11-mavzu. Virtual muzeylar va ularning ahamiyati.
Asosiy savollar:
1. Virtual muzey tushunchasi.
2. Virtual muzeylar shakllanishi va afzilliklari.
3. Tarixni oʻrganishda virtual muzeylarning oʻrni. Virtual muzey eksponatlari.
4. Virtual muzeylar saytlari haqida ma’lumot.
Mavzuga oid tayanch tushuncha va iboralar: virtual muzey, raqamli tarix, 3D modellashtirish, sun’iy intellekt (AI), interaktiv ta’lim, raqamlashtirish, VR/AR texnologiyalari, madaniy meros, eksponat, ommaviylashtirish
1-asosiy savolning bayoni:
Axborot-kommunikatsiya texnologiyalarining jadal rivojlanishi zamonaviy fan va madaniyat sohalariga sezilarli ta’sir ko‘rsatdi. Xususan, madaniy meros obyektlarining raqamli shakllarda saqlanishi va ularga onlayn tarzda kirish imkoniyatining paydo bo‘lishi virtual muzeylar tushunchasini yuzaga keltirdi. Virtual muzey – bu Internet tarmog‘i orqali foydalanuvchilarga raqamli formatda taqdim etilgan, ko‘rgazma va ma’lumot resurslari asosida shakllangan muzey shaklidir. U real (fizik) muzeylarning raqamli nusxasi yoki umuman mustaqil, faqat raqamli platformalarda mavjud bo‘lgan madaniy va ilmiy axborot manbai bo‘lishi mumkin. Virtual muzeylarning paydo bo‘lishi 1990-yillarga borib taqaladi. Dastlab, real muzeylar o‘zlaridagi kolleksiyalarni keng ommaga tanitish uchun veb-sahifalar orqali ma’lumotlar joylashtirishgan. Biroq texnologiyalar rivojlanishi bilan bu oddiy kataloglashtirish darajasidan chiqib, interaktiv, multimedia elementlarga boy, immersiv tajribalar taqdim etadigan platformalarga aylandi.

Virtual muzeylar an’anaviy muzeylarga nisbatan bir qator afzalliklarga ega. Ular quyidagilarni o‘z ichiga oladi:

1. Global kirish imkoniyati – har qanday geografik joyda joylashgan foydalanuvchi Internet orqali muzeyga tashrif buyura oladi;
2. 24/7 faoliyat – real muzeylardan farqli ravishda, virtual muzeylar kunu-tun faoliyat ko‘rsatadi;
3. Raqamli kolleksiya kengligi – real makon bilan cheklanmagan holda yuz minglab eksponatlarni jamlash imkoniyati mavjud;
4. Ta’limiy va interaktiv imkoniyatlar – virtual muzeylar foydalanuvchiga interaktiv, izohli, animatsion yoki videotasvirli materiallar orqali chuqur o‘rganish imkonini yaratadi.

Virtual muzeylarni quyidagi turlarga ajratish mumkin:

· An’anaviy muzeylarning raqamli versiyalari – mavjud muzeylarning raqamli ko‘rinishlari (masalan, Luvr, Britaniya muzeyi);

· Faqat onlayn mavjud bo‘lgan muzeylar – faqat Internetda faoliyat yuritadigan virtual muzeylar (masalan, “Google Arts & Culture” loyihasi doirasidagi ba’zi muzeylar);

· Virtual rekonstruksiya muzeylari – tarixiy obidalar yoki yo‘qolgan ashyolarning raqamli rekonstruksiyasi asosida yaratilgan muzeylar (masalan, Pompey shahrining 3D modeli);

· Interaktiv va immersiv muzeylar – foydalanuvchini VR/AR (Virtual Reality / Augmented Reality) texnologiyalari yordamida “muzey ichida” harakatlantirishga imkon beradigan loyihalar.

Raqamli tarix – tarixiy materiallar va jarayonlarni raqamli vositalar yordamida o‘rganish, saqlash va tarqatishni maqsad qilgan fan yo‘nalishidir. Shu nuqtai nazardan, virtual muzeylar raqamli tarixning muhim tarkibiy qismini tashkil qiladi. Ular quyidagi jihatlar orqali tarix fanining rivojiga xizmat qiladi:

1. Tarixiy obyektlarning raqamli arxivi – muzeydagi eksponatlarning yuqori sifatli skaner nusxalari tarixiy tadqiqotlar uchun keng foydalaniladi;
2. Tadqiqotchilar uchun ochiq ma’lumotlar bazasi – interaktiv xaritalar, xronologiyalar, tavsiflar tarixchilar uchun yangi tahliliy imkoniyatlarni ochadi;
3. Tarixiy ongni shakllantirishda ommaviy vosita – keng jamoatchilik uchun tarixni tushunarli va vizual shaklda yetkazadi.

Virtual muzeylar bugungi kunda ko‘plab davlatlar tomonidan qo‘llab-quvvatlanmoqda. Masalan, Google Arts & Culture platformasi 2000 dan ortiq muzey va galereyani raqamli formatda jamlagan. Bu loyiha orqali foydalanuvchilar dunyo bo‘ylab mashhur san’at asarlarini HD formatda ko‘rish, virtual turlarda ishtirok etish, hamda eksponatlar haqida chuqur ma’lumot olish imkoniyatiga ega. Yana bir misol sifatida British Museumning virtual kolleksiyasini keltirish mumkin. Bu muzey o‘zining yuz minglab eksponatlaridan iborat raqamli arxivni foydalanuvchilarga bepul taqdim etadi. Ushbu platforma orqali qadimgi Misr, Yunoniston, Mesopotamiya madaniyatlariga oid yodgorliklarni 3D formatda o‘rganish mumkin.

O‘zbekiston ham raqamli madaniyatni rivojlantirish yo‘lida qator chora-tadbirlarni amalga oshirmoqda. Jumladan, “O‘zbekiston Respublikasi Davlat muzeylari portali” orqali ko‘plab muzeylarning eksponatlari onlayn formatda taqdim etilgan. Bu portal foydalanuvchilarga muzey bo‘ylab virtual sayohat qilish, eksponatlarni ko‘rish va izohlar bilan tanishish imkonini beradi. Shuningdek, “Madaniy meros” markazi tomonidan tarixiy yodgorliklar, yozma manbalar, qo‘lyozmalarni raqamlashtirish orqali ularga keng jamoatchilik kirishini ta’minlash choralari ko‘rilmoqda.

Zamonaviy ta’lim tizimida virtual muzeylar interaktiv o‘quv vositasi sifatida tobora keng qo‘llanilmoqda. Ular, ayniqsa, tarix, san’atshunoslik, madaniyatshunoslik, arxeologiya kabi fanlarda o‘quvchilar va talabalarni amaliy tajribaga yaqinlashtirishda muhim vosita bo‘lib xizmat qiladi. Virtual muzeylar yordamida o‘quvchilar tarixiy artefaktlarni 3D formatda ko‘rishi, ularning geografik joylashuvi yoki davri haqida vizual va eshitish asosidagi ma’lumotlarni olishi mumkin. Masalan, mashhur “Smithsonian Learning Lab” platformasi talabalarga muayyan tarixiy davrlar bo‘yicha virtual ekskursiyalar uyushtirish imkonini beradi. Bunday ta’limiy platformalar o‘quvchini nafaqat passiv bilim oluvchiga emas, balki faol tadqiqotchiga aylantiradi. Bu esa o‘z navbatida tarixiy tafakkur, tahliliy fikrlash va madaniy ongning shakllanishiga xizmat qiladi. O‘zbekistonda ham bir qator oliy ta’lim muassasalari, xususan, tarix va madaniyat yo‘nalishidagi universitetlar o‘quv jarayonida raqamli tarix resurslaridan, jumladan, virtual muzeylardan foydalanishni joriy etmoqda. Talabalar virtual sayohatlar orqali o‘z yurtidagi madaniy meros yodgorliklari bilan tanishadi, ularning tarixi va ahamiyatini mustaqil o‘rganadi.

Virtual muzeylar tarixchilar, arxeologlar, san’atshunoslar uchun noyob ilmiy platforma vazifasini bajaradi. Raqamlashtirilgan eksponatlar, interaktiv xaritalar, va metama’lumotlar (metadata) yordamida tadqiqotchilar yangi tahlillar o‘tkazish, turli eksponatlarni taqqoslash, tarixiy voqealarning kontekstini yanada chuqur o‘rganish imkoniyatiga ega bo‘ladi. Shuningdek, raqamli arxiv va virtual muzey ma’lumotlari orqali xalqaro tadqiqotchilar bilan hamkorlikda ilmiy loyihalar yuritish imkoniyati paydo bo‘ladi. Bu esa ilmiy hamkorlik va ochiq ma’lumot almashinuvini jadallashtiradi. Misol uchun, YUNESKO ko‘magida ishlab chiqilgan “World Digital Library” loyihasi dunyo bo‘ylab raqamli manbalarni umumjahon ilmiy hamjamiyatiga taqdim etadi.

Bundan tashqari, virtual muzeylar ilmiy rekonstruksiya faoliyatida ham foydalaniladi. Masalan, yo‘qolgan yodgorliklarning 3D modellarini yaratish orqali ularni ilmiy tadqiq etish, rekonstruksiya variantlarini solishtirish va tahlil qilish mumkin. Bu jarayonda dasturiy vositalar, sun’iy intellekt va raqamli tasvir tahlili texnologiyalaridan foydalaniladi.

Virtual muzeylarning shakllanishi quyidagi texnologiyalar bilan chambarchas bog‘liq:

1. 3D skanerlash – real eksponatlarning aniq geometrik va vizual modelini yaratishga imkon beradi;
2. Panoramik 360° vizualizatsiya – foydalanuvchiga muzey ichida “sayohat” qilish tajribasini taqdim etadi;
3. VR (Virtual Reality) va AR (Augmented Reality) – foydalanuvchining real yoki sun’iy muhitda immersiv tajribaga ega bo‘lishini ta’minlaydi;
4. GIS (Geographic Information Systems) – tarixiy eksponatlarning geografik joylashuvi bilan bog‘langan xaritalarni yaratish uchun foydalaniladi;
5. Ma’lumotlar bazalari va metama’lumot tizimlari – eksponatlar haqidagi batafsil ma’lumotlarni tizimlashtirishda muhim rol o‘ynaydi.

Misol sifatida, “Europeana” platformasi yuz minglab tarixiy eksponatlar va ularning izohlarini raqamli shaklda taqdim etadi. Bunda foydalanuvchi har bir artefaktning yaratilgan davri, muallifi, madaniy konteksti va boshqa atributlari haqida chuqur axborot oladi.

So‘nggi yillarda virtual muzeylarda sun’iy intellekt (SI) vositalari ham qo‘llanila boshladi. Ular foydalanuvchi qiziqishiga asoslangan tavsiyalar berish, tasvirlarni avtomatik tahlil qilish, eksponatlar orasidagi bog‘liqliklarni aniqlashda ishlatiladi. Masalan, SI yordamida tarixiy rasmlar va yozuvlarni avtomatik tasniflash, tarjima qilish yoki tiklash (rekonstruksiya) mumkin. Shuningdek, eksponatlar orasidagi semantik bog‘liqliklar aniqlanib, ularning tarixiy kontekstdagi o‘rni aniqlanadi. Bu esa tadqiqotchilarning bilim doirasini kengaytirishga xizmat qiladi.
Kelajakda virtual muzeylar yanada realistik va immersiv bo‘lishi kutilmoqda. Bunda kengaytirilgan haqiqat (Extended Reality, XR) texnologiyalari katta rol o‘ynaydi. XR yordamida foydalanuvchi nafaqat eksponatni ko‘radi, balki u bilan “muloqot” qilishi, tovush eshitishi yoki animatsiyalar orqali tarixiy voqealarni “boshdan kechirishi” mumkin bo‘ladi
. Masalan, Rim imperiyasi davridagi gladiatorlar jangini yoki qadimgi Buxoro bozorining hayotini VR ko‘zoynaklar orqali boshdan kechirish mumkin bo‘ladi. Bu esa foydalanuvchida yanada chuqurroq tarixiy tasavvur hosil qiladi.
Yana bir muhim tendensiya – bu ochiq kodli (open source) platformalarga asoslangan virtual muzeylarni rivojlantirishdir. Bunday muzeylar mustaqil dasturchilar, tarixchilar va talabalar tomonidan yaratiladi. Bu esa ham jamoatchilik ishtirokini oshiradi, ham innovatsion yechimlarni ko‘paytiradi. Masalan, O‘zbekistonda yosh dasturchilar tomonidan tarixiy obidalarni VR formatda jonlantirish bo‘yicha loyihalar boshlanmoqda. Bu jarayonda Toshkent, Samarqand, Xiva, Termiz singari shaharlar tarixiy yodgorliklarini virtual ekskursiyalar shaklida yaratish loyihalari qo‘llab-quvvatlanmoqda.

Virtual muzeylar xalqaro maydonda madaniy diplomatiya vositasi sifatida ham xizmat qiladi. Ular orqali milliy madaniyat va tarixni butun dunyoga tanitish, turizmni rivojlantirish va O‘zbekiston brendini xalqaro miqyosda ilgari surish imkoniyati mavjud. Masalan, O‘zbekiston virtual muzeylarining ingliz, rus, frantsuz kabi tillarda ishlashi xorijiy foydalanuvchilar uchun ochiqlikni ta’minlaydi. Bu esa tarixiy merosimizni dunyo miqyosida targ‘ib qilishga zamin yaratadi.

Virtual muzeylar – zamonaviy raqamli tarix fanining ajralmas qismi bo‘lib, u tarixiy, madaniy va ta’limiy merosni saqlash, o‘rganish va targ‘ib qilishda ilg‘or vositaga aylanmoqda. Ular nafaqat o‘tmish haqida chuqur ma’lumot beradi, balki hozirgi va kelajak avlodlar uchun tarixni jonli va interaktiv tarzda yetkazish imkoniyatini yaratadi. Texnologiyalar, ayniqsa sun’iy intellekt, VR va AR asosidagi yechimlar virtual muzeylar faoliyatining kelajakdagi asosiy yo‘nalishlarini belgilab bermoqda.
2-asosiy savolning bayoni:
Virtual muzeylar tushunchasi raqamli texnologiyalar taraqqiyoti bilan shakllangan va bugungi kunga kelib, tarixiy-madaniy merosni raqamlashtirish va ommalashtirishning muhim vositasiga aylangan. Virtual muzeylar dastlab 1990-yillarda G‘arb mamlakatlarida shakllana boshlagan. Dastlabki virtual muzey loyihalari odatda rasmiy veb-sahifalar orqali muzey eksponatlari haqida umumiy ma’lumotlar berish bilan cheklanardi. Ammo internetning rivojlanishi, 3D modellashtirish, VR (virtual haqiqat), AR (kengaytirilgan haqiqat) texnologiyalarining ilmiy amaliyotga kirib kelishi bu sohani mutlaqo yangi bosqichga olib chiqdi. O‘zbekiston kontekstida esa virtual muzeylar shakllanishi nisbatan kech boshlangan bo‘lsa-da, bu yo‘nalishda qator amaliy ishlar amalga oshirilmoqda. Masalan, O‘zbekiston Davlat san’at muzeyi, Temuriylar tarixi davlat muzeyi va boshqa muassasalar o‘z eksponatlarini raqamlashtirib, internet orqali jamoatchilikka taqdim etmoqda. UNESCO, ICOM (International Council of Museums) kabi xalqaro tashkilotlar tomonidan ham virtual muzey loyihalari ilgari surilib, tarixiy ob’ektlarning global miqyosda saqlanishi va ko‘rsatilishini ta’minlashga yordam bermoqda. Shuningdek, virtual muzeylar pandemiya davrida o‘zining jiddiy ahamiyatini ko‘rsatdi. COVID-19 davrida butun dunyo bo‘ylab ko‘plab muzeylar yopilgan bo‘lsa-da, ularning virtual versiyalari orqali millionlab foydalanuvchilar tarixiy obidalar bilan masofadan tanishish imkoniga ega bo‘ldi.
Virtual muzeylarning eng asosiy afzalliklaridan biri – ular geografik va jismoniy cheklovlardan holi bo‘lgan holda istalgan joydan va istalgan vaqtda foydalanish imkonini beradi. Shu bilan, tarixiy merosga qiziquvchilar, talabalar, tadqiqotchilar yoki oddiy fuqarolar butun dunyo bo‘ylab istalgan eksponatlarni ko‘rish imkoniga ega bo‘ladilar. Bu omil ayniqsa rivojlanayotgan mamlakatlarda madaniy ta’limning kengayishiga xizmat qiladi. Raqamli tarixning eng asosiy maqsadlaridan biri – tarixiy ma’lumotlarni, ob’ektlarni raqamli formatda saqlab qolishdir. Virtual muzeylar bu jihatdan o‘ta foydali platforma bo‘lib, ular eksponatlarni yuqori aniqlikdagi 3D skanerlash, fotogrammetriya yoki panoramali tasvirlar orqali arxivlaydi. Bu holat ularning jismoniy eskirishi, yo‘qolib ketishi yoki tabiiy ofatlar oqibatida zararlanishining oldini oladi.

Virtual muzeylar orqali foydalanuvchilar passiv tomoshabin emas, balki faol ishtirokchi sifatida o‘zlashtiradi. Ko‘plab virtual muzeylarda eksponatlar haqida video, audio gidlar, interaktiv testlar va infografik materiallar mavjud bo‘lib, bu o‘zlashtirish darajasini sezilarli darajada oshiradi. Masalan, Luvr muzeyining virtual versiyasi nafaqat eksponatlarni ko‘rsatadi, balki ularning tarixiy kontekstini ham taqdim etadi. Virtual muzeylar tarixiy va madaniy ob’ektlarga doimiy ochiq kirish imkonini yaratgani sababli, ularning bazalari ilmiy tadqiqotlar uchun muhim manba bo‘lib xizmat qiladi. Tadqiqotchilar an’anaviy muzeylarga safar qilmasdan turib, yuqori sifatli fotosuratlar, 3D modellar va tavsiflarni olishlari mumkin. Bu esa ilmiy tahlil jarayonlarini tezlashtiradi va sarf-xarajatlarni kamaytiradi.

O‘zbekiston boy tarixiy va madaniy merosga ega mamlakat sifatida virtual muzeylarni rivojlantirishda katta salohiyatga ega. Ayni paytda “Raqamli O‘zbekiston – 2030” strategik dasturida raqamli tarix va madaniyatni saqlash yo‘nalishida qator vazifalar belgilangan. Jumladan, madaniy ob’ektlarni raqamlashtirish, muzeylar uchun onlayn platformalarni ishlab chiqish, AR/VR texnologiyalarini joriy etish kabi loyihalar amalga oshirilmoqda. Bundan tashqari, O‘zbekistonda turizm va madaniyat vazirligi, AKT vazirligi va boshqa tashkilotlar tomonidan “Raqamli meros”, “Virtual Toshkent”, “3D Samarqand” kabi loyihalar yo‘lga qo‘yilgan. Bu loyihalar orqali mamlakatdagi asosiy tarixiy obidalar – Registon, Shohi Zinda, Hazrati Imom majmuasi kabi inshootlar raqamlashtirilgan va ommaga taqdim etilgan.

Texnologik taraqqiyot sur’atidan kelib chiqib aytish mumkinki, virtual muzeylar kelgusida yanada kengayadi. Hozirda metaverse (metakoinot) platformalari orqali tarixiy muhitni to‘liq imitatsiya qilish, foydalanuvchini o‘sha davr atmosferasiga olib kirish loyihalari amalga oshirilmoqda. Masalan, Rim imperiyasi yoki Boburiylar saroyining VR modeli orqali foydalanuvchi tarixda virtual sayohat qiladi. Bu esa tarixiy ongni shakllantirishda mutlaqo yangi bosqichni anglatadi. Shuningdek, sun’iy intellekt texnologiyalari yordamida virtual gidlar, avtomatik tarjimalar, eksponatlarning dinamik tushuntirish modullari yaratilmoqda. O‘zbekiston kontekstida esa bu texnologiyalarni til, madaniyat va tarixiy manbalarga moslashtirish orqali yurtimiz madaniy merosini global ilmiy hamjamiyatga taqdim etish imkoniyati kengayadi.

Bugungi kunda virtual muzeylar oddiy HTML saytlar bilan cheklanib qolmay, balki zamonaviy raqamli texnologiyalar asosida yaratilmoqda. Ulardan eng asosiylari quyidagilardir:

· 3D modellashtirish – real tarixiy eksponatlar va obyektlarning to‘liq hajmli nusxalari yaratilib, foydalanuvchiga ularni har tomonlama ko‘rish imkoniyati beriladi. Bu jarayonda fotogrammetriya va lazer skanerlash texnologiyalari keng qo‘llaniladi;

· VR (virtual reallik) – foydalanuvchi VR ko‘zoynak orqali muzey muhitiga kiradi. Bu ayniqsa arxeologik yodgorliklar, tarixiy joylar va me’moriy inshootlarni virtual sayr qilishda qo‘l keladi;

· AR (kengaytirilgan reallik) – real muhitga raqamli obyektlar qo‘shilishi orqali tarixiy materiallar haqida interaktiv ma’lumotlar taqdim etiladi. Masalan, mobil qurilmalar orqali tarixiy bino devoridagi yozuvlarning tarjimasi ko‘rsatiladi;

· Sun’iy intellekt (AI) – foydalanuvchilarning qiziqishiga mos kontentni tavsiya etish, avtomatik gidlik qilish, tarixiy kontekstda izoh berish kabi funksiyalarni bajaradi. Bu esa o‘rganish jarayonini soddalashtiradi.

O‘zbekiston boy tarixiy merosga ega bo‘lishiga qaramay, virtual muzeylar sohasida hali to‘liq salohiyat ishga solinmagan. Biroq so‘nggi yillarda sezilarli siljishlar kuzatilmoqda. Masalan:

· Temuriylar tarixi davlat muzeyi o‘zining onlayn platformasini ishlab chiqqan va asosiy eksponatlarni raqamlashtirishga kirishgan;

· O‘zbekiston Tarix muzeyi, Samarqand arxeologiya instituti, Qoraqalpog‘iston davlat san’at muzeyi kabi muassasalar ham o‘z kolleksiyalarini bosqichma-bosqich raqamlashtirmoqda;

· Raqamli meros loyihasi doirasida Samarqand, Buxoro, Xiva kabi tarixiy shaharlardagi me’moriy obidalar 3D modellashtirilib, onlayn ko‘rinishda joriy etilmoqda. Bu loyiha O‘zbekiston Respublikasi Madaniyat va san’atni rivojlantirish jamg‘armasi va YUNESKO bilan hamkorlikda amalga oshirilmoqda;

· "Virtual Toshkent" nomli yangi loyiha orqali poytaxtning tarixiy inshootlari, masjid va madrasalari, eski shahar arxitekturasi tasvirlari interaktiv xarita asosida taqdim etilmoqda.

Virtual muzeylar zamonaviy ta’lim tizimida katta rol o‘ynaydi. Ayniqsa tarix fanini o‘rganishda bu vositalar quyidagi pedagogik afzalliklarni beradi:

· Kuzatish asosida o‘rganish – tarixiy eksponatlar, me’moriy obidalar, qadimgi buyumlarni jonli ko‘rish orqali o‘quvchilarda chuqurroq tushuncha shakllanadi. Bu vizual o‘rganishga yordam beradi;
· Kontekstda o‘rganish – masalan, virtual Buxoro shahri muhitida sayohat qilib, o‘quvchi Ismoil Somoniy maqbarasi, Ko‘kaldosh madrasasi va Labi Hovuz majmuasi haqida ma’lumotlarni real vaqt rejimida oladi;

· Mustaqil ta’limni rag‘batlantirish – o‘quvchi o‘z qiziqishiga ko‘ra istalgan eksponatni o‘rganishi, izlanishi va savollariga javob topishi mumkin. Bu esa tanqidiy fikrlash va tahlil qilish ko‘nikmalarini shakllantiradi;

· Lingvistik va madaniy ko‘nikmalar – ko‘p virtual muzeylar ko‘p tilda (ingliz, rus, fransuz, arab, va boshqalar) ishlaydi. Bu esa xorijiy tillarni o‘rganish jarayonida foydali vosita bo‘lib xizmat qiladi.

Virtual muzeylar madaniyat va tarixning ommaviylashtirilishida muhim vositadir. Ular quyidagi ijtimoiy funktsiyalarni bajaradi:

· Madaniy inklyuzivlik – nogironligi bo‘lgan shaxslar, yoshi ulug‘ insonlar yoki chekka hududlarda yashovchi aholi virtual tarzda tarix bilan tanishish imkoniyatiga ega bo‘ladi;

· Turizmni rivojlantirish – virtual sayohatlar orqali O‘zbekistonning tarixiy obidalari xorijiy foydalanuvchilar orasida ommalashib, real turistik oqimga ham ijobiy ta’sir ko‘rsatadi;

· Milliy o‘zlikni mustahkamlash – yoshlar tarixiy obidalarni, ajdodlar merosini virtual ko‘rinishda o‘rganib, o‘z milliy madaniyatiga nisbatan hurmat hissini oshiradi;

· Ekologik himoya – tarixiy obidalarni haddan tashqari ko‘p tashrif buyuruvchilardan himoya qilishda virtual muzeylar ekologik yondashuvni kuchaytiradi. Masalan, ba’zi arxeologik joylarga virtual kirish joriy etilib, tabiiy va tarixiy muvozanat saqlanmoqda.

Virtual muzeylar zamonaviy raqamli tarix va madaniyatshunoslik sohasining ajralmas qismiga aylanmoqda. Ular texnologik imkoniyatlar, pedagogik yondashuvlar va ijtimoiy inklyuzivlik tamoyillari asosida global miqyosda ahamiyat kasb etmoqda. O‘zbekistonda esa bu yo‘nalishda hali amalga oshirilishi lozim bo‘lgan ko‘plab vazifalar mavjud. Ammo bugungi kungacha qilingan ishlar virtual muzeylar sohasining rivojlanishiga zamin yaratmoqda. Kelgusida bu sohaga xorijiy tajriba asosida AR/VR, sun’iy intellekt texnologiyalarini keng joriy etish orqali O‘zbekiston tarixiy merosini jahon miqyosida ommalashtirish mumkin bo‘ladi.
3-asosiy savolning bayoni:
Zamonaviy texnologiyalarning jadal rivojlanishi bilan tarixiy merosni saqlash, ommalashtirish va o‘rganishda yangi metodlar paydo bo‘lmoqda. Ayniqsa, virtual muzeylar bu borada muhim vosita bo‘lib xizmat qilmoqda. Ular tarixiy ob’ektlar, san’at asarlari, arxiv hujjatlari va boshqa madaniy boyliklarning raqamli shakldagi namoyishi orqali foydalanuvchilarga ularni har qanday masofadan turib o‘rganish imkonini beradi. Virtual muzeylar yoshlar, tadqiqotchilar, o‘qituvchilar va keng jamoatchilik uchun tarixni vizual, interaktiv tarzda o‘rganish imkoniyatlarini kengaytirdi.
Virtual muzeylar – bu internet orqali kirish mumkin bo‘lgan, raqamlashtirilgan eksponatlar va interaktiv ekspozitsiyalar to‘plamidir. An’anaviy muzeylardan farqli o‘laroq, ular fizik jihatdan mavjud bo‘lmasligi mumkin, lekin ularning asosiy vazifasi – ilmiy, ta’limiy va estetik maqsadlarda tarixiy ma’lumotlarni yetkazishdir
.

Virtual muzeylar quyidagi jihatlar bilan tarixni o‘rganishda muhim ahamiyat kasb etadi:

· Tarixiy manbalarni vizual ko‘rish imkoniyati: foydalanuvchilar tarixiy buyumlarning 3D modellari, suratlari, videolari orqali ularni yaqindan o‘rganish imkoniyatiga ega bo‘ladi;

· Matn, audio va video kontentni birlashtirgan ko‘p funksiyali platforma: tarixiy jarayonlar va shaxslar haqidagi turli multimedia materiallari interaktiv tarzda taqdim etiladi;

· Masofaviy ta’lim uchun keng imkoniyatlar: ayniqsa pandemiya kabi holatlarda virtual muzeylar o‘quv jarayonini uzluksiz davom ettirishda muhim bo‘ldi.

Virtual muzey eksponatlari – bu real hayotdagi eksponatlarning raqamli nusxalari bo‘lib, ular maxsus texnologiyalar (3D skanerlash, fotogrammetriya, VR texnologiyalar) orqali yaratiladi. Ushbu eksponatlar foydalanuvchiga real ob’ektga yaqin taassurot beradi, ularni 360° burchakda aylantirish, kattalashtirish yoki ichki qismlarini ko‘rish imkonini beradi.

Asosiy virtual eksponatlar quyidagilardan iborat bo‘ladi:

· 3D modellar – tarixiy haykallar, buyumlar, arxitektura yodgorliklari;

· Raqamli suratlar – tarixiy hujjatlar, xaritalar, san’at asarlari;

· Video ekskursiyalar – muzey xodimlari tomonidan tayyorlangan izohli ko‘rgazmalar;

· VR/AR (virtual va qo‘shilgan reallik) eksponatlar – foydalanuvchilarni tarixiy joylarga “ko‘chirish” imkonini beruvchi texnologiyalar;

· Interaktiv testlar va o‘yinlar – tarixiy bilimlarni mustahkamlash uchun o‘quvchilar uchun mo‘ljallangan vositalar.

Virtual eksponatlar nafaqat tarixiy obyektlarning saqlanishiga xizmat qiladi, balki ularni yondosh fanlar (arxitektura, san’atshunoslik, madaniyatshunoslik) bilan birga o‘rganish imkonini ham beradi.

Virtual muzeylar o‘quv jarayonida keng qo‘llanilmoqda. Ayniqsa, tarix darslarida murakkab mavzularni vizual tarzda tushuntirish uchun ulardan foydalanish katta samaradorlik beradi. O‘zbekiston Respublikasi Prezidentining 2020-yildagi “Raqamli O‘zbekiston – 2030” strategiyasida raqamli texnologiyalarning ta’lim va madaniyatga integratsiyasi alohida e’tiborga olingan. Bu jarayonda virtual muzeylar asosiy vositalardan biri sifatida qaralmoqda. Shuningdek, O‘zbekistonning bir qancha muzeylari – masalan, Temuriylar tarixi muzeyi, O‘zbekiston tarixi davlat muzeyi o‘zlarining raqamli versiyalarini yaratib, eksponatlarni internet orqali keng jamoatchilikka taqdim etmoqda. Bu nafaqat mahalliy, balki xorijiy foydalanuvchilar uchun ham O‘zbekiston tarixini o‘rganishga zamin yaratmoqda.

An’anaviy muzeylarda saqlanayotgan eksponatlar ko‘plab xavf-xatarlar ostida bo‘lishi mumkin: tabiat hodisalari, yong‘in, talon-taroj yoki vaqt o‘tishi bilan degradatsiya. Virtual muzeylar esa ushbu xavflarni bartaraf etadi, chunki ular asosan raqamli ma’lumotlar bazasidan tashkil topgan. Bu esa tarixiy ma’lumotlarni uzoq muddat saqlash va butun dunyo bo‘ylab tarqatish imkonini yaratadi. Bundan tashqari, virtual muzeylar yordamida kam ma’lum bo‘lgan tarixiy ob’ektlar yoki hududlarning raqamli ko‘rinishlari yaratilishi mumkin, bu esa tadqiqotchilarga va talabalar uchun noyob manbalarni taqdim etadi. Masalan, qurg‘oqchilik yoki jang maydonlari kabi joylarni 3D shaklda yaratib, o‘sha davr voqealarini interaktiv tarzda o‘rganish mumkin.

Virtual muzeylar nafaqat ta’lim, balki ilmiy tadqiqotlarda ham katta rol o‘ynaydi. Raqamli eksponatlar ustida ishlash, ularni tahlil qilish va solishtirish imkoniyatlari tarixshunoslarga kengaytirilgan imkoniyatlar beradi. Misol uchun, arxeologik topilmalarni 3D modellashtirish yordamida ularning shakli va strukturasini aniqroq o‘rganish mumkin. Bu esa yanada chuqurroq tarixiy tahlil va yangi nazariyalar ishlab chiqishga yordam beradi. Shuningdek, virtual muzeylar orqali dunyoning turli burchaklaridagi olimlar birgalikda ishlashi osonlashadi, chunki ular bir xil raqamli ma’lumotlarga masofadan turib kira olishadi. Bu esa global tarixshunoslik hamjamiyatining rivojlanishiga xizmat qiladi.

Virtual muzeylar orqali milliy va jahon tarixini keng auditoriyaga yetkazish mumkin. Bu nafaqat tarixiy bilimlarni oshirish, balki milliy o‘zlikni mustahkamlash va madaniy merosni asrashda muhim ahamiyatga ega. Virtual muzeylar madaniy xilma-xillikni ko‘rsatishda ham vosita bo‘lib, turli xalqlarning tarixiy yodgorliklarini keng ommaga taqdim etadi. Shuningdek, virtual muzeylar ijtimoiy tenglikni ta’minlashda muhim rol o‘ynaydi. Jismoniy cheklovlar (masalan, geografik joylashuv, nogironlik) bo‘lgan odamlar ham tarixiy madaniy boyliklardan bahramand bo‘lish imkoniga ega bo‘ladi.

Virtual eksponatlar asosan quyidagi texnologiyalar yordamida yaratiladi:

· 3D skanerlash – haqiqiy ob’ektlarning aniq raqamli nusxasini yaratish uchun qo‘llaniladi. Ushbu texnologiya yordamida har bir detal yuqori aniqlikda o‘tkaziladi;

· Fotogrammetriya – suratlar orqali 3D model yaratish usuli. Ko‘p suratlar olinib, maxsus dastur yordamida ular modellashtiriladi;

· Virtual haqiqat (VR) va qo‘shilgan haqiqat (AR) – foydalanuvchini virtual makonga olib kiruvchi yoki haqiqiy makon bilan raqamli ma’lumotlarni birlashtiruvchi texnologiyalar7.

Bu texnologiyalar yordamida yaratilgan eksponatlar foydalanuvchiga quyidagi imkoniyatlarni beradi:

· Eksponatni 360 daraja aylantirish, har qanday burchakdan ko‘rish;

· Detallarni kattalashtirish va yaqindan o‘rganish;

· Ba’zi hollarda interaktiv elementlar yordamida eksponat haqida batafsil ma’lumot olish;

· Ba’zi virtual eksponatlar orqali tarixiy voqealarni yoki jarayonlarni jonli tarzda ko‘rish mumkin.

Virtual muzey eksponatlari o‘quvchilar va talabalar uchun juda qiziqarli va samarali ta’lim vositasi hisoblanadi. Ular orqali tarixiy ob’ektlar bilan bevosita muloqot qilish hissi paydo bo‘ladi, bu esa bilimni mustahkamlashda katta rol o‘ynaydi. Shuningdek, ko‘plab virtual muzeylarda interaktiv o‘yinlar, viktorinalar, testlar mavjud bo‘lib, ular o‘quvchilarni faol ishtirokga jalb qiladi va tarixiy bilimlarni yanada chuqurroq o‘zlashtirishga yordam beradi.

Virtual muzeylar va ularning eksponatlari tarixni o‘rganish, saqlash va targ‘ib qilish jarayonlarini tubdan o‘zgartirmoqda. Ular tarixiy bilimlarni yanada ochiq, interaktiv va keng qamrovli tarzda yetkazish imkonini beradi. Virtual eksponatlar orqali an’anaviy muzeylarda mavjud bo‘lmagan imkoniyatlar yaratiladi, bu esa tarixshunoslik va ta’lim sohasida yangi istiqbollarni ochmoqda.. Raqamli texnologiyalar yordamida yaratilgan virtual muzeylar nafaqat ilm-fan, balki madaniyat, ta’lim va jamiyat rivojiga ham sezilarli hissa qo‘shmoqda.

4-asosiy savolning bayoni:
So‘nggi yillarda raqamli texnologiyalar taraqqiyoti madaniy merosni saqlash va ommaga taqdim etishning yangi shakllarini yaratdi. Ana shunday shakllardan biri – virtual muzeylar. Virtual muzey – bu internet orqali ishlovchi, turli xil madaniy ob’ektlar, eksponatlar, hujjatlar va arxivlarni raqamli shaklda taqdim etuvchi onlayn platformadir. Ular real muzeylarning raqamli nusxasi bo‘lishi yoki faqat virtual muhitda mavjud bo‘lgan mustaqil muzeylar sifatida ham mavjud bo‘lishi mumkin. Virtual muzeylar ilk bor 1990-yillar oxirida vujudga keldi. Internet tarmog‘i keng ommalashgani sari muzeylar o‘z eksponatlarini raqamlashtirib, onlayn platformalarda namoyish qilishga kirishdi. Bu tendensiya ayniqsa 2020-yilda boshlangan COVID-19 pandemiyasi davrida keskin kuchaydi – muzeylar tashrif buyuruvchilarsiz qolib, o‘z faoliyatlarini internet orqali davom ettirishga majbur bo‘ldi. Bugungi kunda dunyo miqyosida ko‘plab yirik muzeylar o‘zlarining virtual versiyalariga ega. Bunday saytlar foydalanuvchilarga eksponatlarni 3D formatda ko‘rish, ularni aylantirish, tavsiflar bilan tanishish, ba'zida esa tarixiy kontekstda interaktiv taqdimotlar orqali chuqurroq ma’lumot olish imkonini beradi.
Mashhur virtual muzeylar saytlari: The Louvre Museum (Fransiya) – https://www.louvre.fr/en/visites-en-ligne Luvr muzeyi sayti orqali foydalanuvchilar qadimgi Misr san’ati, Leonardo da Vinchi asarlari kabi eksponatlarni virtual tur orqali ko‘rishlari mumkin. Muzeyning ayrim zallari 360° formatda raqamlashtirilgan; The British Museum (Buyuk Britaniya) – https://britishmuseum.withgoogle.com Google Arts & Culture bilan hamkorlikda yaratilgan ushbu sayt foydalanuvchilarga minglab eksponatlarni xronologik, geografik va tematik tarzda o‘rganishga yordam beradi; The Metropolitan Museum of Art (AQSh) – https://www.metmuseum.org/art/online-features/met-360-project. Bu platforma 360° virtual tur orqali san’at asarlarini yuqori sifatli formatda taqdim etadi. Har bir eksponat tafsilotli matn, tasvir va ba’zan video sharhlar bilan boyitilgan.; Vatikan muzeylari https://museivaticani.va
Vatikan muzeylarining sayti interaktiv formatda Sistina kappellasini va boshqa diniy-madaniy obidalarni ko‘rishga imkon beradi. Bu ayniqsa tarixchilar uchun diniy san’atni o‘rganishda muhim vositadir.

O‘zbekistonda ham so‘nggi yillarda raqamli tarixga e’tibor ortib, virtual muzeylar shakllana boshladi. Jumladan, O‘zbekiston tarixi davlat muzeyi, Temuriylar tarixi muzeyi, Buxoro davlat muzeyi-qo‘riqxonasi kabi muassasalar o‘zlarining rasmiy veb-saytlarida eksponatlarni onlayn ko‘rishga imkoniyat yaratmoqda. Misol uchun, milliymuzey.uz sayti orqali eksponatlarning qisqacha tavsiflari, fotosuratlari va ba’zan audio-video materiallar taqdim etiladi. Biroq, bu soha hali rivojlanish bosqichida bo‘lib, xorijiy tajribalarga asoslanib platformalarni takomillashtirish, 3D va interaktiv texnologiyalarni joriy etish zarur.

Virtual muzeylar tarixchilar uchun quyidagi imkoniyatlarni taqdim etadi:

· Masofadan turib ilmiy izlanish olib borish: geografik chegaralardan qat’iy nazar, har kim istalgan eksponat bilan tanisha oladi;

· Raqamli ta’lim: o‘quvchilar va talabalar tarixiy manbalarni vizual ravishda o‘rganish imkoniyatiga ega bo‘ladilar;

· Madaniy merosni saqlash: fizik jihatdan saqlashda qiyin bo‘lgan eksponatlarning raqamli nusxasi kelajak avlodlar uchun mavjud bo‘lib qoladi.

Bugungi kunda virtual muzeylarni yaratishda bir qator ilg‘or texnologiyalar qo‘llanilmoqda. Ulardan eng keng tarqalgani quyidagilardir:

1. 3D skanerlash va modellashtirish – eksponatlarning raqamli nusxasi har tomonlama o‘lchanadi va maxsus dasturlar orqali uch o‘lchamli shaklda yaratiladi. Bu usul, ayniqsa, arxeologik topilmalarni asl holatiga yaqin ko‘rinishda saqlab qolishda muhim ahamiyatga ega.
2. VR (Virtual Reality) va AR (Augmented Reality) – foydalanuvchilarga virtual ko‘zoynaklar orqali muzeyga kirgandek his qilish imkonini beradi. Misol uchun, Luvr yoki Pergamon muzeyi VR yordamida foydalanuvchini tarixiy obidalarga "ko‘chirish"ni uddalaydi.
3. GIS (Geographic Information Systems) – tarixiy joylar va topilmalar geografik xarita asosida bog‘lanadi. Bu metod tarixiy voqealarni joylashuvi bilan birga ko‘rsatish imkonini beradi.
Bu texnologiyalar virtual muzeylarni nafaqat interaktiv, balki ilmiy jihatdan ham ishonchli, chuqur ma’lumot manbai sifatida shakllantiradi.

Virtual muzeylar maktab va oliy ta’lim muassasalarida tarixiy bilimlarni interaktiv tarzda o‘rganish imkonini yaratmoqda. Xususan:

· Vizual ta’lim usuli orqali talabalar murakkab tarixiy jarayonlarni tushunishda qiyinchilik sezmaydilar.

· Virtual ekskursiyalar orqali uzoqdagi muzeylarga “borish” imkoni yaratiladi, bu esa ta’limda teng imkoniyatlarni ta’minlaydi3.

· O‘quv dasturlariga virtual tur va raqamli arxivlar integratsiyasi orqali mustaqil o‘rganish madaniyati shakllanmoqda.

O‘zbekiston oliy o‘quv yurtlarida, xususan, tarix fakultetlarida bu usullardan kengroq foydalanish uchun maxsus loyiha va grantlar asosida virtual platformalarni yaratish dolzarb masala bo‘lib qolmoqda.

Virtual muzeylar ko‘pincha tarixiy arxivlar bilan integratsiyalashgan holatda faoliyat yuritadi. Bu quyidagi sabablarga ko‘ra muhimdir:

· Har bir eksponatga oid arxiv hujjatlari (kelib chiqish tarixi, topilgan joyi, aniqlovchi manba) raqamli shaklda ilova qilinadi.

· Tadqiqotchilar eksponatni ko‘rish bilan birga, unga oid ilmiy maqolalar, fotosuratlar, kataloglar bilan tanishadi.

· Ba’zi muzeylar (masalan, Smithsonian Institution) o‘z arxiv fondini ham raqamlashtirib, ochiq kirish imkonini bermoqda.

Bu tendensiya tarixchilar uchun katta imkoniyatlar yaratmoqda – ular ma’lumotlar tahlilini uydan chiqmagan holda ham olib borishlari mumkin.

Zamonaviy virtual muzey saytlarida foydalanuvchilarning qiziqishini oshirish va ularda tarixga nisbatan chuqurroq anglash hosil qilish uchun quyidagi imkoniyatlar taklif etilmoqda:

· Interaktiv viktorinalar va testlar;
· Ekspert bilan jonli aloqada bo‘lish imkoniyati;
· Ko‘p tilli interfeys;
· Audio gidlar va video sharhlar;
· AI yordamida tavsiyalar – foydalanuvchi tanlagan eksponatlarga qarab unga boshqa shunga o‘xshash tavsiyalar beriladi.

Ushbu imkoniyatlar foydalanuvchini faqat tomoshabin emas, balki faol ishtirokchiga aylantiradi, bu esa tarixiy bilish jarayonini sezilarli darajada yaxshilaydi.

O‘zbekistonning boy tarixiy-madaniy merosi borasida virtual muzeylarni rivojlantirish uchun quyidagi chora-tadbirlar muhim:

1. Madaniy meros obyektlarini 3D formatda raqamlashtirish – hozircha eksponatlar asosan fotosurat va tavsif ko‘rinishida taqdim etilmoqda. 3D model va 360° panoramali turlar bu holatni keskin yaxshilaydi.
2. Hududiy muzeylar va mahalliy tarixni raqamlashtirish – respublika darajasidagi muzeylardan tashqari, har bir viloyatdagi tarixiy muzeylarni virtual platformaga chiqarish kerak.
3. Interaktiv o‘quv platformalari bilan integratsiya – muzey saytlarini oliy ta’lim tizimi bilan bog‘lash orqali o‘quv jarayoniga tatbiq qilish mumkin. Misol uchun, virtual ekskursiyalar asosida tayyorlangan testlar yoki amaliy mashg‘ulotlar dars rejalariga kiritilishi mumkin.
4. Chet ellik tarixchilar uchun inglizcha versiyalar – xorijiy foydalanuvchilar uchun O‘zbekiston tarixiga oid virtual muzey saytlarini ingliz tiliga tarjima qilish, ularning xalqaro maydonda ommalashuviga xizmat qiladi.

Virtual muzeylar nafaqat internetda ekskursiya qilish vositasi, balki ilm-fan, ta’lim va arxiviy tadqiqotlar uchun muhim platformadir. Ular tarixiy bilimlarni interaktiv va tushunarli ko‘rinishda taqdim etadi. Raqamli tarix fanining zamonaviy bosqichida bunday muzeylar tarixshunoslikning muhim manbasi va vositasiga aylanmoqda. O‘zbekiston ham bu borada jadal qadamlar tashlamoqda, ammo hali raqamli infratuzilma, kontent sifati, interaktivlik darajasi bo‘yicha xorijiy tajribani chuqur o‘rganish va amalda qo‘llash zarur.
Muhokama uchun savollar:
1. Virtual muzey tushunchasi qanday shakllangan va uning paydo bo‘lishida qanday texnologiyalar asosiy rol o‘ynagan?
2. Virtual muzeylarning an’anaviy muzeylarga nisbatan qanday ustunliklari mavjud va bu ustunliklar foydalanuvchiga qanday imkoniyatlar yaratadi?
3. O‘zbekistonda virtual muzeylar yo‘nalishida amalga oshirilgan muhim loyihalar va ularning funksional imkoniyatlari haqida nimalarni bilasiz?
4. Raqamli tarix konsepsiyasi virtual muzeylar orqali qanday amalga oshirilmoqda va bu jarayonda tadqiqotchilar qanday imkoniyatlarga ega bo‘lmoqda?
5. Virtual muzeylarning ta’limdagi o‘rni qanday ifodalanadi va bu vosita o‘quvchilar uchun qanday afzalliklar beradi?
6. Virtual muzeylar qaysi texnologiyalar asosida yaratiladi va bu texnologiyalar qanday funksiyalarni bajaradi?
7. Sun’iy intellekt (AI) virtual muzeylarda qanday vazifalarni bajaradi va foydalanuvchi tajribasini qanday yaxshilaydi?
8. Virtual muzeylar orqali tarixiy merosning saqlanishi va ommalashuvi qanday yo‘lga qo‘yilgan? Misollar bilan tushuntiring.
9. Virtual muzeylar O‘zbekistonda turizm va milliy brendni rivojlantirish vositasi sifatida qanday rol o‘ynashi mumkin?
10. O‘zbekiston sharoitida virtual muzeylarni rivojlantirish uchun qanday chora-tadbirlar ko‘rilishi kerak? Rivojlanishdagi mavjud to‘siqlarni ham ko‘rsating.
GLOSSARIY
Virtual muzey — Internet orqali faoliyat yurituvchi, tarixiy, madaniy yoki san’at asarlarini raqamli shaklda namoyish etuvchi elektron muzey.

Raqamlashtirish (digitallashtirish) — muzey eksponatlari, hujjatlar, suratlar yoki buyumlarni elektron shaklga o‘tkazish jarayoni.

3D modellashtirish — muzey eksponatlarini uch o‘lchamli formatda yaratish va ularni virtual makonda ko‘rsatish texnologiyasi.

Virtual ekskursiya — foydalanuvchi Internet orqali muzey zalida “sayr” qilishi mumkin bo‘lgan raqamli ekskursiya turi.

Interaktivlik — foydalanuvchi bilan faol muloqotda bo‘lish imkonini beruvchi tizim xususiyati (masalan, eksponatni kattalashtirish, ma’lumot o‘qish va h.k.).

Multimedia — ovoz, video, matn, animatsiya va rasmlar birgalikda qo‘llanadigan axborot taqdimoti shakli.

Elektron katalog — muzeydagi eksponatlar haqidagi ma’lumotlarni raqamli shaklda jamlovchi va foydalanuvchilarga izlash imkonini beruvchi tizim.

Raqamli madaniy meros — insoniyat tarixiga oid moddiy va nomoddiy merosning elektron shaklda saqlanadigan nusxalari majmuasi.

Virtual reallik (VR) — maxsus texnologiyalar yordamida foydalanuvchiga 3D makonda haqiqiy muhitni his etish imkonini beruvchi raqamli muhit.

Onlayn platforma — Internet orqali foydalanuvchilarga ma’lumot, xizmat yoki ko‘rgazmalarni taqdim etuvchi elektron tizim.

Interfaol ta’lim — virtual muzeylar orqali o‘quvchilar va tadqiqotchilarning mustaqil o‘rganish, kuzatish va tahlil qilish imkoniyatini kengaytiruvchi ta’lim shakli.

Virtual ko‘rgazma — Internetda vaqtinchalik yoki doimiy tarzda tashkil etilgan raqamli ko‘rgazma bo‘lib, unda eksponatlar elektron shaklda namoyish qilinadi.

Kibermuzey — faqat Internetda mavjud bo‘lgan, jismoniy binoga ega bo‘lmagan virtual muzey turi.

QR-kod texnologiyasi — foydalanuvchilarga eksponatlar haqidagi qo‘shimcha ma’lumotni telefon orqali tezkor olish imkonini beruvchi raqamli vosita.

Metama’lumot (metadata) — raqamli eksponatlar haqida saqlanadigan texnik va tavsifiy ma’lumotlar majmuasi (masalan, yaratilgan sana, muallif, joylashuv va h.k.).

Bulutli texnologiya — virtual muzey materiallarini Internetda xavfsiz saqlash va ulardan istalgan joyda foydalanish imkonini beruvchi tizim.

MAVZUNI MUSTAHKAMLASH UCHUN TEST SAVOLLARI:
1. Virtual muzey deganda nimani tushunamiz?
A) Faqat real binoda joylashgan muzeyni
B) Internet orqali ishlaydigan, eksponatlarni raqamli shaklda namoyish etuvchi muzeyni
C) Mobil telefon uchun dasturiy ta’minotni
D) Faqat tarixiy filmlar to‘plamini
To‘g‘ri javob: B

2. Virtual muzeylarning asosiy maqsadi nima?
A) Tarixiy manbalarni yashirish
B) Eksponatlarni raqamli shaklda keng ommaga taqdim etish
C) Faqat ilmiy xodimlarga ko‘rsatish
D) Raqobat muhitini yaratish
To‘g‘ri javob: B

3. “Raqamlashtirish” jarayoni nimani anglatadi?
A) Ma’lumotlarni qog‘ozga yozish
B) Eksponatlarni elektron shaklga o‘tkazish
C) Muzey binosini ta’mirlash
D) Hujjatlarni bosmadan chiqarish
To‘g‘ri javob: B

4. Quyidagilardan qaysi biri virtual muzeyning afzalliklaridan biridir?
A) Faqat bir kunda ishlaydi
B) Har kim uchun cheklangan kirish imkoniyati
C) Masofadan turib eksponatlarni tomosha qilish imkoniyati
D) Faqat chipta bilan tashrif buyurish zarur
To‘g‘ri javob: C

5. Virtual muzeylar tarix ta’limida qanday rol o‘ynaydi?
A) Tarixiy materiallarni yodlashni cheklaydi
B) O‘quvchilarda mustaqil o‘rganish va tahlil qilish ko‘nikmalarini rivojlantiradi
C) Faqat ko‘ngilochar maqsadlarda ishlatiladi
D) Tarixiy faktlarni kamaytiradi
To‘g‘ri javob: B

6. “Virtual ekskursiya” tushunchasi nimani bildiradi?
A) Muzey xodimlari uchun maxsus trening
B) Internet orqali muzeyni onlayn tarzda ko‘zdan kechirish
C) Faqat real muzeyda sayr qilish
D) Qadimgi xaritalarni o‘rganish
To‘g‘ri javob: B

7. 3D modellashtirish texnologiyasi virtual muzeylarda nima uchun qo‘llaniladi?
A) Eksponatlarni uch o‘lchamli shaklda ko‘rsatish uchun
B) Faqat audio yozuvlarni yaratish uchun
C) Internet tezligini oshirish uchun
D) Reklama maqsadida
To‘g‘ri javob: A

8. Virtual muzeylar orqali foydalanuvchilar qanday imkoniyatga ega bo‘ladilar?
A) Eksponatlarni o‘zgartirish
B) Tarixiy buyumlar haqida interfaol ma’lumot olish
C) Muzeyni yopish
D) Faqat rasmlarni yuklab olish
To‘g‘ri javob: B

9. “Kibermuzey” atamasi nimani anglatadi?
A) Faqat real binoda faoliyat yurituvchi muzeyni
B) Internetda mavjud bo‘lgan, jismoniy joyga ega bo‘lmagan muzeyni
C) Faqat tarixiy romanlar to‘plamini
D) Mobil o‘yinlarni jamlagan saytni
To‘g‘ri javob: B

10. Virtual muzeylar jamiyat uchun qanday ahamiyatga ega?
A) Madaniy merosni keng ommaga yetkazadi
B) Tarixni yashiradi
C) Faqat o‘qituvchilar uchun mo‘ljallangan
D) Faqat reklama vositasi hisoblanadi
To‘g‘ri javob: A
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