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VII1.1. Web-sahifa yaratuvchi dasturiy vositalar tasnifi va ularning
imkoniyatlari. HTML-gipermatnlarni belgilash tili. Teg tushunchasi.

Web-sahifa — World Wide Webda web-resurs sifatida ishlaydigan hujjat.
Web-sahifani grafik jihatdan ko‘rsatish uchun veb-brauzer kerak. Bu web-
sahifalarni Internetdan olish imkoniyatiga ega bo‘lgan dasturiy ta’minot
hisoblanadi. Agar veb-brauzer orgali kirilsa, bu monitor yoki mobil qurilmadagi
web-sahifa sifatida ko‘rsatilishi mumkin. Odatda web-sahifalarni boshga web-

sahifalarda ko‘rib chiqish uchun havolalar (linklar) deb
ataladigan gipermurojaatni o‘z ichiga olgan gipermatndan foydalaniladi.
Gipermurojaat (boshga nomlari giperlink yoki gisgacha link)

kompyuterdagi hujjatning bir joydan boshga joyga yoki bir hujjatdan boshga
hujjatga o‘tishi.Ushbu amallar <A> juft tegi yordamida amalga oshiriladi.Bu
tegning HREF parametri bor bo‘lib, uning qiymati o‘tish joyi manzili
bo‘ladi.Web-sahifaning mazkur teg yozilgan joyi esa o ‘tish nugtasi deyiladi.
Havolalar bir xil hujjatning boshqga nuqtasiga o‘tish, butunlay boshgacha hujjatni
ochish yoki butunlay boshqa ma’lumot turiga yo‘naltirish uchun ishlatilishi ham
mumkin.

Gipermatn (inglizcha: hypertext) — kompyuter ekrani  yoki boshga
elektron qurilmalarda ko‘rsatiladigan va faqat yozuvdan iborat bo‘lmagan
xususiyatlarga ega bo‘lgan hujjatlar.

Hozirgi vaqtda har bir tashkilot gaysi sohada ish olib bormasin, dunyo
bozoriga chiqgish uchun o‘z faoliyatida internetdan foydalanishga katta e‘tibor
garatmoqda. Internetda axborotni joylashtirish uchun uning ekrandagi ko‘rinishi
qulay bo‘lishiga, ya’ni Web-sahifasiga e‘tibor berish zarur, chunki sahifadagi
foydalanuvchi axborot har tomonlama bo‘lishi mumkin va u Web-saytga
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joylashtiriladi. Aqgl bilan yaratilgan sayt, qoida bo‘yicha, informatsion yagona
bus-butun bo‘lishi va joylashtirilgan axborotning ahamiyatiga garab, ma’lum
standartga ega bo‘lishi kerak. Axborot bugun inson hayotida eng muhim omilga
aylanib bormogda. Axborot o0°‘z bilimini boyitishga yordam beradi,
dunyogarashini kengaytiradi va madaniy farovonligini yaxshilaydi. Internetga
Kirish axborot xazinasiga kirishdek, foydalanuvuchilarga cheksiz bilim gatlamini
ochib beradi va qizigarli onlarga, yaxshi tadgiqotlarga ega bo‘lgan
foydalanuvchilar uchun juda katta keng miqgyosdagi imkoniyatlar beradi.
Xalgaro aspektda internet bilimi erkin axborot almashuviga, xalgaro tajriba
almashuviga, alohida tijorat munosabatlarini o‘tkazishga va yer sharining har xil
nuqtasidagi odamlarni bir biri bilan bog‘lanib turishiga shart-sharoitlar ochib
beradi.

Internet bilimi fagat sahifama—sahifa ko‘chib o‘tish va kerakli axborotni
tezda topish degani emas. Internet bilimi deganda, yuqgoridagilarga go‘shimcha
ravishda unga o°zining axborotini joylashtira bilish tushuniladi. Bunda shunday
joylashtirish kerakki, ogibatda bu axborot foyda keltirsin. Internetda axborotni
joylash uchun Web sahifa zarur. Web-saytlar internetda yagona informatsion
oraligga birlashtiriladi. Bunda Web-sayt va Web sahifalar o‘zaro har xil
dastaklar bilan bog‘lanadi. Bu yagona oralig World Wide Web (butun dunyo
to‘ri) yoki qgisqgacha WWW deyiladi. Har bir Web-sahifa HTML tilining
loyihalaridan foydalanish ishlari bilan bog‘langan. Ular ixtiyoriy sahifa
ko‘rinishini va ular har xil dastaklar joylashuvini aniglab beradi, (rasmlardan
matnli hujjatlargacha). Shu bilan birga HTML boshgaruv loyihalari yordamida
sahifa umumiy tuzilishi aniglanadi. Eng ta‘sirchan va e‘tiborli sayt-bu ta’lim
saytlari hisoblanadi. Bunday saytlarni yaratishdan magsad shuki, o‘quvchilar
o‘zlarnining gimmatli vagtlarini bekorga sarf gilmasinlar va ularni internet
orgali ta’lim olish vaqtini to‘ldirish.

Interfeys deganda informatikada dasturdagi turli komponentlar va
foydalanuvchi o‘rtasidagi o‘zaro alogani ta‘minlovchi vositalar va qoidalar
yig‘indisi tushuniladi. Dreamweaver paketi taklif etadigan muomala usuli
zamonaviy foydalanuvchi uchun odatiy bo‘lib golgan grafik oynali interfeys
printsiplariga asoslanadi. Dreamweaver paketi o‘sha sinfdagi boshga dasturlar
bilan taggoslaganda ancha aniq, moslashuvchan va shu bilan bir paytda kuchli
interfeys hisoblanadi. Palitralar, ko‘p sonli klaviatura kombinatsiyalari va
menyu gatori uning asosiy «tashuvchi loyihalari» hisoblanadi. Barcha
operatsiyalar to‘xtatilgach ekranda goladigan oynalarni palitralari yoki panellar
(panel) deb atash gabul gilingan. Ekranning maxsus ajratilgan pozitsiyalarida
emas, balki ixtiyoriy joyida joylasha oladigan oynalar ko‘chib yuruvchi
palitralar deb ataladi.



Dteamweaver dasturi muloqot oynalarining ko‘pchiligi ko‘chib yuruvchi
palitralar ko‘rinishida ishlaydi. Palitralar va panellar orasidagi kichik farglar
dasturni tavsiflash uchun sezilarli ahamiyatga ega emas. Shuning uchun
kelgusida bu atamalarni sinonimlar sifatida qo‘llaymiz. Deyarli barcha palitralar
birlashish xususiyatiga ega. Bu har xil palitralarni bitta mulogot oynasida
joylashtirish  mumkinligini bildiradi. Birlashtirish amali turli mavzu yoki
buyruglarga tegishli boshqaruv vositalariga ega bo‘lgan ko‘p funksiyali terma
palitralarni olish imkoniyatini beradi. Birlashish xususiyatiga ega bo‘lgan
palitralarni modulli palitralar deb ataymiz. Bir necha alohida modullardan iborat
murakkab palitralar terma palitralar deb ataladi. Boshgaruvning eng talab
gilinuvchi vositasi so‘zsiz, Ptopetties inspektori palitrasi hisoblanadi. Uning
yordamida HTML sahifalarida obektlarni formatlash va HTML sahifasidagi
obektlarni tahrirlash bo‘yicha ko‘plab amallar bajariladi.

Bizga ma’lumki, har ganday murakkablikdagi web-saytlar HTML tiliga
asoslangan bo‘lib, bu tilni bilmasdan turib to‘lagonli web-saytlar yaratib
bo‘Imaydi. Endi HTML tilining asoslari bilan tanishib chigamiz. HTML (Hyper
Text Markup Language) - Giper matnlarni belgilash tili degan ma‘noni
anglatadi. HTML web-sahifalar uchun dastur yozishning standart tili
hisoblanadi. HTML, World Wide Web konsortsiumi tomonidan belgilangan
(aniglangan) va ko‘p sonli o‘zgarishlardan so‘ng bugungi ko‘rinishi ishlab
chiqilgan. Ayni paytda uning beshinchi HTMLS5 qayta ishlangan versiyasi keng
qo‘llanilmogda. HTML, matnni, shrift xususiyatlarini, abzatsni formatlash,
sahifa maketi, rasmni joylashtirish, giperhavolalar va boshqa sahifada
uchraydigan ob‘yektlarni brauzer dasturiga ganday aks ettirishni belgilab beradi.
HTML teglarni qo‘llaydi. Bu teglar brauzerga matn yoki grafikani qanday
shakllantirishni yetkazib beruvchi vosita hisoblanadi. Masalan, sahifadagi
matnlarni sarlavha sifatida, ro‘yxat sifatida yoki oddiy matn sifatida. Web-sayt
yaratuvchilari sahifani HTML-teglari yordamida belgilash yo‘li bilan
yaratadilar. HTML — web-sahifada matn, tasvir va boshqa ma‘lumotlarni ganday
ko‘rinishda joylashtirilishini belgilovchi vositadir. Bu til 1989 yilda Jenevada
Tim Berners-Li (Tim Berners-Li) tomonidan yaratilgan. Keyinchalik Tim
Berners-Li «Internet otasi» nomiga sazovor bo‘lgan. Til dasturlash tili emas,
fagat Web-sahifa yaratish uchun mo‘ljallangan®. Web-sahifada biror ma’lumotni
gayta ishlash algoritmlarini o‘rnatish uchun Java tilida tuzilgan dasturlardan
foydalaniladi.

! N.R.Zaynalov. Turizmda axborot tcxnologiyulari. (0 ‘quv go‘llanma). -T.: «Voris-nashriyoti», 2017, 584 bet.
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Tim Berners-L.i Ted Nelson — amerikalik sotsiolog,
britaniyalik olim gipermatn yaratuvchisi
(1989) ( 1965)

HTML-fayl-bu oddiy matnli fayl. Shuning uchun uni istagan matn
redaktorida, masalan MS Word yoki oddiy «Bloknot»da yaratish mumkin.
Hujjat yaratilgach, uni matn formatida saqglash kerak. Lekin, bu ishni bajarishda
oldin uning kengaytmasini o‘zgartirish, ya’ni TXT o‘rniga HTML yoki HTMni
qo‘yishni esdan chigarmaslik kerak. HTML va HTM kengaytmasi HTML-fayl
uchun standart hisoblanadi. Bundan tashqari, bu kengaytmalar kompyuterga
faylda matnlardan tashqari HTML kodlari ham mavjudligini ko‘rsatib turadi.
HTML tili harflar razmeriga befarqdir, ya’ni bosh va kichik harflar bir xil gabul
qilinadi. Lekin teglarni yozishda ko‘pincha bosh harflardan foydalaniladi. Web-
sahifa ko‘rinishi va aks ettirilayotgan axborotning ganaqaligidan gat‘iy nazar,
HTML va WWW spetsifikatsiyasiga asosan har bir Web-sahifada ishtirok etishi
zarur bo‘lgan quyidagi to‘rtta teglar mavjud:

1. brauzerga hujjat HTML tilida yozilganligi to‘g‘risida xabar beradi.

2. HTML — hujjatning kirish va bosh gismini belgilaydi.

3. asosiy matn va axborotni belgilaydi.

4.bu Web-sahifa to‘g‘risida ko‘proq to‘la-to‘kis axborot olish uchun kerak
bo‘ladigan elektron pochta manziliga ega.

Bu teglar Web-brauzerga HTML-hujjatning har xil gismlarini aniglash
uchun juda zarurdir, lekin ular Web-sahifaning tashqi ko‘rinishiga to‘g‘rida
nto‘g‘ri ta‘sir etmaydi. Ular HTMLga kiritilgan navbatdagi yangi ma’lumot uy
sahifalarida to‘g‘ri sharhlash, shu bilan birga barcha Web-brauzerlarda bir xil
ko‘rinishga ega bo‘lishi uchun juda zarurdir. Masalan, sizning Web-
serveringizda barcha HTML-hujjatlarni ko‘radigan va ularning ro‘yxatini
tuzadigan dastur ishga tushirilgan. U teglari ichida joylashgan matnlarni ko‘radi,
xolos. Shunday qilib, agar uy sahifalarida va teglari bo‘lmasa, u holda u
ro‘yxatga kiritilmaydi. Anchagina nomi chiggan Web-serverlar—qidiruv
vositalarining ko‘pchiligi mana shunday ishlaydi. Ular axborotlarni teglaridan

oladi.Ma’lumki, Web-sahifalarni yaratish uchun ko‘plab har xil asbob vositalari
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mavjud. Dasturlar tuzishni osonlashtirish, internet sahifalarini samarali olib
borish, shu bilan birga ularni doimiy ravishda korrektirovkalash va tahrirlash
uchun yanada ko‘proq dasturlar, utilittar va HTML tahrirlagichlar ishlab
chigarilmoqda. HTML (Hyper Text Markup Language) tahrirlagichlar oddiy
ekranli, matnli va HTML fragmentlarini avtomatik usulda kiritishga va Web—
sahifalarni tahrirlashga imkon yaratib beruvchi o‘rnatilgan buyruq va funksiyali
eng oddiy matn tahrirlagichi

hisoblanadi.

HTML hujjatda uchburchak gavslar (“<” va “>”) va ularning orasida
joylashgan yozuvlar birgalikda —teg (inglizcha —tag) deb ataladi.Teg — HTML
dasturiy tilining komandasi bo‘lib, u brauzer interpretatoriga har bir komanda
gatorining giymatiga mos keluvchi amallarni ganday usul bilan bajarishni
ko‘rsatadi. Amallar usulini ko‘rsatuvchi qiymatlar atributlar deyiladi. HTML
tilining asosiy qoidalari quyidagicha:

1 — Qoida. HTMLdagi istagan harakat teglar bilan aniglanadi. Bitta teg
(chap) harakatning bosh qismida, ikkinchisi esa, (o‘ng) oxirida turadi. Bunda
teglar « < » yoki « > » ishoralar bilan yonma-yon turadi. Yolg‘iz o‘zi
ishlatiladigan teglar ham mavjud.

2 — Qoida. Brauzer darchasidagi burchakli gavs ichiga joylashtirilgan
istagan teg yoki boshga instruktsiya tashqgariga chigarilmaydi va HTML-fayl
uchun ichki buyruq hisoblanadi. HTML qoidalariga ko‘ra, yopuvchi (o‘ng) teg
xuddi ochuvchi (chap) teg singari yoziladi, lekin teg nomi oldiga «|» (to‘g‘ri
slesh) simvoli qo‘shib qo‘yiladi. Qo‘shaloq teglar orasida yagona printsipial farg
shundaki, yopuvchi teglar parametrlardan foydalanmaydilar.

V111.2. Web-sahifaning asosiy tuzilmasi. HTML tilida Web-sahifa

yaratish.

Web-dizaynni o‘rganishda quyidagi uchta tushuncha muhim ahamiyat kasb
etadi: Web-sahifa, Web-sayt va Web-server.

Web-sahifa — o‘zining unikal adresiga ega bo‘lgan va maxsus ko‘rish
dasturi yordamida (brauzer) ko‘riluvchi hujjatdir. Unga matn, grafika, ovoz,
video yoki animatsiya ma‘lumotlar birlashmasi - multimediyali hujjatlar, boshqa
hujjatlarga gipermurojaatlar kirishi mumkin.

Web-sayt — bir qancha web-sahifalarning mantiqiy birlashmasi. Inglizcha
“site” (tarjimasi “joy”’) so‘zining o‘zbekcha talaffuzi. Umumjahon o‘rgimchak
to‘ri ma’lum axborot topish mumkin bo‘lgan va noyob URL bilan belgilangan
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virtual joy. Mazkur URL web-saytning bosh sahifasi manzilini ko‘rsatadi. Oz
navbatida, bosh sahifada web-saytning boshga sahifalari yoki boshga saytlarga
murojaatlar bo‘ladi. Web-sayt sahifalari HTML, ASP, PHP, JSP, grafik va
boshqa fayllardan tashkil topgan bo‘lishi mumkin. Web-saytni ochish uchun
brauzer dasturidan foydalaniladi. Web-sayt shaxsiy, tijorat, axborot va boshga
ko‘rinishlarda bo*lishi “mumkin.

Web-server — tarmoqqa ulangan kompyuter yoki undagi dastur hisoblanib,
umumiy resurslarni mijozga taqdim etish yoki ularni boshqarish vazifalarini
bajaradi. Web-serverlar ma‘lumotlar bazalari va multimediyali ma‘lumotlarni
bir biriga moslashtiradi. Web-serverda Web-sahifa va Web-saytlar saglanadi.
Web-server- Internet yoki Internetga ulangan umumfoydalanishdagi axborot
serveri. Unda hujjatlar va fayllar — audio, video, grafik va matn fayllari —
saglanib, ular foydalanuvchilarga HTTP vositalar orgali tagdim etiladi. Web-
server nomi u umumjahon tarmog‘ining gismi bo‘lgani uchun kelib chiggan.
Maxsus dasturiy ta’minotga ega bo‘lgan, bir yoki bir necha web-sayt fayllarini
saglash va ularga ishlov berish mumkin. Bir necha web-sayt bitta kompyuterda
ishlasa, Web-server deganda web-sayt ishlovchi virtual makon (dasturiy
ta’minot va kompyuterdagi joy)
tushuniladi. Shunga ko‘ra ko‘pchilik uchun “web-server” deganda “web-sayt”
tushuniladi. Kop axborotni saglovchi web-saytlar bir paytning o‘zida bir necha
kompyuterda saqlanishi va ularga ishlov berilishi mumkin. Web-server
mijozlarning web-saytga so‘roviga javob beradi. Bu tushunchalarga qo‘shimcha
web hujjat tushunchasini ham ko‘rib o‘tamiz. Odatda, maxsus HTML
(Hypertext Markup Language) tilidagi hujjat. Web-hujjat jahon o‘rgimchak
uyasining asosini tashkil qiladi. Ular gipermatndan iborat bo‘lib,
foydalanuvchiga ajratib ko‘rsatilgan so‘z yoki jumlaga qaratib, ma’lumotni
o‘gish, hujjatning boshga gismiga yoki ayni hujjat bilan giperhavola yordamida
bog‘langan boshga web-hujjatga o°tish imkonini beradi. Web-hujjat,
shuningdek, matn, tasvir, tovush, videolarni mujassamlovchi gipermuhit
ma’lumotni ham o°z ichiga olishi mumkin. Web-hujjatni ochish, ularni o‘qish
yoki aks ettirish Internet brauzerlari yordamida amalga oshiriladi. Web-hujjat
tushunchasi “web-sahifalar” va “web-saytlar” tushunchalari bilan chambarchas
bog‘liq. Odatda «web-sahifasi» atamasi web-hujjat atamasining sinonimini
bildiradi, «web-sayti» atamasi esa yagona mavzu ostida birlashtirilgan yoki bitta
tashkilot, muallif yoki foydalanuvchiga tegishli bo‘lgan sahifalar majmuasiga
tegishlidir.  Munosib  web-dizaynni  yaratishda qatnashuvchi  quyidagi
elementlarni sanab o‘tish mumkin:

2 N.R.Zaynalov. Turizmda axborot tcxnologiyulari. (0 ‘quv go‘llanma). -T.: «Voris-nashriyoti», 2017, 584 bet.
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Shrift — web-sayt ichida imkoni boricha bitta shrift, yoki odatda ikki-
uchta birbiriga o‘xshash (oson qorishadigan) shriftlarni qo‘shib ishlatish
mumkin bo‘lgan xususiyatlar va tanlangan fonda o‘qish mumkin bo‘lgan
ranglarga ega bo‘lishi lozim.

Abzats — imkoni boricha web-saytning barcha sahifalarida matn va
boshqa vizual materiallarni tekislashning (sozlashning) bir ko‘rinishlarida
bo‘lishi magsadga muvofiq.

Web-saytning rangli sxemasi — sahifaning oddiy matnini, havola va
tashrif buyurilgan havolalarni taqdim qilishning uch xil ranglarini belgilaydi.
Rangli sxema, yoki turli mavzudagi saytning bo‘limlari uchun bunday
sxemalarning bir nechta ko‘rinishi saytning barcha sahifalarida takrorlanishi
lozim. Web-dizayn o‘zida belgilangan rangli va mantiqiy sxemani birlashtirgan
qandaydir grafikli jihozlashni nazarda tutadiki, shuning uchun ish boshida saytni
jihozlashning umumiy kontseptsiyasini o‘ylab ko‘rish kerak bo‘ladi. Barcha
grafik elementlarni ikkita katta sinfga ajratish mumkin: chizilgan va biror real
vogelik fotosuratlari. Saytni bezash ishlarida bu ikki tipni aralashtirib
yubormaslik yoki ularni web-saytning tematik yoki mantiqiy gismlariga to‘g‘ri
tagsimlash magsadga muvofiq. Shuni alohida ta‘kidlab o‘tish kerakki, saytda har
qanday tipdagi foto suratlarni illyustratsiya sifatida ishlatishdan oldin, ularni
tegishli tarzda gayta ishlash (rang va tonda tuzatish, korrektsiya) zarur. Web-
dizaynning asosiy maqgsadi — saytni egasiga foyda (moddiy, ma‘naviy)
keltiradigan ko‘rinishda taqdim qilishdan iborat. Foyda sayt orqali mollarni
to‘g‘ridan-to‘g‘ri sotish orqali bo‘lishi, shuningdek unga qo‘shimcha firmalarni,
mahsulotlarni reklama orqali yangi mijozlarni o‘ziga tortish yo‘li bilan ham
kelishi mumkin. Ta‘limda esa bularga qo‘shimcha o‘quv resurslarini yetkazib
berish, ta‘limni boshgqarish ishlarini amalga oshirish mumkin.

Bizga ma‘lumki web-dizayner boshga kasblarga nisbatan yosh (yangi)
kasb hisoblanadi. Internetga bo‘lgan talabning ortishi bilan, saytlarning
dizayniga bo‘lgan talab va web-dizaynerlar soni ham ortib bormogda. Endi web
loyihalarning asosiy tiplari va ularni har birini vizual bezashga qo‘yiladigan
talablar bilan tanishib chigamiz. Saytlar tarkibiga ko‘ra quyidagi asosiy tiplarga
bo‘linadi:

Uy sahifasi (Jlomammss crpanuina) tushunchasining bir nechta ko‘rinishi
mavjud:

1. Alohida shaxsga tegishli web-sayt. Bu saytda shaxs haqgidagi bir necha
mavzudagi ma’lumot, matnlar, foto jamlanmalar berilishi mumkin. Odatda
bunday saytlarga turli sohalarning (masalan, fan-texnika, madaniyat, sport va
boshqa sohalarda) mashhur kishilari ega bo‘ladi.



2. Brauzerda birinchi yuklanadigan web-sahifa. Saytdan foydalanish
undan boshlanadi. Odatda, foydalanuvchi o‘zining gaerda ekanligi va saytning
boshga sahifalarida nimalarni ko‘rishi mumkinligi hagida uy sahifasidan
ma’lumot oladi.

Brauzer tomonidan dastur yuklangandan so‘ng terminalda paydo
bo‘ladigan websahifaning, portalning, majmuaning birinchi sahifasi. Odatda,
prezentatsiya va navigatsiya bo‘yicha ham asosiy ish bajaradi.

Prezentatsion sayt — nomidan Ko‘rinib turibdiki, sayt firma/ xizmatlar/
mahsulotlar haqidagi ma‘lumotlarni taqdim qiladi. Ma‘lum sondagi sahifalarni
o‘zida birlashtirib, kamdan-kam holatda yangilanadi.Saytning asosiy vazifasi —
tagdim qilinayotgan xizmatlar va uning afzalliklarini tashrif buyuruvchilargacha
vizual jihozlash yordamida maksimal tezlik va samara bilan yetkazib bera
olishdan iborat. Bunday loyihalar tartib qoidalar bo‘yicha aniq, noyob dizayn,
grafikli jihozlanish matnli ma’lumotlar oldida ustunlik qiladi. Kamdan-kam
ishlatiladigan flash-animatsiyalar (yoki sayt to‘laligicha Flashda tayyorlangan
bo‘lishi ~ mumkin). Misol sifatida  http:/www.loyalstudios.com  va
http://www.designchapel.com saytlarida keltirilgan sahifalarni aytish mumkin.

Korporativ saytlar — tashkilotning (firmalar, korporatsiyalar) internet
tarmog‘idagi vakolatxonasi hisoblanadi va binobarin, bunday loyihalarda eng
asosiy talab ma‘lumotni ya’ni grafika yoki matnning jihozlanishiga garatiladi.

Informatsion resurslar - bu elektron kutubxonalar va gazetalar. Bunday
tipdagi saytlarda ma‘lumotlar bir sutkada bir necha marta yangilanadi.
Ma‘lumotlarning hajmi juda ham katta, va bunday saytlarni ishlab chiqishda
shuni ta‘kidlash kerakki, tashrif buyuruvchi saytni tomosha qilish uchun emas —
ular mazmuni wuchun kelishadi. Yangiliklar nashri (misol uchun -
http://www.cnews.ru) yoki http://sight.nmi.ru singari rasmlar galereyasi,
loyihaning bosh maqgsadi — yuqori tezlikda ma‘lumotni tashrif buyuruvchiga
tagdim qilish yoki bu ma‘lumotni qidirish imkoniyati. Har qanday grafikli
bezaklar sahifaning hajmini oshirib yuboradi — ya’ni sahifaning yuklanish
vaqtini oshirib yuboradi. Shuning uchun mumkin qadar bunday loyihalarda
dizayn matnli ko‘rinishda ishlab chiqiladi. Kartinkalar, fotografiyalar, grafiklar,
sxemalar illyustratsiyalar hisoblanadi.

Elektron tijorat — axborot texnologiyalariga asoslangan biznes
hisoblanadi. Elektron tijorat (ingliz tilidan e-commerce) - internetda o‘zining
sayti va virtual magazini, shuningdek o‘zining (firma yoki kompaniyaning)
boshgaruv tizimi mavjudligi bilan asoslanadi.

Har ganday Web sahifa ikkita gismdan tashkil topadi. Bular sarlavha
gismi va asosiy qism. Sarlavha gismida Web sahifa haqgidagi malumot
joylashadi, asosiy gismda esa Web sahifaning mazmuni bilan tasvirlanish
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goidalari joylashadi. Sarlavha gismi quyidagi ochiluvchi <head> va yopiluvchi
</head> teglari orasida joylashadi. Asosiy gism esa <body> va </body> teglari
orasida joylashadi. Odatda sarlavha qismi oldidan qo‘llanilayotgan HTML
standartlari hagida ma’lumot yoziladi. Har ganday Web sahifaning umumiy
ko‘rinishi quyidagicha bo‘ladi:

O Hujjat sarlavhasi

C f O file/D/YMK/YMK_NO_WEBGA_YUNAL vy @ @ A

Mail.ru ] Oanoknacossn G Moid map Mail.Ru AreHt (@ 3naxomcTea 2

Asosty qism

Misol 1:
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//IW3C//DTD HTML 4.01//EN ">
<html>
<head>
<title>
Hujjat sarlavhasi
<[title>
</head>
<body>
Asosiy gism
</body>
</html>
Birinchi <!Doctype> tegi o‘zining parametrlari bilan brauzerga ushbu
Web sahifani qaysi HTML versiyada yozilganligi haqida ma’lumot beradi.
Web sahifa ishga tushurilganda brauzerning eng yugqori satrida yuklanayotgan
hujjat mazmunini anglatuvchi gisqacha yozuv turadi. Bu yozuvni hosil gilish

uchun quyidagi ochiluvchi <title> va yopiluvchi </title> teglaridan
fodalanamiz.

Misol 2:

<html>

<head>

<title>Web sahifa sarlavhasi</title>
</head>



<body>
</body>
</html>

@ \Web sahifa sarlavhasi

C A O fileyDYMKIYMK_NO_WEBGA YUNALYY @), @b X

" . . ~ ~ .
Mail.ru B OAHOKNACCHMKK <@ Mo MHp @ Mail.Ru ArenT @ 3nakomcTBa 27

Web  sahifaning asosiy  gismi <body> va </body> teglari  orasida
joylashadi. Bu oddiy matn bo‘lishi mumkin. Brauzer bu matnni to‘g‘ridan
to‘g‘ri interpretatsiya qilib ekranda tasvirlaydi. Bizga dastlabki Web sahifamizni
yaratish uchun oddiy «Bloknot» matn muharriri kifoya. Quyida ko‘rsatilgan
misolni matn mubharririda yozib, uni xotiraga yozishda
kengaytmasini *.html yoki *.htm deb kiritishimiz kerak.

Misol 3:

<html>

<head>

<title>Mening birinchi Web sahifam</title>

</head>

<body>

Webga yo‘naltirilgan dasturlash fanidan tayyorlayotgan ilk ishlarim
(izoh: boshga misol keltirishingiz mumkin)

</body>

</html>

Bu faylIni ishga tushirish uchun sichqoncha ko‘rsatkichini shu fayl ustiga keltirib
chap tugmasini ikki marta bosish kerak. Natijada ekranda quyidagi ko‘rinishda
natija hosil bo‘ladi:

@ Mening birinchi Web sahifam

C M O filemDYMKYMK_NO_WEBGA_YUNAL ¥ @ @ A

Mail.ru B OAHOKNACCHHKM £ Mok Mip @ Mail.Ru Arent (@ 3HakomcTea >

Webga yo naltirllgan dasturlash fanidan tayyorlayotgan ilk ishlarim
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<body> tegi bir qancha qo‘shimcha parametrlarga ega. Bu parametrlar tegning
ochiluvchi qismida joylashadi. Parametrlar ikki gismdan iborat bo‘ladi:

parametr nomi va parametr giymati. Masalan bgcolor parametri
tasvirlanayotgan Web sahifa fonining rangini belgilaydi.
Masalan:

<body bgcolor = “green”> Parametrlarning satrli qiymatlari qo‘shtirnoq ichida

yoziladi. Biz quyida <body> tegining parametrlari bilan tanishamiz.

« Background - fon sifatida biror bir grafik tasvirdan foydalanish. Parametr
giymati sifatida grafik tasvir joylashgan manzil (URL) beriladi.

« Text - tasvirlanayotgan matn rangi.

« Link - Web sahifadagi matnli gipermurojat rangi.

« VIink - foydalanuvchi tomonidan oldin murojaat gilingan gipermurojaat
rangi.

« Alink - foydalanuvchi tomonidan tanlangan gipermurojaat rangi.

« Lang - Web sahifa matni yozilgan tilni aniglash.

VI11.3.HTML tilida Web-sahifaga matn, rasm, tovush, video, jadval,

ro‘yxat, forma, freym va havola qo‘yish va ular bilan ishlash
imkoniyatlari.

HTML tilida barcha teglash quyidagi tartibda yoziladi: <TEG1> <TEG2>
Kerakli matn </TEG2> <TEG1>. Har doim eng oxiri ochilgan tegni birinchi
bo‘lib yopishni unutmang.
<B> Kerakli matn </B>
Bu teg orasida yozilgan matn galin harflar bilan belgilanadi.
<I> Kerakli matn </I>
Matn o‘ng tomonga egiltirib yoziladi.
<BIG> Kerakli matn </BIG>
Matnni kattalashtirish. Yozilgan matn boshqalariga nisbatan kattalashtirilgan
harflar bilan belgilanadi.
<SMALL> Kerakli matn </SMALL>
Matnni Kichraytirish. Yozilgan matn boshqalariga nisbatan kichiklashtirilgan
holda belgilanadi.
<STRIKE> Kerakli-math </STRIKE>
Teg orasida yozilgan matn ustidan chiziq tortiladi.
<STRONG> Kerakli matn </STRONG>
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Matn ichidagi ayrim so‘zlarni kuchli ajratib ko‘rsatish uchun ishlatiladi.

<SUB> Kerakli man </SUB>

Ko‘rinib turganidek bu teg orasida kiritilgan matn, matn chizig‘idan pastda
kichik harflar bilan yoziladi (indeks).

<SUP> Kerakli ™" </SUP>

Yugorida keltirilgan tegning teskari shakldagisi bo‘lib, u matnni yuqorida kichik
harflar bilan yozilishini ta‘minlaydi (daraja).

<U> Kerakli matn </U>

Yozilgan matn ostida chiziq tortiladi. Bu teg yordamida ayrim so‘zlarni belgilab
ko‘rsatish mumekin.

<CENTER>

Kerakli matn
</CENTER>
Bu teg kiritilgan matnni sahifa o‘rtasida bo‘lishini ta‘minlaydi. Agar bu teg
jadval ichida qo‘llansa, u holda bu jadval katakchasi ichidagi matnga ta‘sir etadi.
Bu tegni jadval ichida qo‘llash usullari hagida jadvallar bilan ishlash bo‘limida
tushuntirib o‘tamiz.
<BR>
Bu teg matn gatorlarini surish uchun xizmat giladi. Ma’lum jumladan so‘ng
ikkinchi jumlani yangi gatordan boshlamoqchi bo‘lsangiz, jumla so‘ngida ushbu
tegni yozing. Endi hech bo‘lmaganda bitta qo‘shimcha buyrugga ega bo‘lgan
teglar bilan tanishib chigamiz.
<FONT> Kerakli matn </FONT>
Bu teg harfning go‘shimcha o‘lchamlarini belgilash uchun ishlatiladi. Quyida
ushbu tegning eng ko‘p qo‘llaniladigan go‘shimcha buyruglari bilan tanishib
chigamiz:
SIZE
Harf o‘lchamini belgilashda go‘llaniladi. Matndagi harflar o‘lchamini 1 dan
boshlab hohlagan son bilan belgilash mumkin.
Masalan: <FONT SIZE= 5> Salom! </FONT> Bu mening web sahifam.
<FONT SIZE=2> (1zoh!) </[FONT>. (Izoh)
Bundan tashgari siz SIZE o‘lchamlarini plyus + va minus - bilan ham
belgilashingiz mumkin. Bu usul go‘llanganda harf o‘lchami ishlatilayotgan
harfga nisbatan katta yoki kichik belgilanadi. Misol uchun siz 3 ga teng
kattalikdagi harfdan foydalanayotgan bo‘lsangiz, SIZE=+2 harf o‘lchami
SIZE=5 ga, SIZE=-1 o‘lchami esa SIZE=2 ga teng bo‘ladi.
COLOR
Bu tegdan so‘ng rang nomi yoki rangni belgilovchi olti xonali lotin harflari
hamda ragamli kod Kiritiladi va shu tariga harf rangi belgilanadi. Turli
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brauzerlar turli rang nomlarini belgilay oladi. Pastda keltirilgan jadvalda ranglar
nomi yozilgan. Rang nomlari ingliz tilida Kiritiladi. Rang nomi va ko‘rinishini
yodlab olishingiz uchun ularning har birini nomi o‘sha rangda belgilangan. Bu
ranglarni Netscape Navigator va Internet Explorer navigatorlari muammosiz
taniydi va o‘giy oladi.

Rangni belgilovchi lotin alifbosi va ragamli kod ‘#° simvol bilan
boshlanadi. Ragamlardan 1 dan 9 gacha yoki A dan F gacha bo‘lgan lotin
harflarini ishlatish mumkin. Rang kodi ganday bo‘lishidan gat‘iy nazar u RGB
(RED - qizil, GREEN - yashil, BLUE — ko‘k) ranglar tizimida aks ettiriladi.
Rangni belgilash uchun uchta rangni bir-biriga go‘shish lozim. Har bir rang
ulushini 0 dan 255 gacha bo‘lgan migdorda belgilanadi. Misol uchun toza qizil
rangni belgilash uchun qizil rang miqdorini 255 ga, yashil va ko‘k ranglar
miqgdorini esa 0 ga tenglashtirish lozim va bu mana bunday yoziladi. <FONT
COLOR=#FF0000>. Olti xonali alifboli - ragamli kodini go‘llash juda ham
giyin. Shu bois bizning rangni kodini belgilab beruvchi jadvalimizdan
foydalanishingiz mumkin.

FACE

Matnni ganday shriftda yozilishini belgilash uchun shrift nomi keltiriladi. Shrift
nomi kompyuterda o‘rnatilgan bo‘lishi kerak yoki umumiy ishlatiladigan
shriftlardan foydalanish mumkin. Agar siz gqo‘llagan shrift foydalanuvchining
kompyuterida topilmagan taqdirda brauzer standart shriftni tanlaydi. Masalan:
<FONT FACE="Arial”> Salom! </FONT>

<FONT FACE= “Arial, Times New Roman, Courier New”> Bu mening web-
sahifam </FONT>

Siz har doim tegining FACE buyrug‘ini tanlaganingizda, standart shrift
turlaridan foydalaning. Misol uchun Windows muhitida ishlovchi barcha
kompyuterda o‘rnatiladigan standart shriftlar quyidagilardan iborat: Arial, Arial
Black, Arial Narrow, Courier, Courier New, Garamond, Helvetica, Times Times
New Roman va boshqalar. Aytaylik siz Times va Times New Roman shriftining
boshgacha turini tanlagan bo‘lsangiz, u holda foydalanuvchi kompyuterida bu
shrift o‘rnatilmagan bo‘lsa, brauzer siz tanlagan shriftni standart Times New
Roman shriftiga almashtiradi.

HTML tilida rasmlar joylashtirish teglari. Internet bilan ishlovchi
dasturlar tasvirlarni (grafik elementlarni) ochish imkoniga ega bo‘lishi bilan
internetda mavjud sahifalarning deyarli barchasi tasvirli axborotlarni nashr eta
boshladi. Siz yaratgan web-sahifa gizigarli va chiroyli dizayn asosiga qurilgan
bo‘lsa uning o‘quvchilari soni shubhasiz ortadi. Tasvirlar yordamida
harakatlanuvchi tugmalar va Gif animatsiyalarni kiritish mumkin. Biroq tasvirlar
bilan ishlashda ularni hajmi va formatiga e‘tibor berish kerak. Hozirgi paytda
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internetga joylashtirilayotgan deyarli barcha sahifalarda ishlatilayotgan tasvirlar
formati *.JPEG yoki *.GIF ni tashkil etadi. Bunga asosiy sabab, bu formatdagi
tasvirlar hajmi juda kichik. Bu formatdagi tasvirlar ishlatilganda web-sahifa
hajmi ortib ketmaydi va sizning web-sahifangizdan foydalanuvchi sahifani
internetda ochilishini uzoq vaqt kutmaydi. Agar siz boshga formatdagi
tasvirlardan web-sahifani bezashda foydalansangiz uning hajmi ortib ketadi va
undan foydalanuvchilarga sahifani ochishda muammolar keltirib chigaradi.
Web-sahifani bezatishda uning dizayniga *.GIF formatdagi tasvirlardan
foydalaning. Boshga magsadlarda *.JPEG dan foydalanishingiz mumkin.

<img> tegini go‘llash qoidalari. </IMG>tegi bilan bog‘liq bo‘lgan,
quyida keltirilgan asosiy qoidalar bilan tanishib chiging va o‘z sahifangizni
yaratishda ushbu goidalarga doim rioya qgilishga harakat giling.

« Tasvir nomi va joylashgan o‘rnini yozganda harflarning bir hilda
bo‘lishini ta‘minlash katta ahamiyatga ega. Tasvir joylashgan papka nomi va
tasvirning nomini kiritganda harflarni bir hilda yozilishi shart. Biror bir harfni
tushirib qoldirish yoki hato yozilishi tasvirni ochishda hatoliklarni keltirib
chigaradi.

» Tasvir yoki papka nomini kiritganda probel ishlatmang. Web-sahifani
yaratayotganingizda fayllar yoki papkalar nomini kiritganda probel (bo‘sh joy)
ishlatmang. Agar siz kiritgan nom ikki yoki undan ortiq so‘zlardan iborat bo‘lsa,
probel o‘rnida (pastgi chizigcha) ishlatishingiz mumkin. Masalan: .../Chet _elga
_sayohat/Ispaniya/Malaga_01.jpeg

* Internetda ishlatiluvchi tasvir formatlari. Hozirgi paytda internetda ikki
hil formatdagi tasvirlar keng go‘llanilib kelinmoqda. Bu formatlar: GIF (bu
formatdagi tasvirlar *.gif gisgartmasiga ega) hamda JPEG (bu formatdagi
tasvirlar esa *. Jpg
yoki *.peg qisqartmasiga ega). Siz ham ushbu formatdagi tasvirlardan
foydalaning. Boshqa formatdagi tasvirlarni aksariyat brauzerlar ocha olmaydi.

» Har doim WIDTH va HEIGHT o‘lchamlarini kiritishga harakat giling.
Bu sizning web-sahifangizni ochilishini tezlashtiradi va tasvirlarni asl o‘lchamda
bo‘lishini ta‘minlaydi.

o Tasvir hajmini sun‘iy Kichraytirish. WIDTH va HEIGHT orqali
tasvirning real o‘lchamini o‘lchamlarini Kkichraytirish mumkin. Ammo bu
usuldan iloji boricha kamroqg foydalanish kerak. Eng yaxshi usul tasvirni real
o‘lchamini grafik muharrirlar yordamida kichraytirishdir. Bu usul tasvirning
ochilish vaqgtini kamaytiradi.

» Tasvir hajmini sun‘iy Kattalashtirish. Tasvir o‘lchami kattalashtirilganda
yoki kichraytirilganda uning sifatida o°zgarish sodir bo‘ladi. Agar siz
o‘lchamlarni o°zgartirganda bo‘yi va enini proportsionalligiga e‘tibor
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bermasangiz, tasvir sifatini buzilishiga olib keladi. WIDTH va HEIGHT
o‘lchamlari orgali tasvir hajmini kattalashtirganda, real o‘lchamni 2 marta, 3
marta va shu tariga oshishiga erishish kerak. Masalan, tasvirning real o‘lchami
WIDTH = 100, HEIGTH = 200 ga teng bo‘lsa, uni ikki marta kattalashtirganda
WIDTH=200, HEIGTH= 400 ga teng bo‘lishi shart. Bu usul tasvir sifatidagi
salbiy o‘zgarishlarni bir oz yumshatadi. Shuningdek, ayni holatni tasvir
o‘lchamini kichraytirishda ham go‘llash magsadga muvofig.

» Har doim ALT o‘lchamini go‘llang. Har doim ALTdan so‘ng tasvirga
alogador qo‘shimcha axborotni kiritishga harakat giling. Buning asosiy sababi,
siz joylashtirgan tasvir ochilmagan taqdirda, Internetdan foydalanuvchi siz
Kiritgan tasvir izohini o‘qiydi va minimum axborotga ega bo‘ladi. Tarmoqda
tasvirlar hagida gapirilganda aniglangan ma’lum bir turdagi fayllar hagida gap
ketadi. U ragamli kamera yoki skaner yordamida olingan rasm, tasvir, hattoki,
grafik formatda ifodalangan matn bo‘lishi ham mumkin. Bu yerda faylning
aniglangan formati muhim rol o‘ynaydi. Ko‘pchilik matn muharrirlari (Notepad,
SimpleText) grafik fayllarni o‘zlarida tasvirlay (ko‘ra, ifodalay) olmaydilar.
Buning uchun maxsus tasvirlarni ko‘rish dasturi, grafik muharrirlar mavjud.

Tasvirlarni web-sahifaga joylashtirish juda oddiy. Buning uchun <img>
celementi kerak bo‘ladi. Shuni tushunish  kerakki, rasm sahifaga
joylashtirilmaydi, balki rasmga sahifadan turib murojaat (rasmga yo‘l)
ko‘rsatiladi. Rasm fayli esa kompyuterning gattig diskida yoki tarmogda
joylashgan bo‘lishi mumkin. Tarmoqda tasvirlarning asosan JPEG (Joint
Phorographic Experts Group «Djipeg» deb o‘qiladi), GIF (Graphics Interchange
Format «gif» yoki «djify deb o‘qiladi) va PNG (Portable Network Graphics
«ping» deb o‘qiladi) kabi formatlari qo‘llaniladi. Bundan tashgari PCX, TIFF va
PICT kabi formatlar ham internetda uchraydi. Agar foydalanuvchida boshga
formatdagi tasvirlar bo‘lib, uni web-sahifaga joylashtirmoqchi bo‘lsa, u holda
uni yuqoridagi formatlardan birida ifodalab olishi magsadga muvofiqdir. </img>
clementi Web sahifaga tasvir qo‘yish imkoniyatini beradi. Bunda tasvirning
URL adresini ko‘rsatish kerak bo‘ladi. Tasvir fayli hamma fayllar saglanayotgan
kataloglarning birida bo‘ladi yoki Internetda joylashgan bo‘lishi mumkin.
<img/> elementi quyidagi ko ‘rinishda yoziladi:
<img src= “image_URL”>
Agar tasvir internetdan yuklanishi rejalashtirilgan bo‘lsa, u holda uning to‘liq
adresini yozish kerak: <img src=""http://www.
Fakecorp.com/image”three/gif>.Agar tasvir o‘zimizning katalogda joylashgan
bo‘lsa, uning adresini to‘liq ko‘rsatish shart emas: <img src= “Map.gif’>
<img src= “/Images/Map. gif’>
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alt atributida sahifaga qo‘yilayotgan tasvir ekranga yuklash imkoniyati
bo‘lganda shu tasvir nima hagida ekanligini bildiruvchi matn joylashadi. Bu
matn tasvir chiqishi kerak bo‘lgan, ammo ba’zi bir sabablarga ko‘ra ekranda
ko‘rinmay turgan joyda yoziladi. Masalan:

<img src= “/Images/Map. gif”’ alt= “Bu yerda rasmga tegishli matn
yoziladi”/>

Matn va tasvirlarni sahifaga joylashtirishda quyidagi atributlardan foydalaniladi:

Nomi Vazifasi

align="top” | Matn tasvirning yugori chegarasi bilan tenglashtirib yoziladi

align="middle” | Matn tasvirning o‘rtasi bilan tenglashtirib yoziladi

align="bottom” | Matn tasvirning quyi chegarasi bilan tenglashtirib yoziladi

Web-sahifada tovushdan foydalanish. Tovushli fayllarning juda ko‘plab
formatlari mavjud bo‘lib, bularning hammasini ham web-sahifalarda ishlatish
mumkin emas. Musiqali obyektni sahifaga o‘rnatish usullari bilan tanishib
chigamiz. Albatta, musiqali obyekt sahifada o‘rnatilgach, foydalanuvchi uni
eshitishi mumkin, gachonki uning kompyuterida tovush kartasi o‘rnatilgan
bo‘lsa. Hozirgi kompyuterlarning barchasida tovush kartasi o‘rnatilgan. FONLI
MUSIQA Fonli musigani eshitish uchun <bgsound> tegidan foydalanish yaxshi
samara beradi. Lekin bu teg fagat Internet Explorer va Mosaic brauzerlarida
ishlaydi. Agar

<Bgsound src= “beeth.mid” “loop=-1"” Balance=*-5000" *“Volume=
“pr>
deb yozilsa, web-sahifada fonli musiga sifatida “Beeth.mid” fayli ijro etiladi.
Loop atributi musiqgali fragment tugagach, nima gilish kerakligini aniglaydi.

Loop=-1 yoki loop=«infinite» shuni bildiradiki, foydalanuvchi web-
sahifadan chiqib ketmaguncha cheksiz davom etaveradi. Bu atributning giymati
sifatida necha marta gaytarilishini ko‘rsatuvchi musbat son kelishi mumkin,
masalan, loop=5. Internet Explorer 4.0 va undan keyingilar uchun yana ikkita
atributdan Volume va Balance dan foydalanish mumkin. Volume atributi
yordamida tovushni pasaytirish mumkin. Uning qiymati jimlik bo‘yicha «0» ga
teng deb olinadi, bu esa maksimal balandlikni bildiradi.

Nazariy olganda volume= «-10000» bo‘lishi mumkin, lekin amaliyotda
esa volume=«-1000» dan past bo‘lishining farqi yo‘q, chunki inson uni
eshitmaydi. Balance atributi panorama bo‘yicha tovushning siljishini belgilaydi.
Uning giymati -10000 dan +10000 gacha bo‘lishi mumkin. Jimlik bo‘yicha «0»
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ga teng. Bu ko‘p hollarda optimal echim bo‘lib, tovushni markaz bo‘yicha
joylashtiradi.

<Bgsound> tegining yana bir atributi mavjud bo‘lib, u faqat Mosaic
brauzerida ishlaydi.

Bu atribut Delay bo‘lib, fonli musiqa faylini ijro etilishidan oldin pauzani
aniglaydi. Bu atributni ishlatish fagatgina kichik audiokliplar uchun ma‘noga
ega, chunki oddiy musigali fayl uzoq yuklanganligi sababli, gandaydir vaqt
oralig‘ida ijro etiladi. Aynigsa, faylning formati .wave yoki .aiff bo‘lsa.

HTML tilida jadvallar hosil qgilish. Jadval tuzish — HTML bo‘yicha
o‘zlashtirish giyin bo‘lgan bo‘limlardan biri. Shu bois bu bo‘limni jadval
tuzishni eng sodda usullaridan boshlaymiz. Web sahifani mukammal darajada
yaratishni xohlasangiz, unda jadval tuzishni chuqur o‘rganib olishingiz kerak.
Qisga qilib aytganda jadvallar yordamida sahifani o‘zingiz hohlagan tarzda
boshgara olishingiz mumkin. Jadval ichiga nafagat matn, balki tasvir va boshga
elementlarni tartibli joylashtirish mumkin. Jadvalni hosil gilishning asosiy
elementi <table> hisoblanadi. Ishlatilishi shart bo‘lmagan element <caption>
dir. <table> ning ichida <tr> — jadval gatorini bildiruvchi va <td> jadval ustunini
bildiruvchi elementlar joylashadi. Ustun yoki gator sarlavhasini <th> elementi
yordamida berish mumkin.

Jadvalni yaratish texnologiyasi:

1. Jadval xosil gilishni boshlash uchun <table> va </table> elementlari
yoziladi.

2. Bu elementlar o‘rtasiga kerakli migdorda gatorlar soniga mos <tr> va
</tr> elementlari yoziladi.

3. Endi birinchi <tr> dan so‘ng kerakli migdorda <td> va </td>
elementlari yoziladi. Har bir <td> va </td> elementlari o‘rtasida jadvalning mos
qiymatini kiritiladi. <td> va </td> elementlari o‘rniga <th> va </th>
elementlarini ishlatish ham mumkin. Bu elementlar odatda fagat birinchi gator
elementlarini yozishda ishlatiladi. Ko‘pgina grafik brauzerlar <th> va </th> lar
o‘rtasidagi matnni goraytirilgan (jirniy) kurinishda tasvirlaydilar.

4. Har bir <tr> elementidan keyin yuqoridagi uchinchi  gadam
takrorlanadi.

Jadval tuzish — umumiy qoidalar. Jadval tuzishda ishlatiladigan teglarni
tasniflashdan avval, oddiy jadval tuzish sxemasi bilan tanishib chigsak. Har
ganday jadval quyidagi sxema bo‘yicha tuziladi:
<JADVALNI OCHUVCHI TEG>
<JADVAL QATORINI OCHUVCHI TEG>
<JADVAL BO‘LAGINI OCHUVCHI TEG>
Matn, tasvir yoki jadval
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</JADVAL BO‘LAGINI YOPUVCHI TEG>
</JADVAL QATORINI YOPUVCHI TEG>
</JADVALNI YOPUVCHI TEG>

Har ganday jadvalda gatorlar va ustunlar mavjud bo‘ladi. Jadvalning
bo‘lakchalarida esa axborot kiritilishi mumkin. Yuqorida keltirilgan misoldan
ko‘rinib turibdiki, bitta ustun, bitta gator va bitta katakchadan iborat jadvalni
tuzish uchun jadval ochiladi va yopiladi. Agar bitta ustundan iborat va bir nechta
gatorni oz ichiga olgan jadvalni tuzish uchun, jadval gatorini ochuvchi va
yopuvchi teglar orasiga bir nechta jadval katakchalarini ochuvchi va yopuvchi
teglarini Kkiritish lozim.

Oddiy jadvallar tuzish. Jadval tuzish usullarini tushunib olish uchun dast
avval eng oddiy jadvalni tuzishni o‘rganamiz. Biz tuzmoqchi bo‘lgan jadval
uchta ustundan iborat bo‘ladi va har bir ustunda 3 dona katakchalar o‘rin oladi.
Jadvalning birinchi ustunini «Mahsulot», ikkinchisini esa — «Rangi»,
uchinchisini «Narhi» deb nomlaymiz. Biz tuzgan jadval mana bunday
ko‘rinishda bo‘ladi:

Mahsulot Rangi Narxi (so‘m)
Qalam Qora 100
Qalam ochgich Qora 500
Endi ushbu jadvalni tuzishda ganday HTML teglardan foydalanilganligini ko‘rib
chigamiz:
<TABLE>
<TR>

<TD>Mahsulot</TD> <TD>Rangi</TD> <TD>Narxi(co‘m.)</TD> </TR>

<TR>

<TD>Qalam</TD> <TD>Qora</TD> <TD>100</TD>

</TR>

<TR>

<TD>Qalam ochgichi</TD> <TD>Qora</TD> <TD>500</TD>

</TR>

</TABLE>

Jadvalni ochuvchi teg 1 - gatorni ochuvchi teg 1 - Jadval bo‘lagini ochuvchi va

yopuvchi teg 2 - Jadval bo‘lagini ochuvchi va yopuvchi teg 3 - Jadval bo‘lagini

ochuvchi va yopuvchi teg 1 - gatorni yopuvchi teg Jadvalni yopuvchi teg.
Misolda ko‘rinib turibdiki, jadval <TABLE> va </TABLE> teglari

yordamida ochiladi va yopiladi. Qatorlar uchun <TR> va </TR> teglari
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go‘llaniladi, <TD> va </TD> teglari esa jadval ustunlarini (katakchalarini)
belgilash uchun ishlatiladi. Oddiy jadvalga misol:

Uchta ustun va ikkita qatordan iborat jadval yaratilish kerak bo‘lsin:
<table border="1">

<caption>2ta satr va 3ta ustunli jadval</caption>
<tr>

<td>1x1</td>

<td>1x2</td>

<td>1x3</td>

</tr>

<tr>

<td>2x1</td>

<td>2x2</td>

<td>2x3</td>

</tr>

</table>

Jadval nomini <caption> elementi yordamida berilishi aytib o‘tildi.
Bundan tashqgari bu elementni I1ZOH sifatida ishlatish ham mumkin. Buning
uchun <caption align= «bottom»> deb yozilsa, javdalning pastki gismida
chiquvchi izohga aylanadi.

Ro‘yxatlar tuzish — ro‘yxatni tartiblash. Matn bo‘laklarini tartiblashda
<OL> ochuvchi va </OL> yopuvchi teglaridan foydalaniladi. Ushbu teglar
ichida tartiblanuvchi matn oldiga <LI> buyrug‘i yoziladi. <OL> tegining yagona
go‘shimcha o‘lchami TYPE bo‘lib, u tartiblovchi belgi ko‘rinishini aniglab
beradi. Ko‘pgina grafik brauzerlarda tartiblangan ro‘yxatlarning qo‘shimcha
atributlarini qo‘llash mumkin bo‘ladi. Ularning yordamida tartiblashni
ko‘rinishini tanlash mumkin bo‘ladi.
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Teg nomi

Ro‘yxat turi

<ol type="A"> Katta harflardan tuzilgan ro‘yxat

<ol type="a"> Kichik harflardan tuzilgan ro‘yxat

<ol type="1"> Rim (katta) harflardan tuzilgan ro‘yxat
<ol type="1"> Rim (kichik) harflardan tuzilgan ro‘yxat
<ol type="1"> Arab ragamlaridan tuzilgan ro‘yxat

<ul type="disc”>

Doiralardan tuzilgan ro‘yxat

<ul
type=""square’>

Kvadratlardan tuzilgan ro‘yxat

<ul
type="circle”™>

Aylanalardan tuzilgan ro‘yxat

Bundan tashqgari start atributi yordamida ro‘yxatni boshlang‘ich
qiymatini tanlash orqali tartiblashni ixtiyoriy joydan boshlash mumkin bo‘ladi.
Masalan , ro‘yxat 5 nomeridan boshlanishi kerak bo‘lsa, <ol start= “5"> deb

yozish kerak.

<OL TYPE=1>
<LI>Matn 1
<LI> Matn 2
<LI> Matn 3
</OL>

Natija:

1. Matn 1

2. Matn 2

3. Matn 3

<OL TYPE=I>
<LI>Matn 1
<LI> Matn 2
<LI> Matn 3
</OL>

Natija:

I. Matn 1

Il. Matn 2

1. Matn 3

<OL TYPE=i>
<LI|> Matn 1
<LI|> Matn 2

Arab ragamlari bilan belgilash:

Rim ragamlari bilan belgilash:

Rim harflari bilan belgilash:
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<LI> Matn 3
</OL>
Natija:

I. Matn 1

Ii. Matn 2
iii. Matn 3

<OL TYPE=A>
<LI>Matn 1
<LI> Matn 2
<LI> Matn 3
</OL>

Natija:

A. Matn 1

B. Matn 2

C. Matn 3

<OL TYPE=a>
<LI>Matn 1
<LI> Matn 2
<LI> Matn 3
</OL>

Natija:

a. Matn 1

b. Matn 2

c. Matn 3

Bosh harfalari bilan belgilash:

Kichik harflar bilan belgilash:

Ro‘yxat tuzish — tartiblanmagan ro‘yxat.

Tartiblanmagan ro‘yxat tuzishda <UL> va </UL> yopuvchi teglaridan
foydalaniladi. Ro‘yxat ichidagi tartib <LI> buyrug‘i bilan belgilanadi. <UL>
tegi uchun ham TYPE o‘lchami ishlatiladi. TYPE o‘lchami 3 xil turdagi ro‘yxat

kirita oladi:

<UL TYPE=circle>

<LI> Matn 1
<LI> Matn 2
<LI> Matn 3
</UL>
Natija:

0 Matn 1

Doirasimon belgi yordamida tartiblash:
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0 Matn 2
0 Matn 3
Nugtasimon belgi yordamida tartiblash:
<UL TYPE=disc>
<LI> Matn 1
<LI> Matn 2
<LI> Matn 3
</UL>
Natija:
(] Matn 1
(] Matn 2
[] Matn 3
To‘g¢ri to‘rtburchaksimon belgi yordamida tartiblash:
<UL TYPE=square>
<LI> Matn 1
<LI> Matn 2
<LI> Matn 3
</UL>
Natija:
] Matn 1
(] Matn 2
[] Matn 3
Ro‘yxat tuzish — aniglashtiruvchi ro‘yxatlar.

Aniglashtiruvchi ro‘yxat va uning izohidan iborat matnni tartibli tuzish
uchun bir-necha teglar ishlatiladi.

Aniglashtiruvchi ro‘yxatni <DL> ochuvchi va </DL> yopuvchi tegi
yordamida amalga oshiriladi. Aniglashtiruvchi ro‘yxat nomi <DT> tegidan
so‘ng yoziladi va uni izohlovchi matn esa <DD> tegidan so‘ng Kiritiladi. <DL>
tegi go‘shimcha o‘lchamlarga ega emas.

Aniglashtiruvchi ro‘yxat:
<DL>
<DT> Aniglashtiruvchi asosiy so‘z yoki jumla
<DD> Izoh beruvchi matn
</DL>.

HTML tilida formalar. Formalar Web dasturlashda foydalanuvchi
tomonidan kiritilayotgan ma’lumotni tartibga solish uchun go‘llaniladi. Forma
elementlari to‘ldirilgandan keyin undagi ma’lumot serverdagi ma’lumotlarni
gayta ishlovchi dasturga yuboriladi. Ko‘p sonli jo‘natilayotgan ma’lumot
jo‘natish tugmasi bosilgandan so‘ng serverda joylashgan Common Gateway
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Interface (CGI) yordamida yoki maxsus fayl orqgali gayta ishlanadi. Shu tariga
foydalanuvchi Internet orgali Web-server bilan birgalikda ishlaydi.

HTML tili web-sahifalar tarkibiga matnli sohalar, menyular, tugmalar
kabi interfeys elementlar qo‘yish imkoniyatini beradi. Bu ma’lumot juda oddiy
(elektron adres) yoki yetarlicha murakkab bo‘lishi mumkin. Masalan,
foydalanuvchi onlayn holatida internet dasturlari bilan ishlashi mumkin
(kasalxona sayti orgali vrach chagirishi yoki ishxonasining sayti yordamida
avtomobilni prokatga olishi mumkin). Elektron formalarni yaratishni magsadi
quyidagicha: u foydalanuvchidan informatsiya so‘rashi va undan informatsiya
olishi mumkin. Bunday holatlarda ma’lumotning bir gismini foydalanuvchi
0‘ziga tegishli bo‘lgan ma’lumotni tanlashi mumkin bo‘lgan tayyor menyular
tashkil etishi mumkin. So‘rovlar quyidagi turlarda bo‘lishi mumkin: Javoblari
maxsus matnli sohalarga terilishi kerak bo‘lgan savollar (masalan, ismi,
familiyasi, elektron adresi, ...). Javoblari maxsus menyulardagi yoki ro‘yxatdagi
javoblardan tanlashi kerak bo‘lgan savollar (masalan qaysi davlatga tegishli
ekanligi, qaysi mavzular qiziqtirishi, ...). Pereklyuchatellar orqali javoblardan
yagonasini tanlashga mo‘ljallangan savollar (masalan, erkak/ayol, xa/yo‘q...).
Formalar HTML tilining kiritish oynasi, tugma, pereklyuchatel kabi elementlar
naborlaridan foydalangan holda vyaratiladi. Foydalanuvchi tomonidan
yaratilayotgan xar bir element o‘zining nomiga ega bo‘lib, keyinchalik oldindan
aniqlangan biror o‘zgaruvchiga beriladi.

Formaning berilishi —FORM elementlari. FORM elementi hujjatni
ma’lum bir formaga soladi va forma elementlari teglarini boshqa teglardan
ajratib turadi. <FORM> bir nechta <INPUT> yoki shu kabi boshqa teglar ketma
ketligidan tashkil topadi. Ular <FORM> va </FORM> teglari orasiga
joylashtiriladi. Formada usuldan (method), formaga kiritilgan ma’lumotni gayta
ishlash uchun holatlar (action) mavjud. Usul (GET yoki POST) formaga
Kiritilgan ma’lumot gay tarzda serverga jo‘natilish usulini belgilasa, holat esa
serverdagi qaysi dasturga yuborilish URL (Uniform Resource Location)
manzilini ifodalaydi. <FORM METHOD="post” ACTION= “<URL>"> Quyida
FORM elementi parametrlari bilan tanishib chigamiz:

Formaning boshqaruv elementlari —<INPUT> tegi. Boshgarish
elementining yana bir ko‘rinishi bu — menyulardir. <Select> elementi yordamida
xar xil menyularni xosil qilish mumkin. Bu xolatlarda foydalanuvchiga bir
nechta variantlar berilib, undan o‘zining javobini tanlash imkoniyati beriladi.
Name atributi zaruriy atribut xisoblanadi. Size atributi yordamida esa ekranga
bir vaqtda chiqadigan variantlar sonini berish mumkin. Bik .Yu <select> bu
konteynordir. Qiymatlar <option> yordamida kiritilib, <select> va </select> lar
orasiga joylashtiriladi. Agar foydalanuvchi menyuning biror-bir punktini tanlasa
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qiymat <select> tegida nomlangan o‘zgaruvchiga beriladi. Bik .Yu Selected=
“selected” atributi biror qgiymatni avtomatik tanlash imkoniyatini beradi
(znachenie po umolchaniyu):

<select name="javobl">

<option value="first"> Birinchi </option>

<option value="monthly"> Har oyda <</option>

<option value="weekly"> Har haftada </option>

<option selected="selected" value="daily"> Har kunda </option>

Yuqorida aytilganidek, size atributi yordamida ekranga chiqariladigan
javoblar sonini kiritish mumkin:

<select name="javobl" size="6">

Birinchi misolda javoblar bir gatorda ifodalanadi va sichgon tugmasi
bosilganda qolgan javoblar ko‘rinadi. Ikkinchi misolda size da necha son
ko‘rsatilgan bo‘lsa shuncha javob varianti ko‘rsatiladi va qolgan javoblarni
prokrutkalarni siljitish yordamida ko‘rish mumkin. Agar javoblardan bir
nechtasini bir vaqtda tanlash zarur bo‘ladigan bo‘lsa <select> ning multiple=
“multiple” atributi yordamga keladi. Bu xolatda size da nechta javoblar
ko‘rsatilgan bo‘lsa shulardan bir nechtasini tanlash imkoniyati bo‘ladi. Ushbu
teg formaning gaysi nugtasiga ma’lumot kiritilishini belgilaydi. U foydalanuvchi
tomonidan Kkiritilayotgan ma’lumotni formaga keltiradi. Bular matn Kkiritish
maydoni, ro‘yxatlar, rasmlar yoki tugmalar bo‘lishi mumkin. Maydon tipi TYPE
atributi yordamida aniglanadi.

TYPE=text atributi. Agar foydalanuvchi uncha katta bo‘lmagan matn
kiritsa (bir yoki bir nechta satr), <INPUT> tegidan foydalanadi va TYPE
atributiga text giymati o‘zlashtiriladi. Standart holat uchun bu qiymatni berish
muhim emas. Bundan tashgari maydonni nomlash va unga murojaat qilish
uchun NAME atributi ham beriladi.

Sizning ismingiz <INPUT NAME=Name SIZE=35>

Foydalanish mumkin bo‘lgan yana uchta qo‘shimcha atributlar mavjud.
Birinchisi MAXLENGTH deb ataladi, u foydalanuvchi kiritayotgan matn
maydoni maksimum uzunligini belgilaydi. Standart bo‘yicha bu qiymat
chegaralanmagan. Ikkinchi atribut SIZE hisoblanadi, u esa matn maydonini
ko‘rinib turuvchi qismini belgilaydi. Standart bo‘yicha uning qiymati brauzerga
bog‘liq bo‘ladi. Agar MAXLENGTH qiymati SIZE giymatidan katta bo‘lsa,
brauzer ma’lumotni oynaga moslashtiradi. So‘nga qo‘shimcha atribut matn
maydonini boshlang‘ich giymatini belgilovchi VALUE dir.

TYPE=checkbox atributi. HTML formada  mustaqil belgilagich
(bayroqcha) dan  foydalanish  uchun  <INPUT>tegining  atributiga
TYPEqcheckbox ni o‘zlashtirish kerak. Formaga bog‘liq ravishda foydalanuvchi
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bir yoki bir nechta belgilagichlarni belgilashi mumkin. Agar <INPUT> tegi
atributi bilan CHECKBOX qiymati qo‘llanilsa, u bilan birga NAME va VALUE
atributlari ham qo‘llanilishi kerak. NAME atributi ushbu ma’lumot Kiritish
obyektining nomini ifodalaydi. VALUE atributida ushbu maydonning qiymati
ko‘rsatiladi. = <BR>Rossiya<INPUT = NAME="Davlat" TYPE=checkbox
VALUE="Rossiya"> Strani SNG<INPUT NAME="Davlat" TYPE=checkbox
VALUE="SNG">

Ba’zi hollarda ushbu maydon belgilangan qolda qo‘llanilishi ham mumkin.
Bunday hollarda <INPUT> tegida CHECKED atributi qo‘llanilishi kerak.

TYPE=radio atributi. Ba‘zan bir nechta qiymatlar orasidan birini
tanlashga to‘g‘ri keladi. Bunday hollarda formada <INPUT> tegi bilan birga
TYPE=radio atributi qo‘llaniladi. Agar <INPUT> tegi atributi bilan ushbu
qiymati qo‘llanilsa, u bilan birga NAME va VALUE atributlari ham qo‘llanilishi
kerak. NAME atributi ushbu ma’lumot Kiritish obyektining (tugma) nomini
ifodalaydi. VALUE atributida ushbu maydon ning qiymati ko‘rsatiladi..
<BR>Erkak jinsi <INPUT NAME="Jins" TYPE=radio VALUE="Erkak"> Ayol
jinsi <INPUT NAME="Jins" TYPE=radio VALUE="Ayol">

TYPE=image atributi. Formaning tarkibiga harab ba‘zan unda
joylashgan rasmning ustiga sichgonchani bosish bilan undagi ma’lumotni
jo‘natishga to‘g‘ri kelib qoladi. Buning uchun <INPUT> tegi TYPE=image
atributi bilan qo‘llaniladi. Foydalanuvchi rasm ustiga sichqoncha kursorini
bossa, aynan shu erdagi ekran koordinatalarini brauzer saqlab qoladi. So‘ng
formaga kiritilgan ma’lumotni “qayta ishlaydi”. Agar <INPUT> tegi image
atributi bilan qo‘llanilsa, u bilan birga NAME va SRC atributlari ham
qo‘llanilishi kerak. NAME maydonning nomini belgilaydi. SRC atributi esa
rasm joylashgan manbaning URI manzilini beradi. ALIGN atributi qo‘shimcha
hisoblanadi va u ham ba‘zan <IMG> tegi bilan qo‘llaniladi. <BR>Nugqtani
tanlang <INPUT TYPE image NAME=point SRC=image.gif>

TYPE=password atributi. Agar formada parollardan foydalanish kerak
bo‘lib qolsa, TYPE atributi qiymatiga password (TYP=password) ni
o‘zlashtiriladi. Ushbu tipdan foydalanish kiritilayotgan ma’lumotni oshkor
bo‘lmagan holda ko‘rsatishni ta‘min etadi. Shu sabab, Kiritilgan ma’lumot ochiq
kanal orqali jo‘natiladi va wushbu ma’lumot tutib olinishi mumkin.
<BR>Nomingiz<INPUT NAME=login>Parol
<INPUT TYPE=password NAME="Soz">.

TYPE=reset atributi. Ba‘zan foydalanuvchi formani to‘ldirish vaqtida,
ularni boshdan to‘ldirishga to‘g‘ri keladi. Ushbu qolda Reset tugmasi mavjud
bo‘lib, bu tugmaning bosilishi formani dastlabki, kirish holatigi olib keladi
(formani “tozalaydi”). Reset tugmasini tashqil qilish uchun <INPUT> tegi
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atributiga TYPE=reset o‘zlashtiriladi. Agar formada reset atributi qo‘llanilsa,
<INPUT> tegiga VALUE atributini qo‘shimcha qilish mumkin. Ushbu atribut
tugmadagi yozuvni ifodalaydi. <INPUT TYPE=reset VALUE="Formani
tozalash "'>.

TYPE=submit atributi. HTML forma da foydalanuvchi ma’lumot
Kiritish jarayonini yakunlash jarayoni mavjud. Buning uchun <INPUT> tegining
atributiga TYPE=submit qiymat o‘zlashtiriladi. Agar formada <INPUT> tegi
submit atributi bilan qo‘llanilsa, unga qo‘shimcha ravishda ikkita atributdan
foydalanish mumkin: NAME va VALUE. NAME atributi maydonning nomini
ifodalaydi. VALUE atributi — Submit tugmasi matnini ko‘rsatadi. <INPUT
TYPE=submit VALUE="Xabarni jo‘natish "/>.

TYPE=hidden atributi. Yashirin maydon. INPUT tegini TYPE=hidden
atributi  bilan qgo‘llanilishi foydalanuvchiga ma’lum bo‘lmagan NAME va
VALUE atributlaridagi qiymatlarni jo‘natishga imkon beradi. <TEXTAREA> —
ko‘p satrli matn kiritis hni tashqil etish tegi. Ba‘zan formada ko‘p satrli
matnlarni kiritish talab etiladi. Buning uchun <TEXTAREA> tegi yordamida bir
necha satrdan iborat bo‘lgan matn maydoni tashqil etish mumkin. Ushbu teg
uchta atribut bilan ishlatiladi: COLS, NAME va ROWS.

» Atribut COLS
Maydonning ustunlari (belgilar soni) sonini belgilaydi.
» Atribut NAME
Maydonning nomini belgilaydi.
» Atribut ROWS
Maydonning ko‘rinuvchi satrlari sonini belgilaydi.
<TEXTAREA NAME=mavzu COLS=38 ROWS=3></TEXTAREA>.
<SELECT>- formada ro‘yxatdan foydalanish tegi. Agarda forma
mukammal bo‘lsa, gohida unda harakatlanuvchi ro‘yxat ham qo‘llaniladi.
Buning uchun SELECT tegidan foydalaniladi. Ro‘yxat bo‘limlarini aniqlash
uchun <OPTION>tegidan foydalaniladi. <SELECT> tegi muhim bo‘lmagan
uchta atributni qo‘llab quvvatlaydi: MULTIPLE, NAME va SIZE.
% MULTIPLE atributi Bir vaqtning o‘zida bir nechta variantni tanlash
imkonini beradi.
% NAME atributi Ob‘ekt nomini ifodalaydi.
% SIZE atributi
Ro‘yxatni ko‘rinuvchi satrlari sonini ifodalaydi. SIZE > 1 bo‘lgan holda brauzer
oddiy ro‘yxatni ko‘rsatadi. Formada <OPTION> tegi fagat <SELECT> teglari
orasida qo‘llaniladi. Parametrlari: SELECTED va VALUE.
e SELECTED atributi
Dastlaki holatda ushbu element tanlangan ekanligini bildiradi.
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e VALUE atributi
Ro‘yxatga o‘zlashtirilishi mumkin bo‘lgan giymatni ifodalaydi.
<BR>Tanlash
<SELECT NAME="Tanlash">
<OPTION>Variant 1
<OPTION>Variant 2
<OPTION VALUE="Variant 3"> Variant 3
<OPTION SELECTED>Variant 4
</SELECT>
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Qalgib chiquvchi menyu

Freymlar bilan ishlash imkoniyatlari. Freym - brauzer oynasidagi
mustaqil to‘g‘ri to‘rtburchak shaklidagi maydon bo‘lib, u o‘z ichiga boshga
alohida mustagil HTML hujjatlarni birlashtira oladi. Endi siz har bir oynasida
alohida mustaqgil HTML hujjatlarni ochish imkonini beruvchi freymlarni tuzish
usullari bilan tanishib chigasiz. Freymlar brauzerdagi yangi oyna emas, balki bu
alohida oyna yoki ramka bo‘lib, u brauzerning ochilib turgan oynasi ichida aks
ettiriladi. Bu bo‘limda, bir freymdan ikkinchi freymlarni birbiriga havolalar
yordamida bog‘lash usullarini tahlil gilib chigamiz.

Freymlar tuzish. Uzoq vaqtlar web-sahifalar yaratuvchilari butun sayt
hattoki portal sahifalari bo‘ylab harakatning umumiy sistemasini topishga
harakat qildilar. Freymlar kirib kelishi bilan bog‘liq eng asosiy muammo har
doimdagidek brauzerlarning o‘zaro tug‘ri kelmasligi bo‘ldi. Ko‘pgina brauzerlar
freymlarni «tanimasdi». Freymlar spetsifikatsiyasi HTML standartlariga 1997
yilda yaratilgan HTML 3.2 versiyasidan boshlab qo‘llanila boshlandi. U
vaqtlarda freymlar Nestcape foydalanuvchilari orasida ommaviylashgan edi.
HTML 4.0 dan boshlab brauzerlar freymlarni «tushuna» boshladilar. Freymlar
bitta brauzer oynasiga bir nechta turli URL adreslarga ega bo‘lgan mustaqil
web-sahifalarni yuklash imkoniyatini beradi. Bu vazifani bajarish juda oddiy.
Buning uchun <body> elementi <frameset> elementi bilan almashtiriladi. Bu
konteynor sahifada freymlar hosil kiluvchi <frame /> uchun mo‘ljallangan.
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Freymlar ichida qaysi freymga chiqishi ko‘rsatilgan alohida gipermurojaatlar
bo‘lishi mumkin.

Demak sahifada freymlar hosil gilish uchun ikkita <frameset> va <frame
/> elementlari ishlatilar ekan:

<html>
<head>
</head>
<frameset>
</frameset>
</html>

<frameset> konteynori bir 0‘zi hech narsa gila olmaydi. Ekranda freymlar hosil
bo‘lishi uchun <frame /> va <noframes> elementlari ishlatilishi kerak. Birinchisi
ckranda freymlar hosil bo‘lishi uchun ishlatilsa, ikkinchisi aksincha freymlarni
olib tashlash uchun ishlatiladi:

<frameset>
<noframes>

<p> Uzoq vaqgtlar web-sahifalar yaratuvchilari butun sayt hattoki portal
sahifalari boylab harakatning umumiy sistemasini topishga harakat gildilar. </p>

</noframes>
</frameset>

<noframes> elementi yordamida umuman freymlarsiz sahifa yaratish ham
mumkin. <frame /> elementiga misol:

<frameset>

<frame src= “index.html” />
<frame src= “viewer.html” />
</frameset>

<frame /> elementi biror-bir freymga itiyoriy web-sahifani chagirish uchun
ishlatiladi. Sahifaning URL adresi src atributi yordamida beriladi. Adreslar
gipermurojaatlardagidek to‘liq yoki gisqgartirilgan holda berilishi mumkin. Biror
bir freymlarga yangi sahifalarning yuklanishi ikki bosqichdan iborat bo‘ladi:

] Birinchidan, freymga aniq nom berilishi kerak;

1 Ikkinchidan, ko‘rsatilgan freymga yuklanishi uchun yuqorida berilgan
nomdan foydalanish kerak.

Siz internetdan foydalanish jarayonida freymlar ishlatilgan web-sahifani
ko‘rgansiz. Bu sahifada uchta freymdan foydalanilgan. Ko‘rib turganingizdek bu
sahifa uchta freymdan iborat ustunlarga bo‘lingan. Chap ustunda joylashgan
freymda navigatsion menyu, yuqoridan o‘ngdagisida reklama va o‘ngdan
pastdagi freymda esa web sahifa asosiy matni o‘rin oladi. Chap ustunda
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joylashgan havolalarga bosish bilan, havolalari hujjat o‘ngdan pastda joylashgan
freymda ochiladi.

Ushbu freymlar qo‘llanilgan sahifaning umumiy tuzilishini ko‘rib
chigsak: <FRAMESET> - freymlar tuzilishini belgilovchi ochuvchi teg
(freymset) <FRAME> - birinchi freym <FRAME> - ikkinchi freym
</FRAMESET?> - freymsetni yopuvchi teg Sxemada ko‘rinib turganidek, har gal
<FRAMESET> tegi yordamida freymlar tuzilishini belgilash lozim. Shundan
so‘ng bevosita freymlar <FRAME> tegiga navbat keladi. Oxirgi navbatda
</FRAMESET> freymset yopuvchi teg yoziladi. <frame /> elementi quyidagi
parametrlarga ega:

1 Noresize. Freymlar o‘lchamini o‘zgartirishni man giladi.

[0 Frameborder. Fagat 1 yoki O giymatlardan bittasini gabul giladi. Agar
1 giymatni gabul gilsa, freym chegarasi mavjud, 0 giymat gabul qgilsa, freym
chegarasi yo‘q.

[J Scrolling. yes, no yoki auto giymatlaridan fagat bittasini gabul gila
oladi. Yes — prokrutka bor, no — prokrutka yo‘q, auto — agar ehtiyoj bo‘lsagina
prokrutka go‘yiladi.

1 marginwidth, marginheight — bu atributlar gorizontal va vertikal
maydonlarga mo‘ljallangan.

[1 Longdesc. Mazkur freym hagidagi ma’lumot saglanuvchi URL adresni
o‘zida saqglaydi.

Lﬁ\

@ - Nazorat uchun topshiriglar:
@D )

8.1. Web-sahifa yaratuvchi dasturiy vositalar tasnifi va ularning imkoniyatlari
deganda nimani tushunasiz?

8.2. HTML-gipermatnlarni belgilash tili hagida gapirib bering.

8.3. Teg tushunchasi, teglar turlari va vazifalari nimalardan iborat?

8.4. Web-sahifaning asosiy tuzilmasi ganday shakllantitiladi?

8.5. HTML tilida Web-sahifa yaratish ganday amalga oshiriladi?
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