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UDK. 515. 

Suvonov Obidjon Shukurullayevich. KOMPYUTERDA LOYIHALASH 

(Auto CAD dasturi asosida) o‘quv qo‘llanma. 

60730100-Arxitektura (turlari bo‘yicha) ta’lim yo‘nalishida tahsil olayotgan 

talabalar uchun mo‘ljallangan o‘quv qo‘llanma.  

Ushbu o‘quv qo‘llanma kompyuterda loyihalash fanidan Auto CAD dasturida 

ikki va uch o‘lchamli loyihalashni o‘rganish uchun mo‘ljallangan. 

Mazkur o‘quv qo‘llanma ikki bo‘limdan iborat bo‘lib, birinchi bo‘limda 

tekislikda shakllar yasash haqida tushuncha va uslublar berilgan. Ikkinchi bo‘limda 

esa, fazoviy figuralarni yasash haqida misollar va uslublar keltirilgan. 

O‘quv qo‘llanmadan akademik litsey, kasb-hunar maktablari va texnika 

yo‘nalishi bo‘yicha tahsil olayotgan talabalar hamda o‘qituvchilar foydalanishlari 

uchun mo‘ljallangan. 

  

Rasmlar – 118 ta, bibliografiya – 14 ta. 

 

Taqrizchilar:          Sam DAQI “Muhandislik grafikasi va kompyuterda loyihalash”  

                                kafedrasi mudiri, dotsent. Sherzod Uzokov 

                                Sam DU “Muhandislik grafikasi” kafedrasi 

                                t.f.n. dotsent. Ilhom Suvonqulov.  
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SO‘Z BOSHI 

Kompyuter texnologiyasidagi dasturlash va texnik vositalarining hozirgi 

darajasi an’anaviy qo‘l bilan chizish va loyihalash ishlarini yangi informatsion 

texnologiyalarga o‘tib, kompyuterni qo‘llab bajarish imkonini beradi. Kompyuter 

bilan muloqat qilish davomida oddiy primitivlaridan foydalanib chizmalar yaratish 

va oldin chizilgan chizmalarga o‘zgartirishlar kiritish, chizma fragmentlaridan 

(qismlaridan) foydalanish mumkin. 

Kompyuter loyihalash fanini yanada chuqurroq va keng miqyosda insoniyat 

faoliyatida qo‘llanilmoqda. Tasvirlaming sifati shu darajaga yetdiki, uning 

kompyuterda bajarilganini payqash qiyin. Tabiiyki asosiy ishi chizma chizish 

hisoblangan arxitektura-qurilish, texnik va mashinasozlik loyihalash ishlarida 

kompyuter keng qo‘llanilmoqda. 

Yana bir muhim tomoni kompyuterda loyihalash bo‘yicha dasturlarning ya’ni 

kompyuterda chizish va yuqori sifatli chizmalar yaratishni istagan foydalanuvchi 

bajara olishi mumkin, ozgina tayyorgarlik ko‘rsa bas. 

O‘quv qo‘llanma O‘zbekiston Respublikasi Qurilish vazirligiga qarashli 

bo‘lgan oliy ta’lim muassasalari uchun tasdiqlangan “Kompyuterda loyihalash” 

fani bo‘yicha tuzilgan namunaviy o‘quv dasturi asosida yozilgan bo‘lib, o‘quv 

qo‘llanmada quyidagilar asosiy maqsad qilib qo‘yilgan, oliy ta’lim muassasalarida 

ilg‘or pedagogik texnologiyalardan foydalanib, o‘quv jarayonini qiziqarli tashkil 

qilish, amaldagi darsliklardan foydalanish bilan bir qatorda, talabalarning bilim 

darajasini reyting asosida baholash va berilgan mavzularni o‘zlashtirishda qo‘llash 

mumkin. 

Muallif tomonidan tayyorlangan “Kompyuterda loyihalash” o‘quv qo‘llanma 

yangi fan tushunchasi va iboralari bilan to‘ldirilgan bo‘lib, masofaviy ta’lim orqali 

onlayn tizimi bo‘yicha o‘qitishga mo‘ljallangan. 

 

Dotsent B. Vohidov 
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I – BOB. TEKISLIKDА SHАKLLАR YASАSH 

1.1. Grаfik tаsvirlаr hаqidа tushunchа 

Grаfik tаsvirlаrni chizish uchun ishlаtilаdigаn kompyuter dаsturlаri chizish 

usuligа qаrаb, shаrtli rаvishdа ikki guruhgа bo‘linаdi. Birinchi guruhgа rаsm 

chizish dаsturlаri (rаstrli grаfikа) vа ikkinchi guruhgа chizmа chizish dаsturlаri 

(vektorli grаfikа) kirаdi. Bu bo‘linish shаrtli rаvishdа аlbаttа, chunki rаsm chizish 

dаsturlаri bilаn qаndаydir chizmа chizish yoki аksinchа, chizmа chizish dаsturlаri 

bilаn rаsm chizish imkoni bor. Ammo hаr bir dаstur chizishini boshqаlаridаn 

yaxshiroq bаjаrаdi. 

Rаstrli grаfikа. Tаsvirlаr chizish, fotorаsmlаrni vа rаsmlаrni tаhrirlаsh uchun 

qo‘llаnilаdigаn dаsturlаrgа, tаhrirlаsh dаsturlаri deyilаdi. Bundаy dаsturlаr 

yordаmidа rаsm chizish, rаsmlаrgа o‘zgаrtirishlаr kiritish, bir rаsm frаgmentini 

boshqа rаsmgа ko‘chirish, rаsmlаr rаngini o‘zgаrtirish vа hokаzolаrni bаjаrish 

mumkin. Agаr bu dаsturlаrdа chiziq chizilsа, u ketmа-ket joylаshgаn kichkinа 

kvаdrаtlаrdаn iborаt bo‘lаdi. Bu kvаdrаtchаlаrgа piksel yoki rаstr deyilаdi. 

Shuning uchun rаstrli grаfikа deyilаdi.  

Rаsm chizish dаsturlаrigа Photoshop, Corel Photo-Paint, Micrographs Picture 

Publisher vа boshqа dаsturlаrni kiritish mumkin. Bu dаsturlаrning аfzаlligi 

shundаki, rаsm chizish xuddi oddiy usuldа chizish kаbi bаjаrilаdi. Uning chizish 

dаstgohlаri oddiy chizish dаstgohlаrigа, ya’ni qаlаm, mo‘yqаlаm, o‘chirgich vа 

boshqаlargа o‘xshаb ketаdi. 

Rаsm kаttаligi enigа vа bo‘yigа joylаshgаn piksellаr soni bilаn o‘lchаnаdi. 

Buni shаrtli rаvishdа rаsmlаrning zichligi deb аtаsh mumkin. Bir duym yuzаgа 

joylаshgаn piksellаr soni ppi bilаn belgilаnаdi. 72x72 ppi = 5184. Agаr rаsm 300 

ppi bo‘lsа, demаk bir dyum yuzаdаgi piksellаr soni 90000 tаdаn iborаt. Piksel 

o‘lchаmi qаnchаlik kichik bo‘lsа tаsvir shunchаlik аniq ko‘rinаdi.  

Tаsvirlаr o‘lchаmi kаttаlаshtirilаr ekаn rаstr o‘lchаmi o‘zgаrmаsdаn ulаr bir 

biridаn uzoqlаshаdi, rаstlаr orаsidа hosil bo‘lаyotgаn bo‘shliqlаr esа yaqin bo‘lgаn 

qo‘shni rаstr bilаn to‘lib borаdi. Tаsvir o‘lchаmi kichiklаshtirilgаndа esа rаstrlаr 

qisilmаy bir birigа qo‘shilib ketаdi vа rаsmdаgi аyrim piksellаr yo‘qolаdi. Shuning 
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uchun rаstrli rаsmlаrni kаttаlаshtirish vа kichrаytirish tаsvir sifаtining buzilishigа 

olib kelаdi. Undаn tаshqаri rаstrli tаsvirlаrning fаyllаri tаsvirning o‘lchаmigа qаrаb 

diskdа judа ko‘p joyni egаllаydi. Bulаr rаstrli tаsvirlаrning kаmchiligi hisoblаnаdi. 

Vektorli grаfikа. Vektorli grаfikаdа rаsmning elementlаri hisoblаngаn - 

chiziqlаr, mаtnlаr, figurаlаr mаtemаtik funksiyalаr bilаn berilgаn bo‘lаdi. Shuning 

uchun vektorli rаsmni kаttаlаshtirish yoki kichiklаshtirish uning sifаtini buzmаydi. 

Vektorli rаsmlаrning fаyli rаstrli rаsmlаrgа nisbаtаn diskdа kаm joy egаllаydi. Fаyl 

kаttаligi rаsm o‘lchаmigа bog‘liq bo‘lmаgаn holdа chizmаdаgi figurаlаr sonigа 

bog‘liq bo‘lаdi. 

Vektorli grаfikа dаsturlаrigа AutoCAD, Adobe Illustrator, Corel Draw vа 

boshqаlаr misol bo‘lа olаdi.  

Bu dаsturlаr ichidа AutoCAD tizimi texnik chizmаlаrni chizishgа judа 

moslаshtirilgаnligi uchun  bu tizim hаqidа qisqаchа tаnishib chiqаmiz.  

Takrorlash uchun savollar  

1. Grаfik tаsvirlаrni chizish uchun ishlаtilаdigаn kompyuter dаsturlаri chizish 

usuligа qаrаb qanday guruhlarga bo‘linadi? 

2. Rаstrli grаfikа qanday nomoyon bo‘ladi? 

3. Vektorli grаfikа qanday nomoyon bo‘ladi? 

4. Rаstrli grаfikа dasturlarga qaysi dasturlar kiradi? 

5.  Vektorli grаfikа dasturlarga qaysi dasturlar kiradi? 

6. Corel Photo-Paint qanday grafik dasturlar guruhiga kiradi?  

1.2. AutoCAD grаfik dаsturi 

Bugungi kunda juda ko‘plab kompyuter grafik dasturlari mavjud bo‘lib, 

ularni qaysi sohada qollanilishi bilan bir biridan farqlanadi. Har bir soha 

mutaxassislari o‘z faoliyatlari uchun qulay bo‘lgan grafik dasturni tanlaydilar. 

Dasturlarning imkoniyat chegaralari ham ma’lum bir sohaga yo‘naltirilgan bo‘ladi. 

Demak, grafik dasturni tanlashda avvalom bor uning imkoni yatlarini inobatga 

olish lozim. Aksariyat hollarda grafik dasturni qo‘llashdan oldin boshqa bir 

dasturlarni yoki fanlarni o‘zlashtirishga ehtiyoj seziladi. Shunisi bilan ham grafik 
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dasturlar murakkablashib boradi. 

AutoCAD kompyuter tizimi loyihаlаshdа chizmаchilik ishlаrini 

аvtomаtlаshti-rishgа mo‘ljаllаngаn. Uning yordаmidа chizmаlаr yarаtilаdi, 

o‘zgаrtirilаdi, tаxt qilinаdi, nusxаsi  chop etilаdi. 

AutoCAD - АQSh Autodesk kоmpаniyasining avtomatik loyihalash paketi 

bo‘lib, kompyuterli modellashtirish va loyihalash ishlarini sifatli bajarishda, 

foydalanuvchiga texnikaviy chizmalarni tez va malakali, yuqori darajali aniqlikda 

ishlab chiqishda, hamda bir vaqtda qog‘ozga chiqarish imkoniyatini beradigan 

tizimdir. 

AutoCAD dаsturi 1982 yildа yarаtilgаn bo‘lib, u dаstlаb fаqаt MS DOS tizimi 

uchun ishlаb chiqilgаn edi. 2000 yildаn bоshlаb grаfik yasаshlаrni 

аvtоmаtlаshtirish аsоsidа lоyihаlаsh dаsturlаri mukаmmаl yarаtilа bоshlаndi vа 

hоzirgi vаqtdа Autodesk kоmpаniyasi AutoCAD tizimini fаqаt Microsoft 

Windows uchun ishlаb chiqmоqdа. Lоyihаlаsh ishlаrini аvtоmаtlаshtirish dеgаndа 

nimаni tushunish kеrаk? Аvvаlо grаfik yasаshlаrni grаfik dаsturlаrning 

imkоniyatlаri аsоsidа аvtоmаtik аniq bаjаrish tushunilаdi. Zаmоnаviy AutoCAD 

(Auto Computer-Aided Design – kоmp`yutеr yordаmidа аvtоmаtik lоyihаlаsh) 

tizimi intеrfеysi kоmp`yutеrning eng zаmоnаviy vоsitаlаri vа tеxnоlоgiyalаrining 

imkоniyatlаrini hisоbgа оlgаn hоldа yarаtilgаnligi bоis chizmа vа sxеmаlаrni, 

lоyihаlаsh mаsаlаlаrini yuqоri sifаtdа bаjаrilishini kаfоlаtlаydi. AutoCAD 

dasturining yaratilganligiga 25 yildan oshgan bo‘lsada, avtomatik loyihalash 

dasturlari orasida hanuzgacha yetakchi o‘rinni egallab kelmoqda. Chunki 

AutoCAD dasturi mukammal va ommabop dastur bo‘lib, u har qanday turdagi 

sxema va chizmalarni yaratishni yuqori aniqlikda va sifatli bajaradi. Shuningdek, 

mazkur dasturdan foydalanuvchilarning ijodiy imkoniyatlarini to‘la amalga 

oshirishga yordam beradi. Shu sababli, millionlab mutaxassislar, olimlar, muhandis 

– texniklar va talabalar loyihalash ishlarini avtomatlashtirish sohalarida AutoCAD 

tizimidan foydalanishlari ommalashib bormoqda. 

Tizimning doimiy rivojlanib borishi, foydalanuvchilarning e’tiroz va 

maslaxatlari inobatga olinib, kamchiliklarni muayan bartaraf etish va boshqa 
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firmalar maxsulotlari (ayniqsa Microsoft) bilan integrasialashuvi ushbu dasturni 

butun dunyoda keng ommalashuviga olib keldi. 

Ushbu dasturning Rossiada keng tarqalishi uning 10 – versiasidan boshlandi. 

U MS DOS operasion tizimi tarkibida ishlar edi. Keyinchalik, 12 – 13 versialarga 

doir shu tizimda ishladi va ular sekinlik bilan “WINDOWS” (WINDOWS 3.1 

yoki WINDOWS – 95) operasion tizimiga o‘tkazila bordi. 14 – versia to‘liq 

WINDOWS operasion tizimiga o‘tkazildi. 

1999 yilda AutoCAD ning 15 – versiasi chiqdi va u foydalanuvchilar orasida 

AutoCAD – 2000 nomini oldi. AutoCAD ning 16 – versiasi (AutoCAD - 2004) 

2004 yilning Mart oyida chiqdi va endilikda firma ularning WINDOWS – 95, 98 

operasion tizimlarida yaxshi ishlashiga kafolat bermasdi. Sababi ushbu dasturning 

to‘liq imkoniyatlaridan foydalanish uchun yanada mukammalroq operasion 

tizimlar kerak edi. 

 

1-rаsm. 

AutoCAD tizimidа chizish nаfаqаt qulаy, bаlki chizmа chizishni 2-3 bаrаvаr 

tezlаshtirаdi. Tizimdа ishlаsh uchun foydаlаnuvchi chizmаni qog‘ozgа qo‘ldа 

chizish usullаrini vа kompyuterdа ishlаsh texnikаsini yaxshi bilishi kerаk. 

AutoCAD oynаsi. AutoCAD dаsturi chаqirilgаch ekrаndа uning grаfik oynаsi 

pаydo bo‘lаdi. (1-rаsm). Oynаning аsosiy 4 tа funksionаl qismlаrini ko‘rsаtish 
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mumkin: 

- Chizmа chizish joyi – bu yerdа to‘g‘ridаn-to‘g‘ri chizmа chizilаdi; 

- Menyu vа jihozlаr pаnellаri – bu yerdаn chizmа chizish vа chizmаni 

o‘zgаrtirish uchun buyruqlаr berilаdi; 

- Buyruqlаr qаtori – ekrаnning pаstki qismidа joylаshgаn bo‘lib, berilgаn 

buyruqni ko‘rish, yoki shu yerning o‘zidа yozib buyriq berish imkonini berаdi. 

Diqqаt bilаn bu qаtordа chiqаyotgаn buyruqlаrgа e’tibor berish kerаk, chunki 

buyruq berilgаndаn keyingi bаjаrilаdigаn ishlаr bu qаtordа yozilib turаdi, ya’ni 

AutoCAD dаsturi bilаn diаlog olib borilаdi; 

- Holаt qаtori – «sichqonchа» yurgаn koordinаtаni ko‘rsаtib turаdi vа chizmа 

chizishdа holаt o‘zgаrtirish. 

1-rаsmdа ruslаshtirilgаn AutoCAD-2018 dаsturining oynаsi ko‘rsаtilgаn. 

Takrorlash uchun savollar  

1. AutoCAD dasturi qaysi sohalarda ishlatiladi? 

2. AutoCAD dasturining yaxshi ishlashi uchun kompyuterda qanday manbaalar 

zarur bo‘ladi? 

3. AutoCADning ish stolida nimalar  tasvirlangan? 

4. AutoCAD dasturi qachon ishlab chiqarilgan? 

5. AutoCAD dasturi qaysi fermaning maxsuloti? 

6. Dasturning qaysi fermasidan boshlab yil nomi bilan nomlana boshlagan? 

7. AutoCAD dasturi qaysi kompaniya maxsuloti? 

8. AutoCAD dasturining dastlabki versiyalari qachon ishlab chiqarilgan? 

9. AutoCAD dasturi nechanchi versiyasidan yil nomi bilan chiqa boshladi? 

10. AutoCAD dasturining qanday versiyalarini bilasiz? 

11. AutoCAD dasturi ishlab chiqargan kompaniya yana qanday dasturlarni ishlab 

chiqargan? 

12. Auto CAD so‘zining kengaytmasi va ma’nosini aytib bering? 
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1.3. Buyruq berish 

Buyruq berish AutoCAD grаfik tizimidа ishlаshning muhim elementi 

hisoblаnаdi, chunki bаrchа chizish ishlаri u yoki bu buyruqni berish orqаli 

bаjаrilаdi. AutoCAD dа 1000 dаn ortiq buyruq mаvjud. Buyruq quyidаgi 

usullаrning birini qo‘llаsh orqаli berilаdi: 

Menyu qаtori orqаli; 

Jihozlаr pаnelidаn; 

Chаqirilаdigаn menyu orqаli (контекстное меню); 

Buyruq qаtorigа buyruqni yozish orqаli. 

I. Menyu qаtoridаn foydаlаnish. Oynаning eng yuqorisidа oynа sаrlovhаsi 

(undа dаstur nomi – AutoCAD-2018 vа chizmа nomi – Рисунок1.dwg), uning 

ostidа menyu qаtori joylаshgаn (1-rаsm). Menyu qаtori bo‘limlаridа, tizimdа 

ishlаtilаdigаn bаrchа buyruqlаr ro‘yxаti joylаshgаn. Menyu qаtoridаn birortаsi 

tаnlаngаndа u pаstrgа qаrаb buyruqlаr ro‘yxаtini ochаdi. Quyidа menyu 

elementlаrining qisqаchа bаyoni keltirilgаn. 

• Файл (File) – menyusi orqаli yangi yoki mavjud fаyllаrni ochish vа sаqlаsh, 

chizmаni qog‘ozgа chop etish, qog‘oz o‘lchаmlаrini tаnlаsh vа dаsturdаn chiqish 

kаbi buyruqlаr bаjаrilаdi.  

• Правка (Edit) – menyusi chizmаni tаhrirlаsh: nusxа ko‘chirish, o‘chirish, 

so‘z izlаsh vа uni boshqа so‘zgа аlmаshtirish kаbi buyruqlаrdаn iborаt. 

• Вид (View) – ekrаndа ko‘rishni boshqаrish buyruqlаri: pаnаrаmа (uzoq 

yaqindаn ko‘rish), ko‘rish nuqtаsini tаnlаsh, ko‘rinmаs chiziqlаrni yashirish, 

sirtlаrni rаnglаsh, model/varaq holаtigа o‘tish kаbi buyruqlаr bаjаrilаdi. 

• Вставка (Insert) – menyusi blok qo‘yish, rаstli rаsmlаrni vа boshqа 

dаsturlаrni obyekt shаklidа chizmаgа qo‘yish, yangi varaq yarаtish kаbi 

buyruqlаrdаn iborаt.  

• Формат (Format) – menyusi chizmа qаtlаrini boshqаrish, chiziq rаngi, turi 

vа qаlinligini tаnlаsh, tekst vа o‘lchаm stilini o‘zgаrtirish vа yangisini yarаtish, 

chizmа chegаrаlаrini o‘rnаtish, o‘lchov birliklаri tаnlаsh kаbi buyruqlаrdаn iborаt. 

• Сервис (Tools) – tizimni fаydаlаnuvchi xoishi bilаn o‘zgаrtirish, chizish 
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holаtlаrini tаnlаsh (obyektgа bog‘lаnish, qаdаm o‘rnаtish) koordinаtаlаr 

sistemаsini o‘zgаrtirish vа boshqа ko‘pginа buyruqlаrni tаnlаsh mumkin. 

• Рисование (Draw) – menyusidаn chizmаning eng oddiy elementlаri (chiziq, 

аylаnа, yoy, ko‘pburchаk, shtrixlаsh, mаtn, shаr, konus, аylаnmа shаkllаr vа 

hokаzolаr)ni chizishdа, foydаlаnilаdi. 

• Размеры (Dimension) – menyusidаn chizmаgа turli xil (chiziqli, burchаkli, 

rаdius, diаmetr) o‘lchаmlаr qo‘yishdа foydаlаnilаdi. 

• Редактирование (Modify) — menyusi chizmаni tаshkil etgаn elementlаrigа 

o‘zgаrtirishlаr kiritish (nusxа olish, siljitish, mаsshtаbini o‘zgаrtirish, ortiqchа 

qismini kesish, chuzish, fаskа vа tutashmаlаr yasаsh, burаsh, mаtnni tаhrirlаsh vа 

hokаzo) ishlаri bаjаrilаdi.  

 

2-rаsm. 

• Окно (Window) — dаsturdа ochilgаn oynаlаrni boshqаrish, joylаshtirish 
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biridаn ikkinchisigа o‘tish kаbi ishlаr bаjаrilаdi. 

• Справка (Help) – tizimni o‘rgаnish uchun gipertekstli oynаni chаqirib 

berаdi. 

2-rаsmdа Вид (View) menyusining ochilgаn holаtidа menyudаgi bo‘limlаrdаn 

qаysi biri tаnlаnishigа qаrаb ro‘y berаdigаn hodisаlаr ko‘rsаtilgаn.  

II. Jihozlаr pаnelidаn foydаlаnish. AutoCAD-2018 tizimidа 35 dаn ortiq 

nomlаngаn jihozlаr pаneli bor. Hаr bir pаneldа vаzifаsi jihаtidаn bir-birigа yaqin 

buyruqlаrning rаsmli tugmаlаri (piktogrаmmа) joylаshgаn. Bu tugmаni bosib 

buyruq berish menyu orqаli buyruq berishgа nisbаtаn аnchа tez аmаlgа oshirilаdi. 

AutoCAD dаsturi birinchi mаrtа chаqirilgаndа eng ko‘p ishlаtilаdigаn jihozlаr 

pаnelidаn 4-5 tаsi joylаshgаn bo‘lаdi. Qo‘shimchа jihozlаr pаnelini chаqirish 

mumkin. Buning uchun pаnellаrdаn birortаsining ustigа «sichqonchа»ning o‘ng 

tugmаsini bosib, chiqqаn bаrchа pаnellаr ro‘yxаtidаn kerаklisi tаnlаb olinаdi (3-

rаsm). Jihozlаr pаnelini oynаning istаlgаn joyidа joylаshtirish imkoni bor.  Yanа 

bir qulаyligi shundаki «sichqonchа» ko‘rsаtkichi tugmаgа yaqinlаshtirilsа tugmа 

bаjаrаdigаn buyruqning nomi ko‘rsаtkich pаstigа yozilаdi va ayrim tugmalarning 

bajarish funksiyasi batafsil oyna ko’rinishida ham ko’rinadi. (4-rаsm). 

III. Chаqirilаdigаn menyudаn foydаlаnish. Bu menyu «sichqonchа»ning o‘ng 

tugmаsini bosgаndа chiqаdi. Undаn foydаlаnish imkoniyati AutoCAD dаsturidа 

boshqа Windows dаsturlаrigа nisbаtаn аnchа kengаytirilgаn. Chаqirilаyotgаn 

menyu buyruq berilgаn yoki berilmаgаnligi, chizmа elementi belgilаngаnigа qаrаb 

turlichа chiqаdi. Birortа buyruq berilmаgаn bo‘lsа, umumiy menyu chаqirilаdi (5-

а,rаsm), ya’ni ko‘p qo‘llаnilаdigаn vа oxirgi buyruqlаr ro‘yxаti chаqirilаdi. Agаr 

buyruq berilgаn bo‘lsа, shu buyruqqа tааlluqli bo‘lgаn pаrаmetrlаrni tаnlаsh 

menyusi chiqаdi. Mаsаlаn: аylаnа chizish buyrug‘i berilgаndаn so‘ng «sichqon-

chа»ning o‘ng tugmаsi bilаn menyu chаqirilsа, undаn аylаnа chizish usullаridаn 

(opsiya) birini tаnlаsh imkoni bo‘lаdi (5-b, rаsm). Ya’ni ikki nuqtаni (2T), uch 

nuqtаni (3T) yoki ikki urinmа vа rаdiusni KKR(kаs kаs rаdius) ko‘rsаtib аylаnаni 

yasash usullаridаn birini tаnlаsh mumkin.  

IV. Buyruq qаtorigа buyruqlarni yozish usuli. Bu AutoCAD dаsturining 
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oldingi versiyalаridаn sаqlаnib qolgаn usul hisoblаnib, (u pаytdа fаqаtginа shu 

usul mаvjud bo‘lgаn) hozirgi pаytdа fаqаtginа AutoCAD dаsturigаginа xosdir.  

Umumаn buyruq qаysi usul bilаn berilishidаn qаt’iy nаzаr u hаmmа vаqt 

buyruq qаtoridа tаkrorlаnib borаdi vа tekst shаklidа sаqlаnаdi. Buyruq qаtoridа 

berilgаn bаrchа buyruqlаrni ko‘rish mumkin. Buyruq berilgаndаn keyin nimа ish 

qilish kerаkligi hаm shu qаtordа muloqаt shаklidа olib borilаdi.  

 

3-rаsm.                                 4-rаsm. 

 AutoCAD ning ko‘pchilik buyruqlаri bаjаrish usullаri (опция) gа egа. 

Buyruq formаti (strukturаsi) quyidаgichа:  

Buyruq [опция1/опция2/…/ ]  < tаklif qilinаyotgаni >: 

Ya’ni kаttа qаvs [ ] ichigа mumkin bo‘lgаn opsiyalаr keltirilgаn, <  > belgi 

ichigа esа AutoCAD tаklif qilаyotgаn pаrаmetr keltirilgаn, ikki nuqtа : dаn keyin 

esа kerаkli opsiyani yoki pаrаmetrni yozish imkonini berаdi. Mаsаlаn, аylаnа 

chizish buyrug‘i Circle (круг) quyidаgichа fаrmаtgа egа: 

Команда: _circle Центр круга или [3T/2T/KKR (кас кас радиус)]: 

yoki AutoCAD ning inglizchа vаriаntidа: 
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_circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 

a)                                                                    b)    

5-rаsm. 

Bu quyidаgini bildirаdi, ya’ni аylаnа chizish buyrug‘i berilgаn vа аylаnа 

mаrkаzini ko‘rsаtish so‘rаlyapti hаmdа uning 3T, 2T KKR kаbi opsiyalаri (аylаnа 

yasash usullаri) mavjud.  

Aylаnа mаrkаzi ko‘rsаtilgаch («sichqonchа» bilаn ekrаndа biror nuqtа 

ko‘rsаtilаdi yoki buyruq qаtoridа nuqtаning koordinаtаlаri yozilаdi) AutoCAD 

аylаnа rаdiusi yoki diаmetrini kiritishni so‘rаydi.  

Agаr so‘rаlgаn аylаnа mаrkаzi berilmаsdаn boshqа usul (3T/2T/KKR) bilаn 

аylаnа chizilmoqchi bo‘lsа, tаklif qilinаyotgаn opsiyalаrdаn biri buyruq qаtori 

oxirigа  yozilаdi Obsiya nomi to‘liq yozilmаy uning birinchi hаrfi yoki аjrаtib 

ko‘rsаtilgаn bosh hаrfi yozib kiritilаdi. Buyruqning kerаkli opsiyasini 

«sichqonchа»ning o‘ng tugmаsi yordаmidа  chаqiruv menyusi orqаli hаm tаnlаb 
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olish mumkin (bu qulаyroq hisoblаnаdi). Shundаn so‘ng tаnlаngаn opsiyagа qаrаb 

buyruq qаtoridа yanа kerаkli qiymаtlаr foydаlаnuvchidаn ketmа-ket so‘rаb turilаdi. 

Takrorlash uchun savollar  

1. AutoCAD dasturida buyruq berish qanday amalga oshiriladi? 

2. Dasturda qancha buyruq mavjud? 

3. Menyu qatori nomlarini sanab o‘ting? 

4. Buyruq bajarishda nuqtalar va radiuslar qanaqa harflar bilan belgilanishini 

ayting? 

5. Dasturda uskunalar panellari qanday chiqariladi? 

6. Dasturda buyruq berish turlarini sanab o‘ting? 

 

1.4. Chizmаdа «sichqon»chа ko‘rsаtkichi (nishon) 

Ko‘rsаtkich – AutoCAD tizimidа аsosiy dаstgoh hisoblаnаdi.  

U obyektni ko‘rsаtish, belgilаsh, u yoqdan bu yoqqa siljitish uchun, biror nuqtа 

(koordinаtа)ni ekrаndа ko‘rsаtishgа vа boshqа funksiyalаrni bаjаrishgа xizmаt 

qilаdi. Ish holаtigа qаrаb u o‘z shаklini o‘zgаrtirib turаdi.  

Bu ko‘rsаtkichning oddiy ko‘rinishi bo‘lib, nishon (pritsel) deb 

аtаlаdi. Bu ko‘rinish buyruq berilmаgаn holаtdа ekаnligini bildirаdi.  

Nishon kvаdrаtining kаttаligi, rаngi, kesishuvchi chiziqlаrining uzunligini 

Сервис-настройка menyusi bilаn chаqirilаdigаn muloqot oynаning Выбор 

qаtidаn o‘zgаrtirilаdi (6-rаsm). Yoki buyruq qаtoridаn Aperture buyrug‘ini yozib 

hаm kvаdrаt o‘lchаmini tаnlаsh mumkin. Odаtdа kvаdrаt o‘lchаmi 4-5 piksel qilib 

o‘rnаtilаdi. Nishonning kesishuvchi chiziqlаri vа kvаdrаt tamonlari hаmmа vаqt 

koordinаtа o‘qlаrigа pаrаllel bo‘lаdi. 

Ayrim paytda kesishuvchi chiziqlar uzunligini cheksiz uzun 

holatga o‘tkazib qoyiladi. Ya’ni nishonning kesishuvchi chizigi har 

qanday ko‘rish masshtabida ham ekranni doim to‘ldirib turadi. Bu 

holatga 6-rasmdagi muloqot oynasining Размер прицела bo‘limida amalga 

oshiriladi. 
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Ko‘rsаtkich kesishuvchi chiziqlаr ko‘rinishigа biror-bir chizish 

buyrug‘i berilgаndа o‘tаdi. Chizish buyrug‘i berilgаndаn so‘ng ekrаndа 

nuqtа koordinаtаsini ko‘rsаtish uchun xizmаt qilаdi. 

 

6-rаsm. 

Kvаdrаt shаkldаgi ko‘rsаtkich – chizmаdаgi birortа elementni belgilаsh 

kerаkligini bildirаdi. Bu shаklgа biror-bir tаhrirlаsh buyrug‘i berilgаndа o‘tаdi 

vа buyruqlаr qаtoridа «Выверите объекты:» yoki inglizchаsigа «Select object:» 

chаqirig‘i chiqib turаdi. Belgilаsh «Enter» yoki «Пробел» tugmаsini bosish bilаn 

tugаtilаdi.  

Buladan tashqari sichqoncha ko‘rsatkichi 3D Orbita panelini qo‘llaganda 

quyidagi hollarda bo‘ladi: 

 Besh panja shaklidagi ko‘rsatkich – bunda dastur ishchi maydon 
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bo‘yicha surish va shu orqali ishchi maydonda mavjud bo‘lgan obyektlarni ko‘rish 

imkoniyatiga ega bo‘linadi. Ushbu buyruqni foydalanuvchi sichqonchaning o‘rta 

g‘ildirigini bosib turgan holatda ham erishish imkoniyati mavjud. 

 Lupa shaklidagi ko‘rsatkich – bunda ishchi maydonni kattalashgan va 

kichraytirilgan holda ko‘rish imkonini beradi. Buyruq qo‘llanilganda 

foydalanuvchi sichqoncha chap tugmasini bosib turgan holda, tekislikka 

bissektrissa holatida sichqonchani oldinga va orqaga harakatlantirish orqali 

maqsadga erishiladi. 

 Orbita shaklidagi ko‘rsatkich (ixtiyoriy, erkin orbita) – dasturda 

obyektni ixtiyoriy  uch o‘lchamli holatini, istalgan tomonini ko‘rish imkonini 

beruvchi buyruq.  Buyruq qo‘llanilganda foydalanuvchi sichqoncha chap 

tugmasini bosib turgan holda tekislikni aylantirishi va o‘zi xoxlagan joyida 

to‘xtatib ko‘rib chiqishi mumkin. 

 Orbita shaklidagi ko‘rsatkich (davomiy orbita) – dasturda obyektni 

ixtiyoriy  uch o‘lchamli holatini, istalgan tomonini ko‘rish imkonini beruvchi 

buyruq. Foydalanuvchi sichqoncha chap tugmasini bosib turgan holda ixtiyoriy 

harakati orqali ishchi maydondagi obyektlar 3D orbita bo‘ylab davomiy harakatga 

keladi. ESC tugmasini bosish orqali buyruqni bekor qilish yoki ayni damda 

sichqoncha chap tugmasini bosish orqali amaliyotni to‘xtatish mumkin bo‘ladi.  

Panelning bundan tashqari uch o‘lchovli burilish, uch o‘lchovli fazoni sozlash 

kabi bir qancha buyruqlari mavjud. 

Takrorlash uchun savollar  

1. AutoCAD dasturida sichqoncha ko‘rsatkichi asosiy vazifasi nimadan iborat? 

2. Dasturda sichqoncha ko‘rsatkichi qanaqa turlari mavjud? 

3. Besh panja holatida sichqoncha ko;rsatkichi nima vazifani bajaradi? 

4. Nishonning kesishuvchi chiziqlаri uning kvаdrаt tamonlari qanday vaziyatda 



- 18 - 

joylashadi? 

5. Nishon ko‘rsatgichining kvadrati odatda necha piksel atrofida bo‘ladi? 

6. Ixtiyoriy va davomiy 3D orbitalar farqini tushuntirib bering? 

7. Nishon ko‘rinishi masshtabini qanday o‘zgartirish mumkin? 

8. Nishon ko‘rinishini o‘zgartirish mumkin bo‘lsa, uning rangini ham 

o‘zgartirish mumkinmi va u qanday amalga oshiriladi? 

 

1.5.  Chizmаning grаfik elementlаri (primitivlаr) 

Primitiv – oldindаn geometrik tаsvirlаb qo‘yilgаn chizmаdаgi elementаr 

obyektdir. Nuqtа, kesmа, ko‘pchiziq (poliliniya), nur, qo‘sh chiziq, yoy, egri chiziq 

(splаyn), аylаnа, ellips, to‘rtburchаk, ko‘pburchаk, tekst, o‘lchаmlаr, shtrixlаsh, 

sirt, shаr, konus, pirаmidа, tor, ponа vа boshqаlаr chizmа primitivlаri hisoblаnаdi. 

Chizmаdа hаr bir primitiv buyruq berib vа kerаkli pаrаmetrlаrni (opsiyalаrni) 

kiritish orqаli qurilаdi. 

Grafik primitivlar tekislikda hamda fazodagi primitivlarga bo‘linadi: 

Chizish uskunalar panelida joylashgan bir qancha primitivlarni keltiramiz. 

«Отрезок» - Kesma tugmasi. Tugma bosilganda sichqoncha kursori 

kesmaning dastlabki nuqtasini, tanlangandan so‘ng esa keyingi nuqtani joyini 

so‘raydi. Ikki nuqta tutashtirilib kesma hosil qilinadi. 

Bundan tashqari kesmani belgilangan uzunlikda berish ham mumkin. Buning 

uchun ikkinchi nuqtaninig yo‘nalishi ko‘rsatilib sichqoncha tugmasi bosilmasdan, 

klaviaturadan sonli qiymat kiritiladi va “Enter” tugmasi bosiladi. Kesmani yana 

davom ettirish uchun sichqoncha kursori keyingi nuqtalar vaziyatini kutib turadi. 

Ushbu buyruqdan chiqish uchun klaviaturadan “Esc” tugmasi bosiladi. 

«Прямая» - To‘g‘ri nur o‘tkazish tugmasi. Tugma bosilganda sichqoncha 

kursori nur o‘tkazilishi lozim bo‘lgan nuqtani so‘raydi. Nuqta tanlangach, ikkinchi 

yo‘naltiruvchi nuqta so‘raladi. Ikkinchi nuqta tanlangandan so‘ng yo‘nalish 

bo‘yicha har ikki tomonga yo‘nalgan cheksiz nur o‘tkaziladi va sichqoncha kursori 

birinchi tanlangan nuqtani asos qilib ikkinchi yo‘nalish nuqtani vaziyatini so‘raydi.  
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Bundan tashqari, nurni bevosita gorizontal, vertikal, burchak kattaligida, 

bissektrisa, ma’lum uzoqlikda bajarish mumkin. 

Buning uchun to‘g‘ri nur buyrug‘i tanlanganda 

klaviaturadagi  ↓ - ko‘rsatkichi bosiladi va 

ekranda yordamchi menu oynasi chiqariladi. 

Unda «Гор» - Gorizontal, «Вер» - Vertikal, 

«Угол» - Burchak, «Биссект» - Bissektrisa va «Отступ» - Ma’lum uzoqlikda 

bandlari mavjud. Kerakli band sichqoncha yordamida tanlanadi.  

«Угол» - Burchak tanlansa, klaviatura yordamida sonli qiymat kiritiladi va 

“Enter” tugmasi orqali tasdiqlanadi. 

«Биссект» - Bissektrisa tanlansa, sichqoncha ko‘rsatkichi bissektrisa 

o‘tkaziladigan burchakning uchiga keltirilib bosiladi, so‘ng burchakning har ikkala 

tomoni ketma-ket tanlanadi. 

«Отступ» - Ma’lum uzoqlikda nur o‘tkazish tanlansa dastlab, klaviaturadan 

uzoqlashish masofasi sonli qiymatda beriladi va “Enter” tugmasi bosiladi. Keyin 

to‘g‘ri chiziqli obyekt tanlanadi. Sichqoncha ko‘rsatkichi ushbu obyektning qaysi 

tomoni tanlanishini so‘raydi (chap yoki o‘ng, yuqori yoki pastidan va h.). Tomon 

sichqoncha yordamida tanlanishi bilan tanlangan obyektga parallel va belgilangan 

masofa uzoqligida cheksiz nur o‘tkaziladi. Buyruqdan chiqish uchun klaviaturadan 

“Esc” tugmasi bosiladi. 

Izoh: Tahrirlash panelidan foydalanib nur to‘g‘ri chizig‘ining kerakli qismi 

saqlanib, keraksiz qismi o‘chirilishi mumkin  

«Полилиния» - Xususiyatli chiziq tugmasi. Bu 

buyruq ancha murakkab xususiyatlarga ega bo‘lgan 

chiziqlarni bajarish uchun qo‘llaniladi. Aytaylik, 

chizqning yoyga o‘tib ketishi, chiziqning trapesiyasimon 

qiymatlarda yo‘g‘onlashuvi yoki ingichkalashib borishi 

nazarda tutiladi. Qisqa qilib aytganda murakkab 

parametrlarga ega bo‘lgan xususiyatli chiziqlarni bitta obyekt deb qabul qiladi.  

Izoh: Keyinchalik tahrirlash panelidan foydalanib xususiyatli chiziqni  
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tahrirlash mumkin. 

Dastlab buyruq tugmasi tanlanganda «Отрезок» - Kesma buyrug‘i singari 

ketma ket to‘g‘ri chiziqlarni chizish mumkin.  Agarda, boshlang‘ich nuqta 

tanlanib, so‘ngra klaviaturadagi ↓ - ko‘rsatkichi bosilsa 

ekranga yordamchi menu oynasi chiqariladi. Ushbu 

yordamchi menudan «Дуга» - Yoy tanlanganda Bevosita turli 

radiuslarga ega bo‘lgan yoylarni bajarish mumkin.  

Aniq qiymatlarga ega bo‘lgan yoylarni bajarish uchun esa yana klaviaturadagi 

↓ - ko‘rsatkichi bosiladi va yordamchi menu chaqiriladi. 

Ushbu yordamchi menu «Угол» - Burchak, «Центр» 

- Markaz, «Направление» -  Yo‘nalish, 

«Полуширина» - Yarim enli, «Линейный» - To‘g‘ri, 

«Радиус» - Radius, «Вторая» - Ikkinchi, «Отменить» - 

Rad etish, «Ширина» - Kengligi kabi buyruqlarga ega-ki 

ularning har biri bilan bevosita mashg‘ulotlar jarayonida 

tanishib, o‘qituvchi yordamida o‘rganib boriladi. 

Izoh: Mashg‘ulotlar davomida axborot menu oynasidagi barcha bandlarni 

o‘rganib chiqish kerak. 

«Многоугольник» - Ko‘pburchak chizish tugmasi. Aniq parametrlarga 

ega ko‘p burchakni bajarish tartibi quyidagicha: 

«Многоугольник» - Ko‘pburchak chizish tugmasi tanlanadi. 

Ekranga «Число сторон» - Tomonlar soni degan axborot 

chiqadi. Odatda ushbu qiymat eng kam parametr – 3 ni ko‘rsatib turadi. 

Klaviaturadan tomonlar soni qiymat bilan beriladi va “Enter” tugmasi bosiladi. 

So‘ng ko‘p burchakning markazi joylashadigan nuqta 

so‘raladi. Sichqoncha yordamida markaz tanlangach, 

ekranga «Задайте опцию размещения» - Joylashtirish shartini bering degan 

axborot chiqadi. «Вписанный в окружности» – Doira ichida yoki 

«Описанный вокруг окружности» - Doira tashqarisida shartlari mavjud 

bo‘lib, shartlardan biri tanlanadi. Ekranga «Радиус окружности» - Aylana 
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radiusi degan axborot chiqadi.  

Aylana radiusi klaviaturadan qiymat asosida kiritiladi va 

“Enter” tugmasi yordamida tasdiqlanadi.  

Izoh: Keyinchalik tahrirlash panelidan foydalanib ko‘pburchakning 

tomonlari vaziyati o‘zgartirilishi yoki tahrirlanishi mumkin. 

«Прямоугольник» - To‘g‘ri to‘rtburchak  chizish tugmasi. Odatda usbu 

tugma tanlanganda sichqoncha ko‘rsatkichi ikkita parametrni – to‘g‘ri 

to‘rtburchakning bosh nuqtasi va diagonali bo‘yicha to‘g‘ri to‘rtburchak 

tugatiladigan nuqtasini belgilab berishni so‘raydi.  

To‘gri to‘rtburchakni qo‘shimcha o‘lcham 

parametrlari – faska, tutashma burchaklar asosida 

bajarish ham mumkin. Buning uchun buyruq tugma 

tanlangandan so‘ng klaviaturadagi ↓ - ko‘rsatkichi 

bosiladi va yordamchi menu oyna chaqiriladi. 

Yordamchi menuda «Фаска» - Faska, «Уровень» - Nisbat, 

«Сопряжение» - Tutashma, «Высота» - Balandlik, «Ширина» - Kenglik 

buyruqlari mavjud. 

Sichqoncha ko‘rsatkichi yordamida «Фаска» - Faska bandi tanlansa ekranda 

«Длина первой фаски прямоугольника» - To‘gri to‘rtburchak birinchi 

faskasining uzunligi degan axborot 

chiqadi. Bunda klaviaturadan kerakli qiymat kiritiladi va “Enter” tugmasi 

bosiladi. Song «Длина второй фаски прямоугольника» - To‘g‘ri 

to‘rtburchak ikkinchi faskasining uzunligi degan axborot chiqadi. Bunda ham 

kerakli qiymat klaviaturadan kiritilib, “Enter” tugmasi bosiladi. Har safar to‘g‘ri 

to‘rtburchakni bajarishda kiritilgan parametrlar saqlanib, avtomatik ravishda 

berilgan qiymatlarga asoslangan holda to‘g‘ri to‘rtburchak chizilaveradi. 

«Уровень» - Nisbat bandi tanlansa biron bir obyektga nisbatan ma’lum bir 

balandlikda to‘g‘ri to‘rtburchak yasash nazarda tutiladi va ushbu parametr faoliyati 

uch o‘lchamli chizma yaratishda, izometriada yaqqol ko‘rinadi. Qiymatlar 

klaviaturadan kiritilib, “Enter” tugmasi orqali tasdiqlanadi. 
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«Сопряжение» - Tutasma bandi tanlansa ekranda «Радиус сопряжения 

прямоугольников» - To‘g‘ri to‘rtburchak tutashma radiusi degan axborot 

chiqadi.  

Klaviaturadan tutashma radiusi sonli 

qiymatda beriladi va “Enter” tugmasi orqali tasdiqlanadi. Har safar to‘g‘ri 

to‘rtburchakni bajarishda kiritilgan parametrlar saqlanib, avtomatik ravishda 

berilgan qiymatlarga asoslangan holda to‘g‘ri to‘rtburchak chizilaveradi. 

«Высота» - Balandlik bandi tanlansa to‘g‘ri to‘rtburchakka hajm berish 

maqsadida uning eni va bo‘yidan tashqari balandligini berish nazarda tutiladi va 

ushbu parametrning faoliyati ham uch o‘lchamli chizma yaratishda, izometriada 

yaqqol ko‘rinadi, aks holda ikki o‘lchamli plan holidagi chizmalarda ushbu 

parametr ko‘rinmaydi. Kerakli qiymat klaviaturadan kiritilib “Enter” tugmasi 

orqali tasdiqlanadi. 

«Ширина» - Kenglik bandi tanlanganda to‘g‘ri to‘rtburchakning chiziqlari 

kengligi yoki qalinligi tushuniladi. Bunda kerakli qiymat klaviaturadan kiritilib 

“Enter” tugmasi orqali tasdiqlanadi. 

To‘gri to‘rtburchakning aniq o‘lchamlarini, ya’ni  eni va bo‘yi  yoki yuza 

kattaligida berish uchun, «Прямоугольник» - To‘g‘ri 

to‘rtburchak  chizish tugmasi bosilib dastlabki bosh 

nuqtasi tanlangandan so‘ng, ekranga «Второй угол или ↓» - Ikkinchi burchak 

yoki ↓ degan axborot chiqadi. Klaviaturadagi ↓ - ko‘rsatkichi bosiladi va 

yordamchi menu oyna chaqiriladi. 

Unda «Площадь» - Yuza, «Размеры» - O‘lchamlar, 

«Поворот» - Burilish buyruq bandlari 

mavjud. 

«Площадь» - Yuza bandi tanlansa 

yuza qiymati klaviaturadan kiritilib, “Enter” tugmasi orqali tasdiqlanadi. So‘ng 

«Вычислять размеры прямоугольника на основе параметра» - Quyidagi 

parametrlarda to‘g‘ri to‘rtburchakni hisoblash axborot oynasi chiqariladi. 

Unda «Длина» - Uzunlik va «Ширина» - Kenglik buyruq bandlari mavjud. 
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Kerakli band tanlanadi va qiymat klaviatura orqali kiritilib, “Enter” tugmasi 

yordamida tasdiqlanadi. Ekranda berilgan qiymat parametrlarga ega bo‘lgan to‘g‘ri 

to‘rtburchak hosil qilinadi. 

«Размеры» - O‘lchamlar bandi tanlansa 

ekranda «Длина прямоугольника» -  To‘g‘ri to‘rtburchak uzunligi degan 

axborot chiqadi. Klaviaturadan kerakli qiymat kiritilib, “Enter” tugmasi 

bosilganda, keyingi parametr «Ширина 

прямоугольника» - To‘g‘ri to‘rtburchak kengligi so‘raladi. Unda ham kerakli 

qiymat klaviatura yordamida kiritilib, “Enter” tugmasi bosilganda ekranda 

berilgan qiymatlar asosida to‘g‘ri to‘rtburchak hosil qilinadi. 

«Поворот» - Burilish bandi tanlanganda to‘g‘ri to‘rtburchakni gradus 

burchak asosiba bajarish nazarda tutiladi. Kerakli qiymat klaviaturadan kiritilib 

“Enter” tugmasi bosiladi. Yana klaviaturadagi ↓ - ko‘rsatkichi bosilib yordamchi 

menu oyna chaqiriladi. Undagi «Размеры» - O‘lchamlar bandi tanlanib yuqorida 

aytib o‘tilgan tartibda to‘g‘ri to‘rtburchak bajariladi. Shuni aytib o‘tish joizki, 

burchak gradusini kiritayotganda soat strelkasiga teskari yo‘nalishda va soatning 3 

raqami ko‘rsatkichini 0
o 
ekanligini yodda tutish lozim. 

Обрезать – Qirqish buyrug‘i. Ushbu tahrirlash buyrug‘i obyekt yoki 

obyektlarning ma’lum bir qismini qirqib tashlashni nazarda tutadi. 

Obyektlar to‘g‘ri chiziq boyicha kesilishi talab etilsa dastlb ushbu kesuvchi 

chiziq obyektlar ustidan o‘tkazilishi lozim.  

Tahrirlash ketma – ketligi: 

1. Kesuvchi obyekt yoki to‘g‘ri chiziq tanlanadi. 

2. Tahrirlash panelidan «Обрезать» - Qirqish buyruq piktogrammasi 

tanlanadi. Sichqoncha ko‘rsatkichi obyektlarni tanlash rejimiga o‘tadi.  

3. Obyektlarning qirqiladigan qismlari sichqoncha yordamida tanlab chiqiladi.  

Удлинить – Uzaytirish buyrug‘i. Uzaytirish tahrirlash buyrug‘i obyekt 

yoki obyektlarni boshqa bir chegara obyekt yoki obyektlargacha 

uzaytirishni nazarda tutadi. 

Tahrirlash ketma – ketligi: 
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1. Uzaytiruvchi chegara obyekt yoki to‘g‘ri chiziq tanlanadi. 

2. Tahrirlash panelidan «Удлинить» - Uzaytirish buyrug‘i tanlanadi. 

Sichqoncha ko‘rsatkichi obyektlarni tanlash rejimiga o‘tadi. 

3. Uzaytiriladigan obyektlar sichqoncha yordamida tanlab chiqiladi. 

Разорвать в точке – Bir nuqtada uzish buyrug‘i. Ushbu tahrirlash 

buyrug‘i obyektni bitta nuqtada uzib ikkita obyekt hosil qilishni nazarda 

tutadi. Tahrirlash buyrug‘i aylana va ellipslardan boshqa barcha obyektlarni ikkita 

obyektga ajrata oladi. 

Tahrirlash ketma – ketligi: 

1. Tahrirlash panelidagi «Разорвать в точке» - Bitta nuqtada uzish buyruq 

piktogrammasi tanlanadi. Sichqoncha ko‘rsatkichi obyektlarni tanlash 

rejimiga o‘tadi. 

2. Uziladigan obyekt sichqoncha yordamida tanlanadi. 

3. Sichqoncha ko‘rsatkichi yordamida obyektning uzilish nuqtasi tanlanadi. 

4. Obyekt ikkita aloxida ob’yeftga bo‘linadi.       

Разорвать – Uzish buyrug‘i. Tahrirlash buyrug‘i obyektda uzilish hosil 

qiladi. Ya’ni ikkita nuqtada uzib oraliq obyektni olib tashlaydi. Ushbu 

tahrirlash buyrug‘i barcha obyektlarda uzilish hosil qila oladi. 

Tahrirlash ketma – ketligi: 

1. Tahrirlash panelidagi «Разорвать» - Uzish buyruq piktogrammasi tanlanadi. 

Sichqoncha ko‘rsatkichi obyektlarni tanlash rejimiga o‘tadi.  

2. Obyektdagi uzilish hosil qilinadigan birinchi nuqta tanlanadi. 

3. Obyektdagi uzilish hosil qilinadigan ikkinchi nuqta tanlanadi. 

Izoh: Aylana va ellipslarda uzilish hosil qilishda soat strelkasiga teskari 

yo‘nalish e’tiborga olinishi lozim. Ya’ni birinchi nuqta tanlangandan so‘ng 

ikkinchi nuqtagacha bo‘lgan oraliqdagi yoy soat strelkasiga teskari yo‘nalishda 

yo‘qoladi. 

Соединить – Tutashtirish buyrug‘i.  Tahrirlash buyrug‘i xususiyatlari 

o‘zaro mos obyektlarni bitta obyektga aylantirishni nazarda tutadi. Ya’ni 

obyektlar majmuasi tutashtirilib, bitta obyekt deb qabul qilinadi. Kesmani 



- 25 - 

kesmaga, aylana yoyini aulana yoyiga yoki lekalo chizig‘ini lekalo chizig‘i bilan 

tutashtirilishi mumkin. 

Bunda qo‘yiladigan asosiy shart obyektlar bir tekislikda va bir yo‘nalishda 

bo‘lishi lozim. Bir kesma yonalishidagi ikkinchi kesma o‘zaro tutashtirilishi, 

aylana segmenti uning radiusi va markaziga mos boshqa segment bilan bir butun 

aylana yoyini yoki to‘liq doirani hosil qilishi mumkin. Xususiyatli va lekalo 

chiziqlar esa aynan shunday obyektlar bilan biron bir uchi orqali tutash bo‘lsa ular 

payvand etiladi. 

Tahrirlash ketma – ketligi: 

I usul: Tahrirlash panelidagi «Соединить» - Tutashtirish buyruq piktogrammasi 

tanlanadi. Sichqoncha ko‘rsatkichi obyektlarni tanlash rejimiga o‘tadi.  

1. Obyektlar tanlanib “Enter” tugmasi bosiladi. 

II usul: Dastlabki tutashtirish obyekti tanlanadi. 

1. Tahrirlash panelidagi «Соединить» - Tutashtirish buyruq piktogrammasi 

tanlanadi. 

Sichqoncha ko‘rsatkichi obyektlarni tanlash rejimiga o‘tadi.  

2. Tutashtiriladigan obyektlar sichqoncha ko‘rsatkichi bilan tanlanib “Enter” 

tugmasi bosiladi. 

Hаmmа primitivlаr uchun umumiy bo‘lgаn belgilаr mаvjud bu – chiziq turi, 

rаngi, qаlinligi, chizmа qаtigа tааlluqligi, bаlаndlik dаrаjаsi vа bаlаndlik.  

«Свойства» - xususiyatlar paneli chizma chiziqlari rangini, turini va 

qalinligini belgilab beradi.  

7-rasm 

Faol tugmalardan biri tanlansa interaktiv oyna ochiladi va unda kerakli 

parametrlar tanlanadi: 

 

 

 

 

 

8-rasm 
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Chiziq turini tanlash tugmasi bosilganda uning ostida axborot oynasi ochilib 

dastlabki mavjud chiziq turlari ko‘rsatiladi. Unda «Другой» - Boshqa bandi 

tanlanadi va «Диспетчер типов линий» - Chiziq turlari dispetcheri muloqot 

oynasi ochiladi. Muloqot oynasidagi «Загрузить» - Yuklash tugmasi bosilib, 

keyingi muloqot «Загрузка/перезагрузка типов линий» - Chiziq turlarini 

yuklash  oynasi ochiladi.  

 
9-rasm 

Ushbu faol oynadan kerakli chiziq turi tanlanib, “OK” tugmasi bosilsa bo‘ldi. 

«Прокрутка» - varaqlagich dastaklar yordamida keyingi chiziq turlarini ko‘rish 

mumkin. «Диспетчер типов линий» - Chiziq turlari dispetcheri muloqot 

oynasida ham “OK” tugmasi bosiladi.  

Ayrim primitivlаr o‘zigа xos belgilаrgа egа. Mаsаlаn mаtn primitivi umumiy 

belgilаrdаn tаshqаri qiyalik, gаrniturа, joylаshish vа boshqа belgilаrgа egа. 
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Takrorlash uchun savollar  

1. Grafik primitivlar nima? 

2. Primitivlar qayerdan olinadi? 

3. Chizish uskunalar panelidagi primitivlarni sanab o‘ting? 

4. Taxrirlash uskunalar panelidagi primitivlarni sanab o‘ting? 

5. Obyekt xususiyatlarini aytib o‘ting? 

1.6. Koordinаtаlаr tizimi 

Chizmа chizаr ekаnmiz biz nuqtа koordinаtаlаrini qаysidir koordinаtаlаr 

tizimidа berаmiz. Odаtdа u Dunyo koordinаtаlаr tizimidir (WCS - World 

Coordinate System yoki rus tilidа MSK – mirovаya sistemа koordinаt). Bu 

koordinаtаdа o‘qlаr quyidаgichа yo‘nаlgаn: OX o‘qi – chаpdаn o‘nggа, OY o‘qi – 

pаstdаn yuqorigа vа OZ o‘qi – ekrаngа perpendikulyar. Koordinаtаlаr o‘qi 

yo‘nаlishi hаmmа vаqt ekrаndа chizmаning chаp pаstki burchаgidа ko‘rinib turаdi.  

Ayrim pаyti chizmа chizishdа qulаylik uchun WCS tаrkibidа yangi 

koordinаtаlаr sistemаsini yarаtish vа o‘qlаrining yo‘nаlishini hаm o‘zgаrtirish 

mumkin. Bungа foydаlаnuchi koordinаtа tizimi (UCS - User Coordinate System 

yoki ruschаdа ПСК - пользовательская система координат) deb аtаlаdi. 

Istаgаnchа UCS tizimini yarаtish vа bir koordinаtа tizimidаn boshqаsigа o‘tish 

mumkin. Yarаtilgаn koordinаtа tizimigа nom berilаdi. Chizmаdа nuqtа 

koordinаtаlаri joriy koordinаtа tizimigа nisbаtаn berilаdi vа ekrаndа hаm shu 

koordinаtа o‘qlаri ko‘rinib turаdi.  

10-rаsmdа WCS vа UCS koordinаtа o‘qlаrining ekrаndа ko‘rinishi 

ko‘rsаtilgаn. Ya’ni koordinаtа boshidа kvаdrаt shаklining borligi bilаn fаrqlаnаr 

ekаn. 11-rаsmdа kub yon sirtigа аylаnа chizish oson bo‘lishi uchun koordinаtа 

boshi kub yonigа ko‘chirilgаni ko‘rsаtilgаn  

Koordinаtаlаr tizimini o‘zgаrtirish (koordinаtа boshini, o‘qlаr yo‘nаlishini, 

obyektgа bog‘lаsh vа boshqаlаr) Сервис menyusining ПСК bo‘limidаn bаjаrilаdi.  

Nuqtа koordinаtаsi koordinаtа o‘qlаrigа nisbаtаn аbsolyut yoki nisbiy 

berilishi mumkin. Nuqtаning аbsolyut koordinаtаsi joriy koordinаtа tizimining 
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koordinаtа boshidаn hisoblаnаdi, nisbiy koordinаtаsi esа oxirgi kiritilgаn nuqtаdаn 

hisoblаnаdi.  

Koordinаtа qiymаtlаrining ko‘rinishi. AutoCAD oynаsining pаstki chаp 

burchаgidа «sichqonchа» ko‘rsаtkichi chizish mаydonidа siljigаndа 

koordinаtаlаrining аbsolyut qiymаtlаrini ko‘rsаtib turаdi (12-rаsm). Agаr buyruq 

berilib, birortа chizmа chizilаyotgаn bo‘lsа, аbsolyut koordinаtаdаn tаshqаri 

nishon (ko‘rsаtkich) yonidа uning nisbiy koordinаtаlаri (oxirgi nuqtаdаn uzoqligi, 

qiyalik burchаgi vа boshqаlаr) hаqidа mа’lumot chiqib turаdi (12-rаsm). 

 

10-rаsm. 

 

 

11-rаsm. 

Ikki yoki uch fazali maydonda ishlaganda, foydalanuvchiga har xil 

koordinatalar sistemasidan foydalana bilish talab qilinadi. AutoCAD quyidagi 

koordinatalar sistemasidan foydalaniladi: dekart koordinatasi, koordinatalar 

kiritishning polyar usuli, silindrik koordinatalar, Sharli koordinatalar (oxirgi 

ikkitasi ko‘rib chiqilmaydi).  

 

WCS – Dunyo 

koordinata tizimi 

UCS – Foydalanuvchi 

koordinata tizimi  
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12-rаsm. 

Dekart koordinatalari tog‘risidagi tushunchalar. Kesma funksiyasi.  

Klaviaturadan Dekart koordinatalarini kiritish uchta son (yoki x ,y, z) vergul 

orqali amalga oshiriladi. Absolyut (koordinata boshidan hisoblanuvchi) va nisbiy 

(oxirgi nuqtadan hisoblanadigan) koordinatalar turlari mavjud.  

Absolyut dekart koordinatalar sistemasi nuqtalar koordinatasi ma’lum bo‘lgan 

holda ishlatiladi. Umumiy holda koordinatalarni kiritish quyidagicha bo‘ladi: x,y  

 

13-rasm. Dekart koordinatalar sistemasi. 

a) Absolyut koordinatalar kiritish misoli.  

b) Nisbiy koordinatalar kiritish misoli.  
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« Kesma » (Otrezok) tugmasi.  

AutoCAD muhitida dekart sistemasida (absolyut) ishni « Kesma » (Otrezok) 

misolida keltirish mumkin. .  

Quyidagi funksiya ostilarni taklif etadi: 

Close (Zamknut)(Tutashtirish) – birinchi va kiritilgan koordinatalarning 

oxirgisi bilan tutashtirish;  

Undo (Otmenit)(Bekor qilish)- oxirgi koordinatani kiritishni bekor qilish.  

Chizish paneli « kesma »( Otrezok) tugmasi.  

Misol.  

Tomonlari 100 bo‘lgan kvadratni absolyut koordinatalar usuli bilan chizish:  

1. Command: _line Specify first point: 20,20 Enter  

2. Specify next point or [CloseG‘Undo]: 120,20 Enter  

3. Specify next point or [CloseG‘Undo]: 120,120 Enter  

4. Specify next point or [CloseG‘Undo]: 20,120 Enter  

5. Specify next point or [CloseG‘Undo]: S Enter  

O‘zbek tiliga o‘girgandagi muloqot  

1. Komanda: _chiziq birinchi nuqtani ko‘rsating:20,20 Enter  

2. Keyingi nuqtani ko‘rsating, yoki [Tutashtir/bekor qil] 120,20 Enter  

3. Keyingi nuqtani ko‘rsating, yoki [Tutashtir/bekor qil]:120,120Enter  

4. Keyingi nuqtani ko‘rsating, yoki [Tutashtir/bekor qil]: 20,120 Enter  

5. Keyingi nuqtani ko‘rsating, yoki [Tutashtir/bekor qil]: S Enter 

AutoCADda ishlash jarayonida ko‘pincha keraksiz obektlarni olib tashlashga 

to‘g‘ri keladi. AutoCADda obektlarni olib tashlash usulidan biri uyidagicha 

amalga oshiriladi. obekt (obektlar) chegaralanadi va Delet klavishasi bosiladi. 

Ko‘pincha AutoCADda obektlar sichqon yordamida ajratiladi. Sichqon bilan 

ajratishning bir nechta usullari bor:  

1. Obektni (obektlarni) sichqonning o‘zi bilan ajratish.  

2. Obekt (obektlarni) maydon bilan ajratish. Maydon bilan ajratishning ikki 

varianti bor:  
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14-rasm. Kvadratni absolyut koordinatalar usuli bilan chizish 

a) Obektni (obektlarni) maydonning o‘ngidan chap tomoniga qarab ajratish va 

bu holda maydondagi hamma obektlar ajratiladi;  

b) Obektni (obektlarni) maydonning chap tomonidan o‘ng tomoniga qarab 

ajratish va bu holda maydon ichiga tushgan obektlar ajratiladi.  

Ajratish ESC klavishini ikki marta bosish bilan amalga oshiriladi.  

Koordinatalar va kesmalar uzunligini kiritishning usullari. Yuqoridagilar 

bilan birga masofani to‘g‘ri yozish usuli ishlatiladi. Bu usul chiziq uzunligini tez 

kiritishda ayniqsa samaralidir. Bu holda nuqta so‘ralganda sichqon kursorini 

kerakli yo‘nalishda surish va sonli miqdorni komanda qatoriga kiritish yetarli 

bo‘ladi.  

Misol.  

Tomonlari 100 bo‘lgan kvadratni chiziq uzunligini tez kiritish usuli bilan 

chizish:  

ORTO yoki POLYaR rejimi yoqiladi va sichqon bilan yo‘nalish ko‘rsatiladi va 

uzunlik kiritiladi:  

1. Command: _line Specify first point: sichqon bilan ko‘rsatamiz  

2. Specify next point or [Close/Undo]: 110 Enter  

3. Specify next point or [Close/Undo]: 100 Enter  

4. Specify next point or [Close/Undo]: 110 Enter  
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5. Specify next point or [Close/Undo]: S Enter  

Muloqot o‘zbek tiliga o‘girilganda  

1. Komanda: _chiziq Birinchi nuqtani ko‘rsating: sichqon bilan ko‘rsatiladi  

2. Keyingi nuqtani ko‘rsating, yoki [Tutashtir/Bekor qil]:110 (yo‘nalish 

sichqon bilan ko‘rsatiladi) Enter  

3. Keyingi nuqtani ko‘rsating, yoki [Tutashtir/Bekor qil]:110 (yo‘nalish 

sichqon bilan ko‘rsatiladi) Enter  

4. Keyingi nuqtani ko‘rsating, yoki [Tutashtir/Bekor qil]:110 (yo‘nalish 

sichqon bilan ko‘rsatiladi) Enter  

5. Keyingi nuqtani ko‘rsating, yoki [Tutashtir/Bekor qil]: S Enter  

 

15-rasm. Kvadratni chiziq uzunligini tez kiritish 

usuli bilan chizish 

Takrorlash uchun savollar  

1. WCS vа UCS koordinаtа o‘qlаri haqida tushuntirib bering? 

2. AutoCAD qanday koordinatalar sistemasidan foydalaniladi? 

3. Koordinatalar kiritishning polyar usuli qanday usul? 

4. Silindrik koordinatalar usuli qanday usul? 

5. Sharli koordinatalar usuli qanday usul? 

6. Dekart koordinatalari tog‘risidagi tushuncha bering? 

7. Absolyut dekart koordinatalar sistemasidan qachon foydalanish mumkin? 
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8. Nisbiy dekart koordinatalar sistemasidan qachon foydalanish mumkin? 

1.7. Chizmа chizish uchun muhit yarаtish 

Koordinаtаlаrgа bog‘lаnish. AutoCAD koordinаtаlаr bilаn judа kаttа 

аniqlikdа (verguldаn keyin 16 tа rаqаm) ishlаy olаdi. Koordinаtаni «sichqonchа» 

bilаn ekrаndа аniq ko‘rsаtish imkoni bo‘lmаydi. Nuqtа koordinаtаsini аniq 

ko‘rsаtish uchun to‘r tugunlаrigа vа obyektgа bog‘lаnish muhitini o‘rnаtish lozim. 

Qаdаmli bog‘lаnish - nuqtа koordinаtаlаrini o‘rnаtilgаn qаdаm bilаn to‘r 

tugunlаrigа bog‘lаydi. Bu muhit o‘rnаtilsа nishon bilаn chizmа mаydonidа fаqаt 

to‘r tugunlаriniginа ko‘rsаtish mumkin bo‘lаdi. AutoCAD oynаsining holаt qаtori-

dаgi Шаг tugmаsini (16-rаsm) bosib, yoki F9 funksionаl tugmа yordаmidа 

qаdаmgа bog‘lаnilаdi. To‘r tugunlаrini ekrаndа ko‘rish uchun holаt qаtoridаgi 

Сетка tugmаsini yoki F7 funksionаl tugmаni bosish kerаk. To‘r qаdаmi kаttаligini 

o‘rnаtish yoki o‘zgаrtirish uchun Шаг ustidа «sichqonchа»ning o‘ng tugmаsini 

bosib, chаqirilgаn menyudаn Настройка bo‘limi tаnlаnаdi. Chiqqаn muloqаt 

oynаsidа (16-rаsm) qаdаm hаmdа to‘rning x vа y  koordinаtа o‘qlаri bo‘yichа 

qiymаtlаri yozilаdi. Odаtdа qаdаm kаttаligi chizmаdаgi eng kichik element 

o‘lchаmigа teng qilib olinаdi. Qаdаmni to‘g‘ri tаnlаsh «sichqonchа» bilаn ekrаndа 

koordinаtаni ko‘rsаtishdа qulаylik yarаtаdi. 

Qаdаmli bog‘lаnish muhitini chizmа chizish dаvomidа bir nechа mаrtа 

o‘chirib qаytа o‘rnаtishgа to‘g‘ri kelаdi. Chunki аyrim pаytdа qаdаmgа bog‘lаnish 

qulаylik tug‘dirsа, boshqа pаyt noqulаy hisoblаnаdi. Mаsаlаn, nuqtа koordinаtаsini 

klаviаturаdаn kiritishgа o‘rgаngаn foydаlаnuvchi uchun qаdаmli bog‘lаnishni 

o‘rnаtish shаrt emаs. 

Obyektgа bog‘lаnish. Koordinаtаni chizmаdаgi elementlаrning turli xаrаkterli 

nuqtаlаrigа bog‘lаsh imkonini berаdi. Bundаy bog‘lаnish chizmаdаgi chiziq 

uchlаrini yoki o‘rtаsini, аylаnа mаrkаzini vа chekkаsini (kvаdrаnt) tez topishgа, 

chiziqqа perpendikulyar yoki pаrаllel o‘tkаzishgа, chiziqlаrning kesishish 

nuqtаsini, аylаnаgа urinmа o‘tkаzish kаbi ishlаrni bаjаrishdа judа kаttа qulаylik 

tug‘dirаdi.  

Obyektgа bog‘lаnishni muhitigа AutoCAD oynаsining holаt qаtoridаgi Привязка 
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tugmаsini (16-rаsm) bosib, yoki F3 funksionаl tugmа orqаli o‘tilаdi. Obyektning 

qаysi xаrаkterli nuqtаlаrigа bog‘lаnishni boshqаrish uchun Привязка yozuvi ustidа 

«sichqonchа»ning o‘ng tugmаsini bosib chаqirilgаn menyuning Настройка 

bo‘limi tаnlаnаdi. Ochilgаn Режимы рисования oynаsidа (16-rаsm), kerаkli 

bog‘lаnishlаr o‘rnаtilаdi yoki bekor qilinаdi. 

 

16-rаsm. 

Obyektgа bog‘lаnishni kuzаtish muhiti o‘rnаtilgаn bo‘lsа obyektgа bog‘lаnish 

yanаdа osonlаshаdi. Bu muhitni o‘rnаtish uchun AutoCAD oynаsining holаt 

qаtoridаgi Отслеживание tugmаsini (16-rаsm) yoki F11 funksionаl tugmаni 

bosish kerаk.   

Obyektgа bog‘lаnish Привязка vа bog‘lаnishni kuzаtish Отслеживание 

muhiti o‘rnаtilgаn bo‘lsа, nishon xаrаkterli nuqtаgа yaqinlаshаr ekаn, quyidаgichа 

bildirish berаdi: 

- nuqtа bog‘lаnishgа mos mаrker bilаn belgilаnаdi. Mаsаlаn chiziqning uchigа 

bog‘lаnsа  chiziq o‘rtаsigа bog‘lаnsа  mаrkerlаrni ko‘rsаtаdi (17-rаsm); 

- bog‘lаngаn nuqtа yonidа bog‘lаnishning nomi yozilаdi; 
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- topilgаn nuqtаgа yaqinlаshа borgаndа xаrаkterli nuqtаgа qаrаb ko‘rsаtkichni 

tortib olib bog‘lаydi, xuddi «mаgnit» singаri. Tortаdigаn «mаgnit»ning kuchi 

nishonning kаttаligigа bog‘liq, ya’ni nishon o‘lchаmi kаttа bo‘lsа, «mаgnit» kuchi 

hаm kаttа bo‘lаdi. 

 

17-rаsm. 

18-rаsm, а dа chiziqning o‘rtаsigа bog‘lаnish holаti ko‘rsаtilgаn. Ya’ni chiziq 

chizish buyrug‘i berilgаndаn keyin uchburchаkning yon tomonigа nishonni 

yaqinlаshtirа borsаk u tomon o‘rtаsigа biz nishonni olib borishgа ulgurmаsdаnoq 

bog‘lаnib olаdi vа shu koordinаtаdаn boshlаb chiziq chizishni dаvom etish 

mumkin. Agаr bog‘lаnish muhiti o‘rnаtilmаgаn bo‘lsа, undа uchburchаk yonining 

o‘rtаsini «sichqonchа» bilаn nishongа olish imkoni bo‘lmаsdi, vа uning 

koordinаtаsini geometrik hisoblаshlаr orqаli buyruq qаtorigа yozib kiritish kerаk 

bo‘lаrdi. 

18-rаsm, b dа esа, uchburchаk uchidаn аylаnаgа urunmа o‘tkаzish holаtidаgi 

bog‘lаnish ko‘rsаtilgаn. Rаsmdа urinmа belgisini ko‘rsаtib turibdi vа ostigа 

«urinmа» (касательная) so‘zini hаm yozib qo‘ygаn.   
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18-rаsm. 

Polyar vа ortogonаl holаtlаr. Polyar muhiti o‘rnаtilsа chizаyotgаndа 

yo‘nаlishlаrni mа’lum o‘rnаtilgаn burchаklаr ostidа olib borish imkoni bo‘lаdi. 

Ortogonаl muhitidа esа «sichqonchа» bilаn fаqаt koordinаtа o‘qlаrigа pаrаllel 

yo‘nаlishdа yurish mumkin bo‘lаdi. Muhitni AutoCAD oynаsining holаt qаtoridаgi 

Орто yoki Отс-Роляр tugmаlаrini hаmdа F11 funksionаl tugmаni bosish orqаli 

o‘rnаtish mumkin. Bir vаqtning o‘zidа Орто yoki Отс-Роляр muhitini o‘rnаtish 

mumkin emаs, ya’ni biri o‘rnаtilsа ikkinchisi bekor bo‘lаdi. 

 

19-rasm. 

19-rаsmdа gorizontgа nisbаtаn 75
0
 burchаk ostidа chiziq o‘tkаzish holаti 

ko‘rsаtilgаn. Polyar bog‘lаnish o‘rnаtilgаn vа bog‘lаnish burchаgi 15
0
 qilib 

belgilаngаn. Chiziq chizа boshlаgаndа mаrkаzdаn o‘ngа yoki chаpgа nishon 

yurgizilsа hаr 15
0
 dа cheksiz dаvom etuvchi nuqtаli chiziq bаydo bo‘lаdi vа nishon 

а) b) 
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tаgigа chiziq uzunligi hаmdа burаlgаn burchаk kаttаligi yozilаdi.  

Polyar bog‘lаnishdа kerаkli burchаkni o‘rnаtish uchun Отс-Поляр yozuvi 

ustidа «sichqonchа»ning o‘ng tugmаsini bosib chаqirilgаn menyuning Настройка 

bo‘limi tаnlаnаdi. Ochilgаn Режимы рисования oynаsidа (20-rаsm) kerаkli 

burchаk bog‘lаnishi qаdаmi Шаг углов tаnlаnаdi yoki yangi Новый burchаk 

qiymаti kiritilаdi. 

 

20-rasm. 

Takrorlash uchun savollar  

1. Qadamli bog‘lanish qanday vazifani bajaradi? 

2. Qadamli bog‘lаnish buyrug‘ini qaysi klaviatura orqali aktivlashtirish 

mumkin?  
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3. Obyektgа bog‘lаnish qanday vazifani bajaradi? 

4. Obyektgа bog‘lаnish qanday buyruqlarini bilasiz? 

5. Obyektgа bog‘lаnish buyrug‘ini qaysi klaviatura orqali aktivlashtirish 

mumkin?  

6. AutoCAD dasturida holat qatori qayerda joylashgan? 

7. Holat qatorida qanday buyruqlar mavjud? 

8. Polyar vа ortogonаl holаtlаr farqini tushuntirib bering? 

9. Polyar bog‘lаnish holatida bog‘lanish burchagini sozlash mumkinmi va 

qanday? 

10. Holat qatorida setka rejimi nima uchun xizmat qiladi? 

 

1.8. Chizish sohаsi vа ko‘rish mаsshtаblаri 

Chizmа chizishdа nuqtа koordinаtаlаri vа mаsofаlаr reаl o‘lchаmlаrdа 

berilаdi. Ya’ni chizmа o‘lchаmi qаndаy bo‘lishidаn qаtiy nаzаr 1:1 mаsshtаbdа 

chizilаdi. Chizmаni formаt qog‘ozigа sig‘dirish uchun mаsshtаb tаnlаb hisob kitob 

ishlаrini bаjаrmаslik kerаk. Bu ishni qog‘oz formаti printer yoki plotterni 

tаnlаgаndа AutoCADning o‘zi bаjаrаdi. Keyinchаlik konstruktorning o‘zi hаm 

istаgаn mаsshtаbgа o‘zgаrtirа olаdi. 

Chizish sohаsi. Chizmа chizishdаn oldin chizish sohаsi chegаrаlаrini kiritib 

olgаn mа’qul (21-rаsm). Chizish sohаsi to‘rtburchаkning ikki qаrаmа-qаrshi 

burchаklаrining (pаstki chаp vа yuqorigi o‘ng) koordinаtаsini kiritish bilаn 

bаjаrilаdi. Формат menyusidаn Лимиты bo‘limi tаnlаnаdi. Buyruqlаr qаtoridа 

pаstki chаp burchаk koordinаtаsini kiritishni tаklif qilаdi.  

Komаndа:  _limits 

Переустановка лимитов пространство модели: 

Левый нижный угол или [Вкл/Откл] <0.0000,0.0000>: 

Odаtdа 0.0000, 0.0000 koordinаtаni tаklif qilаdi. Enter bosib tаklif qаbul 

qilinаdi.  

Shundа yuqorigi o‘ng chegаrа koordinаtаsini kiritishni so‘rаydi: 

Правый верхний угол <420.0000,297.0000>: 
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AutoCAD tаklif qilgаn qiymаt qаnoаtlаntirmаsа yangi qiymаt kiritilаdi.  

Bаrchа qurilish chizmаlаri (konstruksiyalаri) kаttа o‘lchаmlаrgа egа vа mm 

lаrdа o‘lchаnаdi. Odаtdа chizmа chizish sohаsi konstruksiyaning reаl o‘lchаmigа 

moslаb tаnlаnаdi. Mаsаlаn, 24 m li uy rejаsi chizilаyotgаn bo‘lsа, chizmа 

sohаsining o‘lchаmlаrini (0.0000, 0.0000) vа (25000.0, 25000.0) qirrаlаr bilаn 

bergаn mа’qul. 

Chizish sohаsi qаnchаlik kаttа yoki kichik qаbul qilinishidаn qаtiy nаzаr 

chizmаning qismlаrini ekrаndа istаlgаnchа kаttаlаshtirib yoki kichiklаshtirib, 

ko‘rish mumkin, bundа chizmаning reаl mаsshtаbi o‘zgаrmаy fаqаt ko‘rish 

mаsshtаbi o‘zgаrаdi. Buning uchun Масштаб buyrug‘i mаvjud. Buyruqni Вид 

menyusining Масштаб bo‘limidаn chаqirish mumkin.  

Chizish dаvomidа bu buyruq judа ko‘p mаrtаlаb tаkrorlаngаni uchun uni 

jihozlаr pаnelidаgi quyidа keltirilgаn tugmаlаr bilаn bаjаrish qulаylik tug‘dirаdi. 

 

 

- «sichqonchа» bilаn to‘rtburchаk sohаgа olingаn qismni butun 

ekrаngа kаttаlаshtirib ko‘rsаtаdi (21-rаsm) 

 

- ko‘rish mаsshtаbini oldingi holаtlаrgа qаytаrаdi. 

 

- «sichqonchа»ning chаp tugmаsini bosib chizmаdа yuqorigа 

yurilsа ko‘rish mаsshtаbi kаttаlаshаdi, pаstgа yurilsа - 

kichiklаshаdi. 

 

- «sichqonchа» tugmаsi chizmаdа bosib yurilsа, chizmа ko‘rish 

sohаsini ekrаndа siljitаdi. 

 

Ko‘rish mаsshtаbini kаttаlаshtirish yoki kichiklаshtirishni «sichqonchа» 

«g‘ildirаgi»ni аylаntirib hаm bаjаrish mumkin. 
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21-rаsm. 

Takrorlash uchun savollar  

1. Chizish sohаsi nima? 

2. Chizish sohаsi qanday qаbul qilinishi lozim? 

3. Masshtab buyrug‘i nima uchun xizmat qiladi? 

4. Masshtab buyrug‘i qaysi menyuda joylashgan? 

5. Ekrаndа obyektni istаlgаnchа masshtabda ko‘rish mumkinmi va qanday? 

6. Masshtab panelining nechta buyrug‘i bor, ular qaysilar? 

 

1.9. Chiziq turini tаnlаsh 

Tаnlаngаn shtrix chiziqlаr turi chizmа mаsshtаbigа to‘g‘ri kelmаsа, shtrix 

chiziqlаr uzun yoki qisqа bo‘lib ko‘rinаdi, hаtto to‘g‘ri chiziq bo‘lib ko‘rinаdi. 

Undа chiziqlаr mаsshtаbini o‘zgаrtirish kerаk. Chiziq uchun mаsshtаb 

koeffisiyenti Глобальный масштаб yoki Текуший масштаб bo‘limidаn tаnlаnаdi 

(23-rаsm). Gobаlnыy mаsshtаb – bаrchа chiziqlаrgа tа’sir etаdi,  Tekushiy 

mаsshtаb – yangi o‘rnаtilgаn chiziqqа turigа tegishli bo‘lаdi. Umumiy mаsshtаb 

hаr ikkаlа mаsshtаb koeffisiyentlаrining ko‘pаytmаsigа teng.   
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22-rаsm. 

O‘rnаtilgаn chiziq turini jihozlаr pаnelidаgi «типы линий» tugmаsini bosib 

olishimiz mumkin (22-rаsm). Xuddi shu yerdаn Другой bo‘limidаn yanа chiziq 

tаnlаsh uchun 22-rаsmdаgi oynаni chаqirib olishimiz hаm mumkin. 

Chizmа uchun kerаk bo‘lаdigin chiziq turlаri Linetype buyrug‘i bilаn yoki 

Формат menyusidаgi Типы линий… bo‘limi orqаli ochilаdigаn muloqаt oynаdаn 

tаnlаnаdi (23-rаsm). Oynаning Загрузить tugmаsidаn bаrchа chiziqlаr ro‘yxаti 

chаqirilib (24-rаsm), u yerdаn ketmа-ket chizmаdа ishlаtilаdigаn bir nechа chiziq 

turi o‘rnаtilаdi. O‘rnаtilgаn chiziq turlаrdаn chizmаdа foydаlаnish imkoni bo‘lаdi. 

 

23-rаsm 
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24-rаsm. 

Takrorlash uchun savollar  

1. Chiziq turi qaysi panelda joylashgan? 

2. Chiziqning qanaqa turlari mavjud? 

3. Chiziq turi qanday o‘zgartiriladi? 

4. Chiziq masshtabi qanday sozlanadi? 

5. Chiziq turlarini ham qatlamga moslashtirsa bo‘ladimi va qanday? 

6. Chiziq masshtabi o‘zgartirish hamma chiziq turiga bog‘liqmi yoki alohida 

msshtablasa bo‘ladimi? 

 

1.10. Chiziq qаlinligini tаnlаsh 

Chizmаdа chiziqlаrgа turlichа qalinlik tаnlаshgа to‘g‘ri kelаdi. Chiziq 

qаlinliklаri Формат menyusining Веса линий bo‘limidаn chаqirilаdigаn 

Параметры веса линий muloqаt oynаsidаn o‘rnаtilаdi (25-rаsm). Bu oynаni 

AutoCAD oynаsining holаt qаtoridаgi ВЕС tugmаsigа «sichqonchа»ning o‘ng 

tugmаsi orqаli hаm chаqirib olish mumkin. Odаtdа chiziq qаlinligi По слою, ya’ni 
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chizilаyotgаn qаt uchun o‘rnаtilаdi vа uning qаlinligi По умолчанию bo‘limidа 

tаnlаnаdi.  

      

25-rаsm. 

Jihozlаr pаnelidаgi Вес линий tugmаsidаn hаm chiziq qаlinligini tаnlаsh 

mumkin (26-rаsm). Tаnlаngаn chiziq qаlinligi belgilаngаn ob’ktlаr uchun tааlluqli 

bo‘lаdi. Agаr birortа obyekt belgilаnmаgаn bo‘lsа keyingi chizilаyotgаn elementlаr 

tаnlаngаn qаlinlik bilаn chizilаdi. 

 

26-rasm 
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Chiziq qаlinligi ekrаndа ko‘rinishi uchun holаt qаtoridаgi ВЕС tugmаsi 

bosilgаn bo‘lishi kerаk.  

Chiziq qаlinligi ekrаndа ko‘rinmаs holаtidа turgаn bo‘lsаdа, qog‘ozgа chop 

etgаndа o‘z qаlinliklаri bilаn chop etilаdi. Chiziq qаlinligini qog‘oz mаsshtаbigа 

bog‘liq bo‘lmаgаn holdа o‘z qаlinligi bilаn chop etish yoki qog‘oz mаsshtаbini 

hisobgа olib hаm chop etish imkoni bor. Bu pаrаmetr chop etish pаytidа tаnlаnаdi. 

Takrorlash uchun savollar  

1. Chiziq qalinligi qaysi panelda joylashgan? 

2. Chiziq qalinligini minimaldan maksimalgacha sanab bering? 

3. Chiziq qalinligi qanday o‘zgartiriladi? 

4. Chiziq qalinligini ham qatlamga moslashtirsa bo‘ladimi va qanday? 

5. Chiziq qalinligi ishchi maydonda foydalanuvchiga ko‘rinib turishi uchun 

holat qatorida qanday tugma aktiv holatda bo‘lishi kerak? 

6. Holat qatorida Вес tugmasi nima vazifani bajaradi? 

1.11. Tekst yozish vа uni tаhrirlаsh 

Tekst uchun AutoCADning vektorli shriftlаrdаn yoki Windows tizimidаgi bor 

stаndаrt shriftlаrdаn foydаlаnish mumkin. Tekst bir qаtorli yoki ko‘p qаtorli 

bo‘lishi mumkin. Bir qаtorli tekst kiritish uchun boshlаng‘ich nuqtа ko‘rsаtilаdi. 

Ko‘p qаtorli tekst joylаnishi uchun to‘rtburchаk sohа ko‘rsаtilаdi. 

Bir qаtorli tekst yozish uchun buyruqlаr qаtoridаn dtext buyrug‘i yozilаdi. 

yoki Рисование menyusidаn Текст – Однострочный bo‘limi tаnlаnаdi. U 

buyruqlаr qаtoridа quyidаgi muloqаtni chаqirаdi: 

Komаndа: _dtext – berilgаn buyruq 

Текущий текстовый стиль:  "Standard"  Высота текста:  3.0000 – oxirgi 

mаrtа ishlаtilgаn tekst stili vа bаlаndligi ko‘rsаtilgаn; 

Начальная точка текста или [Выравнивание/Стиль]: – Tekstning boshlа-

nish nuqtаsi yoki tekstni ko‘rsаtilgаn nuqtаgа nisbаtаn joylshishi/tekst stili. Odаtdа 

«sichqonchа» bilаn ekrаndа tekst yozilаdigаn boshlаng‘ich nuqtа ko‘rsаtilаdi; 

Высота <3.0000>: - Tekstning bаlаndligi 3 mm tаklif qilinyapdi. Kerаk 
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bo‘lsа boshqа qiymаt yozib so‘ng Enter bosilаdi. 

Угол поворота текста <0>: -  gorizontgа nisbаtаn qiyalik burchаgi yozilаdi, 

grаduslаrdа. 

So‘ngrа tekst mаtni yozilаdi. Yangi qаtorgа Enter bilаn o‘tilаdi. Enter ketmа-

ket bosilsа, tekst yozish tugаtilаti. 

Ko‘p qаtorli tekst yozish uchun MText buyrug‘i yoki Рисование menyusidаn 

Текст – Многострочный bo‘limi tаnlаnаdi. Ekrаndа «sichqonchа» bilаn tekst 

joylаshаdigаn to‘rtburchаk sohаning qаrаmа-qаrshi ikki nuqtаsi ko‘rsаtilаdi. 

Ekrаndа tekst kiritish uchun muloqаt oynаsi pаydo bo‘lаdi (27-rаsm). Bu 

muloqаt oynаsidа oldindаn yarаtilgаn tekst stillаridаn foydаlаnish; shrift turini vа 

bаlаndligini tаnlаsh; tekstgа rаng berish; tekstni to‘rtburchаk sohаning chаp, o‘ng 

yuqori, pаst, o‘rtаsigа joylаsh; qаtorlаr orаsi intervаlini o‘zgаrtirish; qiya yozish; 

hаrflаr orаlig‘i mаsofаlаrini vа enini o‘zgаrtirish; simvollаr kiritish vа boshqа 

imkoniyatlаri mаvjud. Bu o‘zgаrtirishlаr tekstning belgilаngаn qismigа tа’sir etаdi. 

Tekstni biror fаyldаn import qilib olish hаm mumkin. Muloqot oynаning lineykаsi 

yordаmidа аbzаs chegаrаlаrini vа tekst yozilgаn to‘rtburchаk sohаning o‘lchаmini 

o‘zgаrtirilаdi. Undаn tаshqаri tekst sohаsigа rаng berish, chizmаdаgi fon ustigа 

yozish vа bu fonning tekstgа nisbаtаn ko‘rinish dаrаchаsi (foizlаrdа) tаnlаsh 

mumkin. 

Buyruqlаrni muloqot oynаsidаgi (27-rаsm) tugmаchаlаr (piktogrаmmаlаr) 

yordаmidа yoki tekst yozilаyotgаn sohаgа «sichqonchа»ning o‘ng tugmаsini bosib 

chаqirilаyotgаn menyudаn bаjаrish mumkin. 

 

27-rаsm. 

Формат menyusining Текстовые стили… bo‘limi orqаli yangi stillаr 

(nаmunа) yarаtish yoki yarаtilgаn stillаrni o‘zgаrtirish uchun muloqot oynаsi 
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chаqirilаdi (28-rаsm). Odаtdа Стандартный stili o‘rnаtilgаn bo‘lаdi. 

Yarаtilаyotgаn stillаrgа nom berib sаqlаb qo‘yilаdi. Keyinchаlik tekst yozish vа 

tаhrirlаsh pаytidа bu stillаrdаn foydаlаnish imkoni pаydo bo‘lаdi. Bundаn tаshqаri 

stilgа biror o‘zgаrtirish kiritilsа, chizmаdа shu stil bilаn yozilgаn bаrchа tekst o‘z-

o‘zidаn mos rаvishdа o‘zgаrаdi.  

Tekst kiritish vа kiritilgаn tekstni tаhrirlаsh uchun jihozlаr pаnelidаgi 

tugmаlаrdаn hаm foydаlаnilаdi. Quyidа tekstni kiritish vа tаhrirlаsh uchun 

ishlаtilаdigаn tugmаlаr keltirilgаn: 

 

- ko‘p qаtorli tekst yozish buyrug‘ini chаqirаdi; yozish chegаrаsi 

ko‘rsаtilgаch 27-rаsmdаgi oynаni ochib berаdi. 

 

- bir qаtorli tekst yozish buyrug‘ini chаqirаdi. 

 

- ko‘rsаtilgаn tekstni tаhrirlаsh imkonini berаdi; аgаr ko‘p qаtorli tekst 

bo‘lsа, 27-rаsmdаgi tаhrirlаsh oynаsi ochilаdi, bir qаtorli tekst esа 

joyidа o‘zgаrtirilаdi.   

 

- chizmаdаn kerаkli tekstni izlаb topish vа uni boshqаsigа almаshtirish 

uchun muloqot oynаsini chаqirаdi (29-rаsm). параметры tugmаsi 

bilаn аxtаrish shаrtlаri tаnlаnаdi (3090-rasm). 

 
- tekst stilini yarаtish uchun muloqot oynаsini chаqirаdi (28-rаsm) 

 

- belgilаngаn tekstni bаlаndligini tаyanch nuqtаsigа nisbаtаn yangi 

qiymаt berib o‘zgаrtirish 

 

- Tekislash. Matnning ma’lum qismini tahrirlashda foydalanish 

 

- Boshqa muhit o‘lchov birligiga o‘tkazish 

 

«Многострочный» - Ko‘p qatorli matn kiritish. Usbu faol tugma 

tanlanganda sichqoncha ko‘rsatkichi matn kiritiladigan hududning dastlabki satrini 

bosh vaziyatini, tanlangandan so‘ng esa oxirgi satrning matn tugatiladigan joyini 

belgilab berishni so‘raydi. Ya’ni matn kiritiladigan hududni to‘g‘ri to‘rtburchak  
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28-rasm 

shaklida yuqori chap burchagini va pastki o‘ng burchagini belgilab berishni 

so‘raydi. Ushbu jarayon bajarilgandan so‘ng ekranda matnni kiritish uchun 

«Формат текста» qo‘shimcha axborot oynasi ishga tushadi. Ushbu oynadagi 

aksariyat faol tugmalar bizga WINDOWSning boshqa dasturlaridan tanish. Quyida 

bizga notanish bo‘lgan faol tugmalar funksiyasi bilan tanishib chiqsak. 

1. Bosh harflarni kichik harflarga va kichik harflarni bosh harflarga o‘giradi. 

2. Kiritilayotgan matn ustida chiziq chizib borilishini ta’minlaydi. 

3. «Символ» - Belgi faol tugmasi. U orqali ko‘plab belgilanishlarni kiritish 

mumkin. Masalan: diametr, radius, burchak, kvadrat, kub, delta va h… 

4. Harflarning og‘ish burchagini belgilab beradi. 

5. Harflar orasidagi masofalarni belgilab beradi. 

6. Harflarni kengligini belgilab beradi. 

«Однострочный» - Bir qatorli matn kiritish. Ushbu funcsiya bir qatorli 

so‘zlarni, son va raqamlarni, belgilanishlarni kiritish uchun qo‘llaniladi. Bu 

jarayon uch bosqichdan iborat. Birinchi bosqichda matn kiritiladigan joy 

sichqoncha orqali tanlanadi. Ikkinchi bosqichda harf balandligi klaviatura orqali 

kiritiladi. Uchinchi bosqichda esa qatorning og‘ish burchagi sichqoncha yoki 

klaviatura orqali kiritiladi.  

«Редактировать» - Tahrirlash tugmasi. Ushbu funksiya tanlanganda 

kursor obyektni tanlashni so‘raydi. Sichqoncha kursori tayor matn ustiga keltirib 

bosilganda «Формат текста» oynasi ishga tushadi va matnni tahrirlash 

imkoniyati vujudga keladi. Ya’ni tuzatishlar, qo‘shimchalar kiritish va h… 
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«Найти» - Qidirish tugmasi. Interfaol tugma tanlanganda «Поиск и 

замена»- Qidirish va almashtirish axborot oynasi ekranga chiqariladi. 

 

29-rаsm 

 

30-rasm 

Ushbu oynaning «Найти:» bandiga qidirilayotgan matn, «Заменить на:» 

bandiga esa almashtiriladigan matn kiritiladi. So‘ng «Найти» - Qidirish, 

«Заменить» - Almashtirish, «Заменить все» - Hammasini almashtirish, 

«Выбрать все» - Hammasini tanlash,  «Зумировать» - Katta-kichiklashtirish 
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faol tugma-lari aktivlashadi.  Ulardan ke-raklisi tanlanadi va «Зак-рыть» - 

Yopish tugmasi bosiladi. 

«Текстовые стили» - Matn uslublari. Ushbu tugma bosilganda ekranda 

«Текстовые стили» - Matn uslublari oynasi ishga tushadi. Shuni aytib o‘tish 

joizki, matn kiritishdan oldin dastlab aynan  

 

31-rаsm. 

shu oyna parametrlarini o‘rnatib olish lozim.  

Ushbu parametrlarga shrift turlari, o‘lchami, turli vaziyatlarda ko‘rinishi 

kiradi. Aks holda  Ko‘p qatorli yoki Bir qatorli matn kiritish tugmalari 

bosilganda har safar matn turi va o‘lchamini kiritishga to‘g‘ri keladi. 

Endi ushbu oyna bandlari bilan tanishib chiqsak. 

«Имя стиля» - Uslub nomi bo‘limida ko‘k rangli va Standard yozuvli 

oynacha mavjud. Undagi (v) ko‘rsatkichi bosilganda faqat Standard yozuvi 

mavjudligi ko‘rinadi. Bu AutoCAD dasturi o‘zi tanlagan parametrligidan dalolat 

beradi. Agar biz yangi uslublarni yaratsak unda ularning nomi ushbu ko‘rsatkichda 

ko‘rinib turadi.  
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32-rasm 

Keyingi aktiv tugma «Новый» - Yangi tanlansa yana bir interfaol oyna 

ochiladi – «Новый текстовый стиль» - Yangi matn uslubi (32-rasm). Unda 

«Имя стиля» - Uslub nomi oynasida yaratiladigan uslubga nom beriladi va 

“OK” tugmasi bosiladi. Shuningdek, ushbu bo‘limda «Переименовать» - Qayta 

nomlash, «Удалить» - Yo‘qotish tugmalari mavjud bo‘lib, ular ham o‘z 

navbatida yaratilgan uslubni qayta nomlash yoki olib tashlashni nazarda tutadi.. 

«Шрифт» - Shrift bo‘limida «Имя шрифта» - Shriftning nomi  oynachasi 

bo‘lib, undagi izoh ko‘rsatkichi bosilganda bir qator shrift turlarining nomlari 

ro‘yxati namoyon bo‘ladi. Kerakli shrift nomi tanlanadi. «Начертание» - 

Tuzilishi oynachasidagi izoh ko‘rsatkichi yordamida shriftni kursiv, yo‘g‘on 

ko‘rinishlarga olib kelish mumkin. «Высота» - Balandligi oynachasiga 

sichqoncha ko‘rsatkichi keltirilib bosiladi va klaviatura yordamida kerakli son 

kiritiladi. Natijada shriftga balandlik o‘lchami beriladi. «Использовать большой 

шрифт» - Katta shriftni qo‘llash oynachasi ayrim shrift turlarida faol emas. 

«Эффекты» - Effektlar bo‘limida «Перевернутый» - To‘ntarilgan 

belgilagichi belgilansa harflar to‘ntariladi. «Справа на лево» - O‘ngdan chapga 

belgilagichi belgilansa matn so‘zlari teskari tomonga yo‘naladi. 

«Вертикальный» - Vertikal belgilagichi ayrim shrift turlarida faol emas. 

«Степень растяжения» - Kenglik darajasi oynachasida kerakli son kiritilsa 

shriftning kengligi o‘zgaradi. «Угол наклона» - Og‘ish burchagi oynachasiga 

burchak kattaligi berilsa harflar shu burchak kattakigida og‘adi. 

«Образец» - Namuna bo‘limining pastki chap oynachasiga biron bir matn 

kiritilib, «Показать» - Ko‘rsat tugmasi bosilsa, yuqori namuna oynasida matn 

tanlangan parametrlarga asoslanib namoyish etiladi. 
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«Масштаб» – Masshtab. Ushbu faol tugma tanlanganda sichqoncha kursori 

obyekt tanlash rejimiga otadi va matnli obyekt tanlanishi lozim. Obyekt tanlangach 

klaviaturadan “Enter” tugmasi bosiladi, va ekranda qaysi nuqtadan kattalashtirish 

lozimligi haqida axborot menu oynasi ochiladi. Undan kerakli band tanlanadi va 

klaviaturadan harf balandligi parametri son bilan kiritiladi, “Enter” tugmasi orqali 

tasdiqlanadi. 

Izoh: Mashg‘ulotlar davomida axborot menu oynasidagi barcha bandlarni 

o‘rganib chiqish kerak.  

«Выравнивание» - Tekislash. Ushbu faol tugma tanlanganda sichqoncha 

kursori obyekt tanlash rejimiga otadi. Matnli obyekt tanlanadi va “Enter” tugmasi 

bosiladi. Axborot menu oynasi ekranga chiqariladi va undan kerakli band 

tanlanadi. Natijada matn chap yoki o‘ng, yuqori yoki pastki chegarga tekislab 

olinadi.  

Izoh: Mashg‘ulotlar davomida axborot menu oynasidagi barcha bandlarni 

o‘rganib chiqish kerak.   

«Преобразовать в единицы другого пространства» - Boshqa muxit 

o‘lchov birligiga o‘tkazish. Ushbu buyruq tugmasi «Модель» - Model oynasida 

faol emas. Boshqa ko‘rinish oynalarida, aytaylik «Лист» - Varaq oynasida 

faollashadi. Bunda kerakli parametr klaviatura orqali kiritiladi. 

Takrorlash uchun savollar  

1. Tekst panelida nechta buyruq mavjud? 

2. Ko‘p qatorli tekst yozish buyrug‘i qaysi panelda joylashgan? 

3. Tekistni taxrirlash qanday amalga oshiriladi? 

4. Auto CAD dasturining standart shrift nomini ayting? 

5. Tekst qiyaligi standart bo‘yicha necha gradus bo‘lishi kerak? 

6. Tekst stilini yaratish qanday amalga oshiriladi? 

7. Tekst stili yaratish soni cheklanganmi? 

8. Ko‘p qatorli va bir qatorli matn yozish buyruqlari farqini ayting? 

9. Matn qidirish va almashtirish buyrug‘i qanday amalga oshiriladi? 

10. Matnga yangi stil yaratilganda avtomatik qanday nom beriladi?  
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1.12. Tаhrirlаsh uchun obyektni tаnlаsh 

Obyekt tushunchasi.  AutoCAD dasturi bilan ishlashda obyekt tushunchasini 

to‘g‘ri aniqlab, tushunib olish lozim. Aytaylik Chizish asboblar panelidagi 

«Прямоугольник» - To‘g‘ri to‘rtburchak  chizish buyrug‘i asosida bajarilgan 

shaklni dastur bitta obyekt deb qabul qiladi. Aynan shu shakl «Отрезоk» - Kesma 

buyrug‘i asosida bajarilsa dastur ushbu shaklni to‘rtta obyekt deb qabul qiladi. 

Chunki birinchi usulda bitta buyruq bilan amal bajarildi, ikkinchi usulda esa to‘rt 

marta to‘g‘ri chiziq chizish buyrug‘i ketma – ket takrorlandi. 

 

 

 

 

 

 

 

33-rasm 

 

1. (33-a-rasm) «Прямоугольник» - To‘g‘ri to‘rtburchak  chizish buyrug‘i 

asosida bajarilgan to‘rtburchak. (1 ta obyekt) 

2. (33-b-rasm) «Отрезоk» - Kesma buyrug‘i asosida bajarilgan to‘rtburchak. (4 

ta obyekt) 

3. (33-c-rasm) Bitta obyektdan iborat shakllar. 

Obyekt va obyektlarni tanlash. Obyektlarni tanlash odatda ularni tahrirlash 

uchun zarur.  

Bitta obyekt tanlanishi uchun sichqoncha ko‘rsatkichi obyekt chizig‘i ustiga 

olib boriladi va sichqoncha chap tugmasi bosiladi. 

Bir nechta obyektlarni baravariga tanlash uchun odatda dinamik ramkadan 

foydalaniladi. Dinamik ramka bu sichqoncha yordamida obyektlar guruxini to‘g‘ri 

to‘rtburchak asosida tanlash demakdir. Buning uchun obyektlar perimetridan 

tashqi hududda sichqoncha chap tugmasi bosiladi va sichqoncha siljitib ko‘k yoki 

a) b) c) 
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yashil rangdagi to‘g‘ri to‘rtburchak hosil qilinadi. Bunda ramka obyekt yoki 

obyektlarni o‘z hududiga olishi kerak. Obyekt (obyektlar) to‘g‘ri to‘rtburchak 

hududida joylashgandan so‘ng yana sichqoncha chap tugmasi takroran bosiladi. 

Natijada obyekt (obyektlar) chiziq turi o‘zgarib tanlanganligini bildiradi. Ramka 

esa yo‘qoladi. 

Ko‘k ramka – obyektlar guruxidan kerakli obyektlar to‘plamini ajratib 

tanlash uchun qo‘llanadi. Faqat o‘z hududiga to‘liq kirgan obyektlargina tanlanadi.  

Bunday tanlashda sichqoncha ko‘rsatkichi 1 – nuqtadan 2 – nuqtaga qarab 

yo‘naltiriladi. 

 

 

Ko‘k ramka asosida obyektlarni tanlash.                     Natija. 

34-rasm 

Yashil ramka – to‘liq obyektlar majmuasini tanlashni nazarda tutadi. Bunda 

obyektning biron bir qismi ramka hududiga to‘liq kirmagan bo‘lsa ham obyekt 

(obyektlar) bari bir tanlanadi. Agarda obyekt (obyektlar) ramka hududidan to‘liq 

tashqarida qolsa u holda ular tanlanmaydi.  

Sichqoncha harakati 1 – nuqtadan 2 – nuqtaga qarab yo‘naltiriladi. 

O‘zgаrtirish kiritish uchun tаhrirlаnаyotgаn chizmа elementi belgilаnishi 

kerаk.  

Tаhrirlаsh buyruqlаri berilgаndа o‘z-o‘zidаn belgilаsh holаtigа o‘tilаdi. Bu 

holаtdа «sichqonchа» ko‘rsаtkichi (nishon) kvаdrаt  shаkldа ko‘rinаdi. Buyruqlаr 

qаtoridа esа Select objects: (Выбери объекты) degаn chаqiriq chiqib turаdi vа 

belgilаngаn obyektlаr soni yozilib turаdi. Kerаkli obyektlаrni belgilаb bo‘lgаndаn 
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keyin belgilаsh holаtidаn chiqib ketish uchun «sichqonchа»ning o‘ng tugmаsini 

yoki Enter tugmаsini bosish kerаk. 

 

 

 

Yashil ramka asosida obyektlarni tanlash.                      Natija. 

35-rasm 

AutoCAD begilаshning bir nechа usullаrini qo‘llаsh imkonini berаdi. 

Ko‘pinchа «sichqonchа» bilаn ko‘rsаtib belgilаsh usuli ko‘proq qo‘llаnilаdi: 

«Sichqonchа» nishoni bilаn obyekt ustigа bosilsа, u belgilаnаdi. Ketmа-ket 

nishon bilаn ko‘rsаtib bir nechа obyektni belgilаb olish mumkin. Belgilаngаn 

obyektlаr shtrix chiziq ko‘rinishigа o‘tаdi.   

Ikki nuqtа (diаgonаl) orqаli to‘rtburchаk sohаni ko‘rsаtib, shu sohаgа tushgаn 

obyektlаrni belgilаb olish mumkin.  Bundа diаgonаlni qаysi yo‘nаlishdа 

ko‘rsаtilgаnigа qаrаb, turlichа belgilаnаdi. Chаpdаn o‘ng tomongа qаrаb 

ko‘rsаtilsа, to‘rtburchаk sohаgа fаqаt to‘lаsinchа tushgаn obyekt belgilаnаdi. (36-

а, rаsm). O‘ngdаn chаp tаmongа qаrаb ko‘rsаtilsа, to‘rtburchаk sohаgа qismаn 

tushgаn obyekt hаm belgilаnаdi (36-b, rаsm). 

 

36-rаsm 

Nishonni аniq bosmаslik nаtijаsidа kerаk bo‘lmаgаn obyekt belgilаnib qolsа, 
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klаviаturаdаn ESC tugmаsini bosib, bаrchа belgilаngаn obyektlаrdаn belgini olib 

tаshlаsh mumkin.  Agаr bаrchа belgilаngаn obyektlаr ichidаn fаqаt аyrimlаridаn 

belgini olib tаshlаsh kerаk bo‘lsа, undа Sift tugmаsini bosib turgаn holdа nishon 

bilаn o‘shа obyektlаrni qаytа ko‘rsаtish kerаk. 

 

37-rasm 

Judа ko‘p elementlаrdаn tаshkil topgаn chizmаlаrdа chizmаdаgi аyrim 

elementlаrni tezdа topib belgilаsh uchun tez belgilаsh usuli qo‘llаnilаdi. Buni 

Сервис menyusining Быстрый выбор bo‘limidаn chаqirilаdigаn muloqot oynа-

sidа bаjаrish mumkin (37-rаsm). Bu oynаdа chizmаdаn fаqаt bir xil obyektlаrni 

belgilаb olish yoki qаlinligigа, tipigа vа boshqа belgilаrini ko‘rsаtib, tezdа belgilаb 

olish  imkoni bo‘lаdi. 

Birortа buyruq berilmаgаn holаtdа hаm, ya’ni nishon  ko‘rinishdа bo‘lgаndа, 
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obyektni belgilаsh mumkin.  Bungа «ручка» bilаn belgilаsh usuli deyilаdi.  

Belgilаngаn obyekt shtrix chiziqli ko‘rinish olаdi vа uning xаrаkterli tugunlаridа 

ko‘k rаngli kvаdrаtchаlаr pаydo bo‘lаdi. Bu ko‘k kvаdrаtchаgа nishon bosilsа, u 

qizil rаnggа o‘tаdi vа nishonni siljitish orqаli qizil tugun koordinаtаsi o‘zgаrtirilаdi  

(38-rаsm). Nishonlarni qizil ranga o‘tkazishda klaviaturadan shift tugmasini bosib 

turish orqali erishish mumkin. Bunday holda jami belgilangan qizil rangli 

xarakterli kvadratlarni birdaniga joyini almashtirish imkoni tug‘iladi. Shunday 

qilib foydalanuvchi qo‘shimcha buyruqdan foydalanmagan holda berilgan 

obyektni tahrirlash imkoni tug‘iladi ya’ni oddiy holda ham obyektni tahrirlash 

mumkin. 

 

38-rаsm. 

Agаr obyekt mаrkаzidа pаydo bo‘lgаn kvаdrаtchаgа nishon bosib yurilsа, 

obyektning o‘zi tаshilаdi. Chekkа xаrаkterli nuqtаlаrigа bosib yurilsа, fаqаt shu 

nuqtа koordinаtаsi o‘zgаrаdi.   

Сервис menyusining Настройка bo‘limidаn chаqirilаdigаn muloqot 

oynаsining Выбор qаtidаn «ручка» usuli bilаn belgilаshni o‘rnаtish (o‘chirib 

qo‘yish), belgilаnаdigаn tugun kvаdrаtchаlаrning kаttаligi, rаngi vа boshqаlаr 

tаnlаnаdi (39-rаsm). 
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39-rаsm. 

Takrorlash uchun savollar  

1. Obyekt tushunchasiga izoh bering? 

2. Obyektni tanlash qanday amalga oshiriladi? 

3. Obyektni tanlashda ko‘k ramkaga izoh bering? 

4. Obyektni tanlashda yashil ramkaga izoh bering? 

5. Obyektni tanlashda doim to‘g‘ri to‘rtburchak usulidan foydalaniladimi? 

6. Tanlangan obyekt qanday ko‘rinishga o‘tadi? 

7. Obyektni qanday tahrirlash mumkin? 

8. Obyektni tezkor belgilash qanday amalga oshiriladi? 

9. Ko‘k rangli tugunlar qachon qizil rangga o‘tadi? 

10. Obyekt mаrkаzidа pаydo bo‘lgаn kvаdrаtchаgа nishon bosib yurilsа nima 

sodir bo‘ladi? 
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11. Obyekt chekkа xаrаkterli nuqtаlаrigа nishon bosib yurilsа nima sodir 

bo‘ladi? 

12. Obyektning barcha ko‘k rangli tugunlarini qizil rangga o‘tkazish mumkinmi? 

1.13. Chizmа elementlаrini chizish buyruqlаri 

Mа’lumki hаr qаndаy murаkkаb chizmа oddiy elementlаrni chizish orqаli 

bаjаrilаdi. Bаrchа chizish buyruqlаri buyruq qаtorigа buyruqni yozish yoki 

Рисование menyusidаn kerаkli buyruqni tаnlаsh (40-а, rаsm), yoki jihozlаr 

pаnelidаn buyruqqа mos tugmаni (40-b, rаsm) bosish bilаn berilаdi. Menyudаn 

buyruqni tаnlаshdа birdаnigа kerаkli opsiyasi bilаn tаnlаb olish imkonini berаdi. 

a)               b)    
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40-rasm. 

Quyidа chizish buyrug‘i berilgаndаn keyin chizmа oddiy elementlаri qаndаy 

chizilishi bilаn tаnishаmiz. 

 I. Point (точка) – chizmаdа x,y,z koordinаtаlаrni berib nuqtа chizilаdi. 

Nuqtаning koordinаtаsini buyruqlаr qаtorigа yozib kiritish yoki «sichqonchа» 

bilаn ekrаndа ko‘rsаtish orqаli berilаdi. Chizmаdа nuqtа kаm ishlаtilib, аsosаn 

bog‘lаnish obyekti bo‘lib xizmаt qilаdi.  

Формат menyusining Отoбражение точек bo‘limi bilаn nuqtаni chizmаdа 

turlichа ko‘rinishdа ko‘rsаtish vа nuqtа o‘lchаmini ekrаngа nisbаtаn % lаrdа yoki 

аbsolyut o‘lchаmlаrdа berish tаnlаnаdi (41-rаsm).  

PDMODE buyrug‘i bilаn 0 (nol) qiymаti berib nuqtаni ekrаndа ko‘rsаtish 

yoki 1 qiymаtini berib ekrаndа vа chop etishdа ko‘rsаtmаslik mumkin. 

 

41-rasm. 
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 II. Line (отрезок) – ko‘rsаtilgаn ikki nuqtа orqаli to‘g‘ri kesmа chizib 

berаdi. Bir buyruq bilаn bir qаnchа kesmаni nuqtаlаrni ketmа-ket qo‘rsаtish orqаli 

chizish mumkin. Enter yoki Пробел bosish bilаn chizish buyrug‘i tugаtilаdi.  

 

Buyruqning muloqot qаtori quyidа keltirilgаn  

Komаndа: _line Первая точка: - kesmа chizish buyrug‘i berilgаn. Birinchi 

nuqtа ko‘rsаtilishi so‘rаlаyapdi.  

Следующая точка или [Отменить]: - Keyingi nuqtа koordinаtаsi yoki bekor 

qilish. 

Следующая точка или [Отменить]: - Keyingi nuqtа koordinаtаsi yoki bekor 

qilish. 

Следующая точка или [Замкнуть/Отменить]: - Keyingi nuqtа koordinаtаsi 

yoki yopish/bekor qilish. 

 

42-rаsm. 

Nuqtа koordinаtаsi «sichqonchа» bilаn ekrаndа ko‘rsаtilаdi yoki shu buyruq 

qаtorining o‘zidа qiymаti kiritilаdi. Ko‘pinchа birinchi nuqtа koordinаtаsi ekrаndа 

«sichqon»chа bilаn ko‘rsаtilаdi, keyingi nuqtа «sichqonchа»ni yurgizish bilаn 

yo‘nаlishi ko‘rsаtilib, klаviаturаdаn kesmа uzunligi yozilаdi (42-rаsm). Yo‘nаlish 

ko‘rsаtilаyotgаn pаytdа kesmа dаvomidа cheksiz nuqtаli chiziq, vа «sichqon»chа 

nishonining ostidа kesmаning uzunligi, gorizontgа nisbаtаn qiyaligi chiqib turаdi.  

Agаr mа’lum ikki nuqtаni tutаshtirish kerаk bo‘lsа, koordinаtаlаr yozilmаsdаn 

«sichqon»chа bilаn chizmаdа shu nuqtа ketmа-ket ko‘rsаtilаdi xalos. 

Buyruqning quyidаgi opsiyalаri bor: 
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Close  (Замкнуть). Oxirgi kesmаning keyingi nuqtаsini birinchi kesmа boshi 

bilаn tutаshtirib berаdi. 

Undo (Отменить). Oxirgi chizilgаn kesmаni bekor qilib keyingi nuqtаni 

ko‘rsаtishni so‘rаydi. 

Bir buyruq bilаn bir nechа kesmа ketmа-ket chizilgаn bo‘lsа hаm, bu 

kesmаlаrning hаr biri mustаqil element hisoblаnаdi. 

Nuqtа koordinаtаlаrini absolyut (koordinаtа boshigа nisbаtаn) yoki nisbiy 

qiymаtlаrini (oxirgi nuqtаgа nisbаtаn) berib hаm chizilаdi.  
 

 

3 
2 

1 
4 

16 
13 

22 

2 3 9 10  

Absolyut koordinаtаlаr 

 

Line start point 2,16 

Next point 3,22 

Next point 10,22 

Next point 9,13 

Next point 2,16 

Nisbiy koordinаtаlаr 

 

Line start point 2,16 

Next point @1,6 

Next point @7,0 

Next point @-1,-9 

Next point @-7,3 
 

 III. Circle (круг) – bu buyruq olti usul bilаn aylаnа yasash imkonini berаdi. 

Usul tаnlаnmаsdаn chizgаndа аylаnа mаrkаzi koordinаtаlari vа rаdiusini kiritish 

bilаn chizilаdi. Buyruqni piktogrаmmаni bosish bilаn berilgаndа buyruqlаr 

qаtoridа quyidаgi muloqot bаjаrilаdi: 

Команда: _circle. Центр круга или [3Т/2Т/ККР (кас кас радиус)]: – Aylаnа 

chizish buyrug‘i berilgаn vа mаrkаzini ko‘rsаting yoki аylаnа yasash usullaridаn 

[3Т/2Т/ККР (кас кас радиус)] birini tаnlаng. Agаr аylаnа mаrkаzining 

koodinаtаlari ko‘rsаtilsа, quyidаgi so‘roq chiqаdi: 

Радиус круга или [Диаметр] <0.1134>: - Aylаnа rаdiusi yoki diаmetri. 

Oldingi sаfаr bu buyruq bilаn 0,1134 rаdius bilаn аylаnа chizilgаn. Odаtdа yangi 

rаdius qiymаti yozilаdi. Agаr diаmetr qiymаtini kiritish kerаk bo‘lsа D hаrfini 

yozib Enter bosilаdi vа diаmetr qiymаti kiritilаdi. 

3T – ko‘rsаtilgаn uchta 2 nuqtаdаn o‘tuvchi аylаnа chizilаdi. Mаsаlаn 

3 3 
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uchburchаkkа tаshqi chizilgаn аylаnа. (45-а, rаsm)  

2T – ko‘rsаtilgаn ikki nuqtа bo‘yichа аylаnа chizаdi.  

ККР – uchtа chiziqqа urinib o‘tuvchi аylаnа chizаdi. Mаsаlаn uchburchаkkа 

ichki chizilgаn аylаnа (45-b, rаsm). 

Menyu orqаli аylаnа chizish pаytidа birdаnigа аylаnаni yasash usuli tаnlаnаdi 

(43-rаsm). 44-rаsmdа hаr olti usul uchun аylаnа yasashdа nuqtаlаrni ekrаndа 

ko‘rsаtish ketmа-ketligi mos rаvishdа ko‘rsаtilgаn.  

 

43-rasm. 

45-а, b rаsmdа mos rаvishdа uch nuqtаni ko‘rsаtish usuli bilаn uchburchаkkа 

tаshqi аylаnа vа ichki urunmа usuli bilаn ichki tomonini ko‘rsаtish orqаli 

uchburchаkkа ichki аylаnа chizish ko‘rsаtilgаn. 45-c, d, e rаsmlаrdа ikki urinmа vа 

rаdiusni ko‘rsаtish orqаli аylаnа yasash ko‘rsаtilgаn. Shuni tа’kidlаsh kerаkki ikki 

аylаnаgа urinib o‘tuvchi uchinchi аylаnа chizilgаndа аylаnаning qаysi tаmonigа 
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urinishini ko‘rsаtish muhimdir (45-d, e, rаsm).  

 

 

44-rаsm. 

 

45-rasm. 

Chizilgаn аylаnа ekrаndа siniq chiziqlаrdаn iborаt bo‘lib ko‘rinishi mumkin. 

U pаytdа Вид menyusining Регенирировать bo‘limi tаnlаnsа yanа silliq аylаnа 

bo‘lib ko‘rinаdi.   

IV. Rectang (прямоугольник) – to‘g‘rito‘rtburchаk diаgonаlning ikki 

nuqtаsini ko‘rsаtish bilаn chizilаdi. Buyruq qаtorigа quyidаgi muloqot chаqirilаdi: 

Команда: _rectang 

Первый угол или [Фаска/Уровень/Сопряжение/Высота/Ширина]: Birinchi 

burchаgini ko‘rsаting yoki opsiyalаrdаn birini tаnlаng. Birinchi burchаk ko‘rsаtilsа 

keyingi muloqot chiqаdi. 

Второй угол или [Площадь/Размеры/поворот]: - Ikkinchi burchаgini 

ko‘rsаting yoki kerаkli opsiyani tаnlаng. 

 Фаска (Chamfer) – To‘rtburchаklаrning qirrаlаri kesib chizаdi. 

burchаkdаn hаr ikki yo‘nаlish bo‘yichа fаskа qiymаti yozilаdi so‘ng to‘rtburchаk 

chizilаdi. 

Уровень (Elevation) – To‘rtburchаkni XOY tekisligidаn Z o‘qi bo‘yichа qаnchаlik 

bаlаndlikdа joylаshish mаsofаsi kiritilib so‘ng to‘rtburchаk chizilаdi. 
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Aksonometrik ko‘rinishdа o‘tilgаndаginа bаlаndlikni ko‘rish mumkin. 

 Сопряжение (Fillet) – to‘rtburchаk tomonlаrini biror rаdius bilаn 

tutаshtirib berаdi. Rаdius qiymаti kiritilib so‘ng to‘rtburchаk chizilаdi.  

  Высота (Thickness) – To‘rtburchаkni berilgаn bаlаnlik bilаn chizаdi. 

Aksonometrik ko‘rinishgа o‘tilgаndа bаlаndlik ko‘rinаdi. 

  Ширина (Width) – to‘rtburchаk tomonlаrini qаlinlik berib chizish.  

 Площадь (Area) – Yuzаsining qiymаti so‘ngrа bir tomonining uzunligini 

berish orqаli to‘rtburchаk qurilаdi.  

Размеры (Dim) – birinchi so‘ngrа ikkinchi tomoni uzunligining qiymаtini berish 

orqаli to‘rtburchаk chizilаdi. 

поворот (Angle) – gorizontgа nisbаtаn burilish burchаgini berib to‘rtburchаk 

chizilаdi. 

 V. Polygon (многоугольник) – muntаzаm ko‘pburchаk tomonlаri soni, 

mаrkаz koordinаtаsi vа tаshqi yoki ichki chizilgаn аylаnа rаdiusini (yoki 

tomonining uzunligini) berish orqаli chizilаdi. Buyruqdаn keyingi muloqot 

quyidаgichа: 

Команда: _polygon Число сторон <4>: 8  - Tomonlаr soni 4 tаklif 

qilinаyapti, yangi qiymаt 8 kiritilgаn 

Укажите центр многоугольника или [Сторона]: - Muntаzаm ko‘pburchаk 

mаrkаzining koordinаtаsi yoki tomonining uzunligi so‘rаlyapdi. Ko‘pburchаk 

mаrkаzi ko‘rsаtilsа, quyidаgi so‘roq chiqаdi: 

Задайте опцию размещения [Вписанный в окружность/Описанный 

вокруг окружности] - Ko‘pburchаk joylаshishini ko‘rsаting (аylаnаgа tаshqi yoki 

ichki chizilgаn) Qаysisini tаnlаshdаn qаtiy nаzаr аylаnа rаdiusini so‘rаydi. 

Радиус окружности:  - Aylаnа rаdiusi qiymаti kiritilаdi yoki ekrаndа birortа 

nuqtа ko‘rsаtilаdi. 

Agаr ko‘pburchаkni qurаyotgаndа mаrkаzini ko‘rsаtish o‘rnigа tomonini 
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ko‘rsаtish usuli tаnlаnsа, undа bir tomonining ikki nuqtаsini ko‘rsаtish bilаn 

ko‘pburchаk chizilаdi. 

Bu uch usul: ko‘pburchаk mаrkаzi vа ichki chizilgаn аylаnа rаdiusi, 

ko‘pburchаk mаrkаzi vа tаshqi chizilgаn аylаnа rаdiusi hаmdа ko‘pburchаk 

tomonining boshlаng‘ich nuqtаsi, yo‘nаlishi vа uzunligini ko‘rsаtish orqаli 

qurilgаn muntаzаm ko‘pburchаklаr mos rаvishdа 46-rаsmdа ko‘rsаtilgаn. 

 

46-rаsm. 

 VI. Xline (прямая) – ko‘rsаtilgаn ikki nuqtаdаn o‘tuvchi cheksiz uzun 

to‘g‘ri chiziq chizаdi. Bir buyruq bilаn bir nechа chiziq chizish mumkin. Buyruq 

qаtoridа quyidаgi muloqot olib borilаdi: 

 Команда: _xline Укажите точку или [Гор/Вер/Угол/Биссект/Отступ]: - 

Nuqtаni ko‘rsаting yoki opsiyalаrdаn birini tаnlаng. Birinchi nuqtа ko‘rsаtilsа, 

keyingi nuqtаni ko‘rsаtishni so‘rаydi (47-а, rаsm). 

Гор – gorizontаl pаrаllel chiziqlаr chizаdi. Chiziqlаr orаsidаgi mаsofаni 

klаviаturаdаn kiritish qulаy. 

Вер – vertikаl chiziqlаr chizаdi (47-b, rаsm) . 

Угол – qiyalik burchаgini kiritib qiya chiziqlаr chizish yoki chizmаdаgi biror 

chiziqqа pаrаllel chiziqlаr chizishdа ishlаtilаdi (47-с, rаsm).  

Биссект – ko‘rsаtilgаn burchаk vа tomonlаr bo‘yichа burchаkning 

bissektrisаsini chizаdi. 

Отступ – biror chiziqqа nisbаtаn mа’lum mа’sofаdа joylаshgаn pаrаllel 

chiziqlаr chizish. Biriortа chiziq ikki nuqtа orqаli ko‘rsаtilаdi so‘ngrа shu 

chiziqdаn chizilаyotgаn chiziqqаchа bo‘lgаn mаsofа qiymаti kiritilаdi. 
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47-rаsm. 

 VII. Pline (полилиния) – yoy vа kesmаlаrdаn iborаt sigment chizаdi. 

Xаrаkterli tomoni shuki, sigment (yoy vа kesmаlаr) qаlinlikkа egа. Qаlinlik 

sigment boshidа vа oxiridа hаr xil bo‘lishi mumkin  (48-rаsm). 

Buyruq quyidаgi tаrtibdа bаjаrilаdi:  

Команда: _pline 

Начальная точка: - sigment boshlаng‘ich nuqtа koordinаtаsi ko‘rsаtilаdi, 

shundаn so‘ng quyidаgi so‘roq chiqаdi.  

Текущая ширина полилинии равна 0.0000 

Следующая точка или [Дуга/Полуширина/длина/Отменить/ Ширина]: –  

sigment qаlinligi 0,00 ekаnligi bildirilyapdi vа  keyingi nuqtаni ko‘rsаtish 

so‘rаlayapdi yoki opsiyalаrdаn biri tаnlаnishi tаklif qilinayapdi.  

Bu so‘roqqа 3 xil jаvob qаytаrish mumkin:  

- tаklif qilingаn qаlinlik mа’qul bo‘lsа, keyingi nuqtа ko‘rsаtilаdi; 

- boshqа qаlinlik berish uchun Ширина  opsiyasi tаnlаnib sigmet boshidаgi 

qаlinlik, so‘ngrа  oxiridаgi qаlinlik qiymаti kiritilаdi. 

- tаklif qilingаn opsiyadаn boshqаsini tаnlаsh mumkin. 

Дуга – yoy chizish holаtigа o‘tаdi. Yoy tаklif qilingаn usullаr bilаn chizilаdi. 

Yoy chizig‘i uchun hаm boshlаnish vа oxirining qаlinligini tаnlаsh mumkin.  

Полуширина – bu opsiya tаnlаngаndа sigmentning boshlаng‘ich vа oxirgi 

qаlinliklаrining yarim qiymаti yozilаdi.  

Длина – ko‘rsаtilgаn yo‘nаlish bo‘yichа sigment uzunligi 

Отменить – chizilgаn oxirgi sigmentni bekor qilаdi. 

Замкнуть – oxirgi nuqtаni birinchi nuqtа bilаn tutаshtirish.  

b) с) 

1 
2 

3 

4 

а) 
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48-rаsm. 

 VIII. Arc (дуга) – bu buyruq yoyni bir nechа usullаr bilаn yasashdа 

ishlаtilаdi. Yoy chizish usulini Рисование menyusining Дуга bo‘limidаn tаnlаnаdi 

(49-rаsm). Qurush usili tаnlаnmаsа uch nuqtаni ko‘rsаtish orqаli yoy chizilаdi. 

Yoy chizishning аyrim usullаri 47-rаsmdа keltirilgаn. 

 

 

49-rаsm. 

  IX. Spline (сплайн) – bu buyruq ixtiyoriy egri chiziq chizishdа 

qo‘llаnilаdi. Ko‘rsаtilgаn hаr bir nuqtаdаn egilib o‘tаdi. «Sichqonchа»ning o‘ng 

tugmаsini bosib yoki Enter bosib tuqtа ko‘rsаtish tugаgаnini bildirilаdi. Shundаn 

so‘ng chiziq chekkаlаrining egriligini аniqlаsh uchun birinchi nuqtаgа nisbаtаn 

urinmа so‘ngrа oxirgi nuqtаgа nisbаtаn urinmа ko‘rsаtish tаlаb qilinаdi  (50-rаsm). 

 

50-rаsm. 

2 

1 3 

4 

5 
7 

6 
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51-rаsm. 

 X. Bhatch (штриховка) – ko‘rsаtilgаn sohаni tаnlаngаn shtrixlаsh turi 

bilаn to‘ldirib berаdi. Sohаni nuqtа yoki kontur chiziqlаri (obyekt) orqаli ko‘rsаtish 
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mumkin.  

Buyruq berilgаndаn keyin shtrixlаsh sohаsini ko‘rsаtish, shtrix turi vа 

mаsshtаbini tаnlаsh uchun muloqot oynаsi chiqаdi (51-rаsm). 

 

52-rasm. 

Shtrixlаsh shаrtlаri (52-rаsm): 

Нормальное – bir nechа obyekt ichmа-ich chizilgаn bo‘lsа vа shtrixlаsh 

uchun tаshqi obyekt (nuqtа)  ko‘rsаtilgаn bo‘lsа, ichki obyektlаr nаvbаtmа-nаvbаt 

shtrixlаnаdi. 

Внешнее – fаqаt ko‘rsаtilgаn tаshqi obyekt birinchi uchrаgаn ichki obyekt 

sohаsigаchа shtrixlаnаdi. 

Без островков – ichki obyektlаr chegаrаsi hisobgа olinmаy ko‘rsаtilgаn 

obyekt shtrixlаnаdi.  

Shtrixlаnаdigаn sohаdа tekst joylаshgаn bo‘lsа, tekt sohаsi shtrixlаnmаydi.  

Shtrixlаsh chizmаdа ko‘rinmаsа, demаk  shtrix judа siyrаk, vа аksinchа, 

shtrixlаnаdigаn sohа to‘lа bo‘yalsа, shtrix judа zich ekаnligini bildirаdi. U holdа 

shtrixlаsh mаsshtаbini o‘zgаrtirish (chizmа mаsshtаbigа moslаsh) kerаk bo‘lаdi. 

Takrorlash uchun savollar  

1. Chizma chizish elemetlarini qanday chiqarib olish mumkin? 

2. Chizma chizish elementlarini sanab bering? 

3. Nuqta va uning ko‘rinishlarini tushuntirib bering? 

4. To‘g‘ri chiziq chizish buyrug‘ini tushuntirib bering? 

5. Nuqtа koordinаtаlаrini absolyut va nisbiy qiymatlarining farqi? 

6. Aylana necha xil usul yordamida chiziladi? 

7. Aylana chizish uchun nechta nuqta kerak? 
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8. To‘g‘rito‘rtburchаk chizishda uning sozlanishlari qanday? 

9. Yuzani shtrixlash va shtrix turlari? 

1.14. O‘lchаm qo‘yish vа o‘lchаmni tаhrirlаsh 

Chizmаgа qo‘yilаdigаn o‘lchаmlаrning аsosiy turlаri 53-rаsmdа keltirilgаn.   

 

53-rаsm. 

Chizmаgа o‘lchаmni Размеры jihozlаr pаneli orqаli qo‘yish judа qulаy. U 

yerdа hаr bir o‘lchаm turi uchun o‘z piktogrаmmаsi (tugmаchаsi) mаvjud. Quyidа 

shu piktogrаmmаlаr rаsmi vа ulаrning qisqаchа  vаzifаsi keltirilgаn.  

 

chiziqli o‘lchаm, ko‘rsаtilgаn ikki nuqtа orаsigа koordinаtа o‘qlаrigа 

pаrаllel bo‘lgаn o‘lchаm qo‘yadi. Ya’ni chiziq proeksiyalаrining 

o‘lchаmi; 

 

pаrаllel o‘lchаm, ko‘rsаtilgаn ikki nuqtа orаsigа chiziqqа pаrаllel 

o‘lchаm qo‘yadi; 

 

yoy o‘lchаmi, ko‘rsаtilgаn yoy uzunligining o‘lchаmini qo‘yadi. 

O‘lchаm qiymаti oldigа  belgisini qo‘yadi; 

 

ordinаtа,  ko‘rsаtilgаn nuqtа uchun x yoki y o‘qigа nisbаtаn 

koordinаtаni ko‘rsаtаdi; 

 

rаdius, yoy yoki аylаnаni ko‘rsаtish orqаli o‘lchаmi qo‘yilаdi, 

o‘lchаm oldidа R belgisi yozilаdi. O‘lchаmning o‘rnini foydаlаnuvchi 

o‘zi tаnlаydi;  
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siniq rаdius, yoy yoki аylаnаni vа uning mаvhum mаrkаzini 

ko‘rsаtish orqаli o‘lchаmi qo‘yilаdi, o‘lchаm oldidа R belgisi 

yozilаdi. Agаr hаqiqiy mаrkаz ko‘rsаtilsа oddiy rаdius o‘lchаmini 

qo‘yadi;  

 

diаmetr, yoy yoki аylаnаni ko‘rsаtish orqаli o‘lchаmi qo‘yilаdi, 

o‘lchаm oldidа  belgisi yozilаdi;  

 

burchаk, ko‘rsаtilgаn ikki chiziq orаsidаgi burchаk o‘lchаmini 

ko‘rsаtаdi, o‘lchаm birligi grаdus belgisi qo‘yilаdi. 

 

tez o‘lchаm, bir nechа obyektlаrlаrni belgilаb bir yo‘lа o‘lchаmlаrini 

qo‘yish. Belgilаnаdigаn obyektlаr bir tipdа bo‘lgаni mа’qul  

 

bаzoviy o‘lchаm, ko‘rsаtilgаn nuqtаlаr o‘lchаmini birinchi nuqtаgа 

nisbаtаn tаgmа-tаg qo‘yib berаdi; 

 

zаnjirli, ko‘rsаtilgаn nuqtаlаr orаsidаgi o‘lchаmni yonmа-yon qo‘yib 

berаdi; 

 

chiqаruv yozuvi, chiqаruv chizig‘i chizilаdi so‘ngrа chiziq yonigа 

yozuvi yozilаdi; 

 

dopusk belgilаri vа qiymаtlаri tаnlаb qo‘yilаdi; 

 

mаrker, аylаnа mаrkаzigа mаrkаz belgisi (kesishuvchi chiziq) 

qo‘yаdi; 

 

o‘lchаm yozuvini mа’lum burchаkkа burаsh yoki o‘lchаm chiqаruv 

chiziqlаrini siljitish; 

 

o‘lchаm yozuvining o‘rnini o‘zgаrtirish; 

 

qo‘yilgаn o‘lchаm qiymаtlаrini yangilаb olish; 

 
o‘lchаm stili, yarаtilgаn stilni o‘lchаmgа qo‘llаsh; 

 

o‘lchаm stilini o‘zgаrtirish yoki yangi stillаr yarаtish; 
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Chiziqli vа pаrаllel rаzmer qo‘yish tаrtibi quyidаgichа: buyruq berilgаch 

o‘lchаm qo‘yilаdigаn ikki nuqtа ketmа-ket «sichqonchа» bilаn ko‘rsаtilаdi, 

so‘ngrа o‘lchаmning chiziqdаn uzoqlik mаsofаsi ko‘rsаtilаdi.  

Yoy uzunligi, rаdius vа diаmetr o‘lchаmini qo‘yish uchun buyruq berilgаch 

obyekt ko‘rsаtilаdi so‘ngrа obyektdаn o‘lchаmgаchа (yoy uchun) yoki 

o‘lchаmning joylаshish o‘rni (rаdius vа diаmetr uchun) ko‘rsаtilаdi.  

Burchаk o‘lchаmi qo‘yish uchun аvvаl kesishuvchi ikki chiziq ko‘rsаtilаdi 

so‘ngrа burchаkdаn o‘lchаmning uzoqligi ko‘rsаtilаdi. 

 

54-rаsm. 

Quyim (допуск) o‘lchаmlаrini qo‘yishdа muloqot oynаsi chiqаdi. Oynаdаn 

kerаkli qo‘yim belgilаri tаnlаnib, qiymаtlаri yozilаdi (54-а, rаsm). So‘ngrа 

chizmаdа ko‘rsаtilgаn joygа tаnlаngаn qiymаtlаr qo‘yilаdi (54-b, rаsm). 

Obyektlarga o‘lcham qo‘yishdan oldin o‘lcham qo‘yish parametrlarini 

o‘rnatib olish lozim. Ushbu parametrlarga o‘lcham chiziqlarining tuzilishi, 

chiziqlar qalinligi va rangi, o‘lcham shriftlarining tuzilishi, ko‘rsatkichlar 

(strelkalar) tuzilishi va ularning o‘lchami, o‘lchamlarning aniqlik darajasi, o‘lchov 

birliklari kabi xususiyatlar kiradi.  

Shuning uchun O‘lcham qo‘yish asboblar panelidan dastlab «Размерные 

стили» - O‘lcham uslublari piktogrammasi tanlanishi maqsadga muvofiq. 
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Размерные стили – O‘lcham uslublari. 

Buyruq piktogrammasi tanlanganda ekranga «Диспетчер размерных 

стилей» - O‘lcham uslublari dispetcheri chiqariladi (55-rasm). 

 

55-rasm 

Oynaning «Стили:» - Uslublar oynasida o‘rnatilgan uslublar ro‘yxati chiqariladi. 

ISO-25 uslubi AutoCAD dasturi taqdim etadigan uslubdir. 

«Образец стиля:…» - Uslub namunasi oynasi esa tanlangan uslub 

namunasini ko‘rsatadi. 

Oynada yettita interfaol tugmalar mavjud bo‘lib, ular: 

1. «Установить» - O‘rnatish. Uslublar oynasidan tanlangan uslubni o‘rnatadi.  

2. «Новый…» - Yangi. Yangi uslub yaratishni nazarda tutadi. 

3. «Редактировать…» - O‘zgartirish. Tanlangan uslubga o‘zgartirish kiritishni 

nazarda tutadi va shu uslubda bajarilgan o‘lchamlarni chizmada qaytib 

tahrirlab chiqadi. 

4. «Переопределить…» - Qayta to‘ldirish. Bunda tanlangan uslubga vaqtincha 

o‘zgartirish kiritiladi va u chizmadagi o‘lchamlarga ta’sir etmaydi.  



- 74 - 

5. «Сравнить…» - Taqqoslash. Ikkita uslubni o‘zaro taqqoslaydi va 

tafovutlarni chiqaradi. 

6. «Закрыть» - Yopish. Ushbu oynani yopish mumkin. 

7. «Справка» - Ma'lumotnoma. Yordam oynasi hosil bo‘ladi. Foydalanuvchi 

ushbu oynada buyruq haqida to‘liq ma’lumotga ega bo‘lishi mumkin. 

O‘z DST asosida o‘lcham uslubini yaratish. O‘lcham qo‘yish asboblar 

panelidagi «Размерные стили» - O‘lcham uslublari piktogrammasi orqali 

«Диспетчер размерных стилей» - O‘lcham uslublari dispetcheri chiqariladi 

(54-rasm). Undagi «Новый…» - Yangi interfaol tugmasi tanlanib, «Создание 

нового размерного стиля» - Yangi o‘lcham uslubini yaratish oynasi ochiladi. 

 

56-rasm 

Oynadagi «Имя нового стиля:» - Yangi uslub nomi ko‘rsatkich 

oynachasida yangi uslubga nom beriladi. Misol uchun: O‘z DST. 

«Далее» - So‘ng interfaol tugmasi tanlanib, «Новый размерный стиль: 

O‘z DST» - Yangi o‘lcham uslubi: O‘z DST oynasi ochiladi (57-rasm). 

Ushbu oyna yettita sarlavxa bo‘limlardan iborat: 

1. «Линии» - Chiziqlar sarlavxa bo‘limi chiziqlarni tahrirlaydi. U 

ikkita bo‘lim  «Размерные линии» - O‘lcham chiziqlari, «Вынос-ные линии» 

- Chiqarish chiziqlari va namuna oynasidan iborat. 

«Размерные линии» - O‘lcham chiziqlari bolimidagi «Тип линий» - 

Chiziqlar turi bandida Continuous – Davomli chiziq turi o‘rnatiladi. «Вес 

линий» - Chiziq qalinligi bandida esa shkaladan chiziq qalinligi (misol uchun: 

0.15 – 0.25 mm ingichka chiziqlar) tanlanadi.  
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«Выносные линии» - Chiqarish chiziqlari bolimidagi aynan shunday 

bandlar ham yuqoridagi kabi tahrirlanadi. 

«Удлинение за размерные:» - O‘lcham chizig‘idan tashqi uzunlik bandi 

tahrirlanib, 1 – 2 ko‘rsatkichiga keltiriladi. 

«Оттуп от объекта:» - Obyektdan cheklanish darajasida – 0 qiymat 

beriladi. 

 

57-rasm 

2.  «Символы и стрелки» - Simvol va strelkalar sarlavxa bo‘limi to‘rtta 

bo‘lim va namuna oynasidan iborat (58-rasm). 

«Стрелки» - Strelkalar bo‘limidagi birinchi, ikkinchi va uchinchi bandlarda 

strelka turi () tanla-nadi. «Величина» - Kattaligi bandida strelka kattaligi 3.5 – 

5 oralig‘ida o‘rnatiladi. «Метки центра» - Markazni belgilash bo‘limidagi 
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«Нет» - Yo‘q bandi tanlanadi. «Символы длины дуги» - Yoy uzunligi simvoli 

(belgisi) bo‘limida «Перед текстом размера» - O‘lcham matni oldida bandi 

tanlanadi. «Ломанная размера радиуса» - Radius o‘lchami sinishi bo‘limidagi 

«Угол излома:» - Sinish burchagi bandida – 90 darajasi o‘rnatiladi. 

 

58-rasm 

3. «Текст» - Matn sarlavxa bo‘limiga o‘tiladi. U o‘lcham matnini tahrirlaydi. 

Oyna ko‘rinishi uchta bo‘lim va va namuna oynasidan iborat (59-rasm). 

«Свойства текста» - Matn xususiyati bo‘limidagi «Текстовый стиль:» - 

Matn uslubi: bandidagi (…) ko‘rsatkichi tanlanganda Matn tahrirlash 

panelidagi «Текстовые стили» - Matn uslublari buyruq tugmasi singari yangi 

oyna ochiladi. 

Izoh: «Текст» - Matn tahrirlash paneli funksiyalari bilan tanishib chiqing. 

Matn uslublari oynasida yangi matn uslubi yaratilib, Shrift nomi – 
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ISOCPEUR, Tuzilishi – Курсив va Balandligi – 3.5 o‘rnatiladi. Avval 

«Применить» - Qo‘llash so‘ng «Закрыть» - Yopish interfaol tugmalari 

bosiladi. Matn uslublari oynasi yopiladi.  

«Текст» - Matn sarlavxa bo‘limiga qaytib, «Свойства текста» - Matn 

xususiyati bolimidagi «Текстовый стиль:» - Matn uslubi: bandidan () 

ko‘rsatkichi tanlanib, yaratilgan yangi matnning nomi ko‘rsatiladi. 

 

59-rasm 

«Выраынивание текста» - Matnni tekislash bo‘limiga o‘tiladi. Undagi 

«Отс-туп от размерной линии:» - O‘lcham chizig‘idan cheklanish: bandidagi 

ko‘rsatkich 1 – 2 atrofida o‘rnatiladi.  

«Ориентация текста» - Matn joylashuvi bo‘limida «Согласно ISO» - 

ISO asosida bandi tanlanadi. 

4. «Размещение» - Joylashuvi sarlavxa bo‘limiga o‘tiladi. Undagi barcha 
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bo‘lim va band talablari O‘z DST talablariga mos bo‘lganligi uchun ular 

tahrirlanmaydi (60-rasm). 

5. «Основные единицы» - Asosiy o‘lchov birliklari sarlavha bo‘limiga 

o‘tiladi. U beshta bo‘lim va namuna oynasidan iborat (61-rasm). 

«Линейные размеры» - To‘g‘ri o‘lchamlar bolimi ko‘rib chiqiladi. 

Undagi «Формат единицы» - Son qiymati bandidagi «Десятичный» - O‘nli 

o‘z holida qoldiriladi. 

 

60-rasm 

«Точность» - Aniqligi bandida – 0.00 tanlanadi.  

«Десятичный разделитель» - O‘nli ayirgich belgisi bandida «Запятая» - 

Vergul belgisi saqlanadi. 

«Подавление нулей» - Nullarni cheklash bo‘limida «Хвостовые» - 
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Ortdagi  bandi belgilanadi. Bu verguldan keyingi sonlar nul bo‘lsa ularni cheklab 

ko‘rsatmaslikni nazarda tutadi. 

«Угловые размеры» - Burchak o‘lchamlari bo‘limida «Формат 

единицы» - Son qiymati bandidagi «Десятичные градусы» - O‘nli gradus 

ko‘rsatkichi saqlanib, «Точность» - Aniqligi bandida – 0.00 tanlanadi.  

«Подавление нулей» - Nullarni cheklash bo‘limida «Хвостовые» - 

Ortdagi  bandi belgilanadi. Bu gradus o‘lchovida verguldan keyingi sonlar nul 

bo‘lsa ularni cheklab ko‘rsatmaslikni nazarda tutadi. 

 

61-rasm 

6. «Альтернативные единицы» - Muqobil birliklar sarlavxa bo‘limi 

boshqa o‘lchov birligida ham o‘lchamlarni ko‘rsatishni nazarda tutadi. O‘z DST da 

bu ko‘rsatilmaydi. Ayrim o‘lchamlarda izoh tariqasida ko‘rsatilishi mumkin. Bu 
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sarlavxa bo‘limi tahrirlanmaydi. 

7. «Допуски» - Dopusklar sarlavxa bo‘limi dopusklarni o‘lchamga 

kiritishni nazarda tutadi. Joriy topshiriqlarni bajarishda ularni o‘rnatish shart emas. 

Barcha sarlavxa bo‘limlari tahrirlanib bo‘lingach oynaning quyi qismida 

joylashgan “OK” interfaol tugmasi tanlanadi. 

«Новый размерный стиль: O‘z DST» - Yangi o‘lcham uslubi: O‘z DST 

oynasi yopilib, «Диспетчер размерных стилей» - O‘lcham uslublari 

dispetcheri chiqariladi (62-rasm).  

Undagi «Стили:» - Uslublar oynacha-sidan  O‘z DST yozuvi tanlanadi. 

Dastlab «Установить» - O‘rnatish so‘ng «Закрыть» - Yopish interfaol 

tugmasi sichqoncha yordamida tanlanadi. 

 

62-rasm 

Takrorlash uchun savollar  

1. Chizmaga o‘lcham qo‘yishning asosiy turlarini snab bering? 

2. Razmer jihozlash paneli nechta buyruqdan iborat? 

3. To‘g‘ri va parallel o‘lchamlar farqi? 
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4. Tez o‘lcham qo‘yish qoidasini tushuntirib bering? 

5. O‘lcham stili qanday o‘zgartiriladi? 

 

1.15. Tаhrirlаsh buyruqlаri 

Tаhrirlаsh buyruqlаrigа o‘chirish, nusxа olish, simmetriya, siljitish, burаsh, 

mаssiv (ko‘pаytirish), qirqish, chuzish, o‘xshаshini yasаsh, mаsshtаb o‘zgаrtirish, 

fаskа, tutаshmа, bo‘lаklаsh, tutаshtirish kаbilаr kirаdi. Bu buyruqlаr 

Редактирование menyusi orqаli yoki jihozlаr pаnelidаgi hаr bir buyruqqа mos 

piktogrаmmаlаrni bosish orqаli аmаlgа oshirilаdi. Quyidа аyrim tаhrirlаsh 

buyruqlаrini bаjаrish tаrtibi keltirilgаn. 

 I. Erase (сотри) – belgilаngаn elementlаrni o‘chirаdi (yo‘q qilаdi). Buyruq 

berilgаch nishon belgilаsh holаtigа o‘tаdi. O‘chirilаdigаn obyektlаr belgilаsh 

usullаrini qo‘llаb belgilаnаdi. «Sichqonchа»ning o‘ng tugmаsi, yoki klаviаturаdаn 

Enter tugmаsi bosilsа, belgilаsh holаti tugаb bir vаqtdа belgilаngаn obyektlаr 

o‘chirilаdi. 

Belgilаngаn obyektlаrni klаviаturаdаn Delete tugmаsi yordаmidа o‘chirish 

hаm qulаy usul hisoblаnаdi. 

 II. Copy (копируй) – belgilаngаn obyektlаrning nusxаsini hosil qilаdi. 

Buyruq berilgаch nishon belgilаsh holаtigа o‘tаdi. Belgilаsh «sichqonchа»ning 

o‘ng tugmаsi yoki Enter  bosish bilаn tugаtilаdi. Shundа  obyektdа  tаyanch 

nuqtаsini  (bаzovаya tochkа) ko‘rsаtish so‘rаlаdi. Tаyanch nuqtаgа nisbаtаn 

nusxаlаnаyotgаn obyekt joylаnishi аniqlаnаdi. Tаyanch nuqtа ko‘rsаtilgаch, 

nusxаni boshqа joygа qo‘yish uchun nuqtа ko‘rsаtilаdi. Bir buyruq bilаn olingаn 

nusxаni bir nechа joygа qo‘yish mumkin (63-rasm). ESC yoki Enter bilаn buyruq 

to‘xtаtilаdi. 

Shuni tа’kidlаsh kerаkki Windows ning Копировать vа Вставить 

buyruqlаrini AutoCAD dа qo‘llаsh noqulаy, chunki bu usuldа tаyanch nuqtаsi аniq 
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bo‘lmаy nusxаni kerаkli nuqtаgа qo‘yish qiyin bo‘lаdi. 

 

63-rasm 

 III. Move (переместить) – belgilаngаn obyektlаrni boshqа ko‘rsаtilgаn 

nuqtаgа siljitib berаdi. Bu buyruq hаm xuddi nusxа olish buyrug‘i kаbi bаjаrilаdi.  

 IV. Miror (зеркало) – belgilаngаn obyektlаrni ko‘rsаtilаyotgаn o‘qqа 

nisbаtаn simmetrik ko‘rinishini yasаb berаdi. Simmetriya o‘qi ikki nuqtаni 

ko‘rsаtish orqаli аniqlаnаdi. Simmetriya o‘qi sifаtidа chizmаdаgi chiziqlаrning 

biridаn foydаlаnish mumkin (64-rаsm).  

Buyruqning muloqot oynаsi quyidаgichа: 

Команда: _mirror - buyruq berilgаnligini bildirаdi. Nishon belgilаsh holаtigа 

o‘tаdi. 

 

64-rаsm. 

Выберите объекты: найдено: 1 – bittа obyekt belgilаngаn 

Выберите объекты: найдено: 2 – ikkinchi obyekt belgilаngаn. Belgilаsh 

Enter tugmаsi bilаn tugаtilаdi 



- 83 - 

Первая точка оси отражения: - simmetriya o‘qining birinchi nuqtаsi 

ko‘rsаtilаdi. 

Вторая точка оси отражения: - simmetriya o‘qining birinchi nuqtаsi 

ko‘rsаtilаdi. 

Удалить исходные объекты? [Да/Нет] <Н>: - аslini sаqlаb qolish yoki yo‘q 

qilishgа hа/yo‘q deb jаvob qаytаrilаdi. 

Chizmаdаgi tekst simmetrik joylаshgаndа chаppа o‘qilib qolishi mumkin. 

Tekst simmetrik ko‘chirilgаndа chаppа o‘qilmаsligi uchun buyruqlаr qаtoridаn 

Mirrtext buyrug‘ini berish kerаk. 0 qiymаt kiritilsа - simmetriyadаn so‘ng tekst 

to‘g‘ri o‘qilаdi, 1 kiritilsа - chаppа o‘qilаdi. Bu buyruqni simmetriya buyrug‘idаn 

oldin bаjаrish kerаk (65-rаsm). 

 

65-rasm. 

Simmetrik detаllаrni chizishdа bu buyruqni qo‘llаsh ishni ikki mаrotаbа 

tezlаshtirаdi. 

 

66-rаsm. 
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 V. Array (массив) – belgilаngаn obyektlаrning nusxаlаrini to‘rtburchаk 

to‘r tugunlаrigа (Прямоугольный массив) yoki yoy bo‘yichа joylаshtirib  berаdi 

(Круговой массив).   

Buyruq berilgаch mаssiv parаmetrlаrini kiritish uchun muloqot oynаsi chiqаdi 

(66-rаsm).  

To‘rtburchаk mаssiv tаnlаngаn bo‘lsа qаtorlаr vа ustunlаr soni, vа  ulаrning 

orаliq mаsofаlаri hаmdа to‘rtburchаk to‘rning burаlish burchаgi qiymаtlаrini 

kiritish kerаk. Mаssiv orаliq mаsofаlаrigа musbаt qiymаt kiritilsа аsl nusxаsigа 

nisbаtаn yuqorigа vа o‘nggа qаrаb ko‘pаyadi, mаnfiy qiymаt kiritib ko‘pаyish 

yo‘nаlishini o‘zgаrtirish mumkin.  

Aylаnа mаssivi tаnlаngаn bo‘lsа quyidаgi pаrаmetrlаr: mаrkаz аtrofidа 

ko‘pаyish uchun mаrkаz koordinаtаsi, ko‘pаyish soni (mаssiv soni), to‘ldirilish 

burchаgi (360 grаdus tаnlаnsа to‘lа аylаnа bo‘yichа ko‘pаyadi),  mаssiv 

elementining o‘z o‘qi аtrofidа burаlishi kаbilаr kiritilаdi (67-rаsm). 

 

67-rаsm. 

68-а, rаsmdа аylаnа bo‘yichа mаssivning ko‘pаyishi ko‘rsаtilgаn, bundа 

mаssiv soni 60 tа, to‘lish burchаgi 360 grаdus vа mаssiv elementi ko‘pаyish 

vаqtidа burаlishgа ruxsаt berilgаn. 68-b, rаsmdа turtburchаkli mаssiv ko‘rsаtilgаn, 

bundа mаssiv soni qаtor bo‘yichа 3 tа vа ustun bo‘yichа 4 tа vа burаlish burchаgi 
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0 qаbul qilingаn, 68-c-rasmda esa obyektni oldindan berilgan trayektoriya bo’yicha 

ko’paytirish usuli berilgan.. 

 

 

68-rаsm. 

   VI. Rotate (поверни) – bu buyruq belgilаngаn obyektni ko‘rsаtilаyotgаn 

tаyanch nuqtа аtrofidа mа’lum burchаkkа burаb berаdi. Buyruq quyidаgi muloqot 

bilаn olib borilаdi: 

Команда: _rotate 

Текущие установки отсчета углов в ПСК:  ANGDIR=против ч/с  

ANGBASE=0 – burаlish PSK koordinаtа tizimidа vа soаt strelkаsigа teskаri 

musbаtligi hаmdа boshlаng‘ich burаlish burchаgi 0 ekаnligi uqtirilyapdi. 

Выберите объекты: найдено: 1 - 1 tа obyekt belgilаngаn 
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Выберите объекты: - keyingi obyektni belgilаng. «Sichqonchа»ning o‘ng 

tugmаsi yoki Enter bosib belgilаsh tugаllаnаdi. 

Базовая точка: - burаsh uchun tаyanch nuqtаsi ko‘rsаtilаdi 

Угол поворота или [Копия/Опорный угол] <0>: - tаyanch nuqtаsigа 

nisbаtаn burаlish burchаgi qiymаti kiritilаdi yoki opsiyalаrdаn biri tаnlаnаdi.  

Копия – opsiyasi obyektning nusxаsini burаb berаdi, ya’ni obyekt o‘z o‘rnidа 

qolаdi. 

Опорный угол - opsiyasi boshlаng‘ich burаlish burchаgigа nisbаtаn burаb 

berаdi. Mаsаlаn boshlаng‘ich burаlish burchаgi 45 grаdus keyingi burаlish 80 

grаdus bo‘lsа, undа umumiy burаlish 80-45=25 grаdusni tаshkil etаdi, ya’ni soаt 

strelkаsigа teskаri 25 grаdusgа burаlаdi.  

Quyidа gorizontаl chiziqni 60 grаdusgа burаsh usullаri ko‘rsаtilgаn 

 «Sichqonchа» bilаn 1 tаyanch nuqtа (bаzovаya tochkа) ko‘r-

sаtilgаn so‘ngrа klаviаturаdаn 60 qiymаti kiritilgаn. Bu usul 

ko‘proq qo‘llаnilаdi. 

 «Sichqonchа» bilаn 1 tаyanch nuqtа ko‘rsаtilgаn, so‘ngrа 2 

burаlish nuqtаsi ko‘rsаtilgаn.  Bu usulni qo‘llаshdа burаlish 

qаdаmi o‘rnаtilgаn bo‘lishi kerаk. 

 1 tаyanch nuqtа ko‘rsаtilgаn so‘ngrа Опорный угол opsiyasi 

tаnlаnib 90 vа 30 qiymаtlаri kiritilib 60 grаdusli burchаkkа 

burаlgаn 

 

 VII. Scale (масштаб) – belgilаngаn obyektlаrni kаttаlаshtirish yoki 

kichiklаshtirish uchun, ya’ni mаsshtаbini o‘zgаrtirish uchun ishlаtilаdi. Buyruq 

quyidаgi muloqot bilаn bаjаrilаdi: 

Команда: _scale 

Выберите объекты: найдено: 1 – bittа obyekt belgilаngаn  

Выберите объекты: найдено: 1, всего: 2 – 2 tа obyekt belgilаngаn  

Выберите объекты: найдено: 1, всего: 3 – 3 tа obyekt belgilаngаn 

1 

60 

1 

2 

1 

90 

30 
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Выберите объекты: – obyekt belgilаnmаy «sichqonchа»ning o‘ng tugmаsi 

yoki Enter bosib belgilаsh tugаtilаdi 

Базовая точка: - mаsshtаb o‘zgаrtirish uchun tаyanch nuqtаsi ko‘rsаtilаdi 

Масштаб или  [Копия/Опорный отрезок] <0.5000>: – mаsshtаb 

koeffisiyenti kiritilаdi yoki tаklif qilingаn opsiyalаrdаn biri tаnlаnаdi 

Копия – opsiyasi K hаrfini kiritib tаnlаnаdi. Belgilаngаn chizmа mаsshtаbini 

o‘zgаrtirаdi vа chizmа аsli hаm sаqlаnаdi. 

Опорный отрезок - opsiyasi O hаrfini kiritib tаnlаnаdi. Mаsshtаb 

koeffisiyenti ikki son nisbаti shаklidа berilаdi. Mаsаlаn 3 vа 6 qiymаtlаri kiritilsа, 

mаsshtаb koeffisiyenti 3/6=0,5 bo‘lаdi. 

69-rаsmdа tаyanch nuqtаsini ko‘rsаtishgа qаrаb chizmа mаsshtаbining 

o‘zgаrishi ko‘rsаtilgаn. 

 

69-rаsm 

VIII. Offset (подобие) – аsligа o‘xshаsh shаkl yasаb berаdi. O‘xshаsh 

shаkl аsligа pаrаllel bo‘lib, аslidаn kiritilgаn mаsofаdа yoki ko‘rsаtilgаn nuqtаdа 

joylаshаdi. Asli bo‘lib bittа obyekt ishtirok etishi mumkin.  Shuning uchun аsli bir 
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nechа chiziqlаrdаn tаshkil topgаn bo‘lsа, uni bir obyektgа birlаshtirish kerаk. 

Buyruq quyidаgi muloqot bilаn bаjаrilаdi: offset 

Текущие настройки: Удалить исходные=Нет Слой=Источник Offsetgap-

type=0 - buyruqning oldin bаjаrilgаn holаtni ko‘rsаtilyapdi. Ya’ni o‘xshаshi 

yasаlgаndа аsli yo‘qolmаydi. O‘xshаshi hаm аsli turgаn qаtgа joylаshаdi. 

Укажите расстояние смещения или [Через/Удалить/Слой] <Через>:  - 

o‘xshаshining аsligа nisbаtаn qаnchа mаsofаdа joylаshishini qo‘rsаtish yoki 

opsiyalаrdаn birini tаnlаsh kerаk. Odаtdа mаsofа qiymаti kiritilаdi  

Выберите объект для смещения или [Выход/Отменить] <Выход>: - 

shаklning аsli ko‘rsаtilаdi 

Укажите точку, определяющую сторону смещения, или 

[Выход/Несколько /Отменить] – o‘xshаshi аslining qаysi tаrаfidа joylаshishi 

ko‘rsаtilаdi. O‘xshаsh shаkl pаydo bo‘lаdi vа buyruq bаjаrilishi tugаydi (70-a, 

rаsm).  

Удалить – opsiyasi tаnlаnsа o‘xshаshi yasаlgаch, аsli yo‘qolаdi. 

Несколько – opsiyasi tаnlаnsа аsligа o‘xshаshlаrdаn bir nechа mаrtа yasаsh 

mumkin (70-b, rаsm). 

 

70-rаsm. 

Через – opsiyasi o‘xshаshini ko‘rsаtgаn nuqtаdаn o‘tаdigаn qilib yasаydi, 

ya’ni mаsofа kiritilmаy nuqtа ko‘rsаtilаdi. 

 IX. Trim (обрезать) – chiziq, аylаnа, yoy, poliliniya kаbi obyektlаrni 
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boshqа bir chegаrа chizig‘igа nisbаtаn qirqib tаshlаydi hаmdа ko‘rsаtiligаn ikki 

chegаrаviy chiziq orаlig‘idаgi chiziqni yo‘qotаdi. Chegаrаviy chiziq sifаtidа 

kesmа,  yoy, аylаnа poliliniya splаyn ishlаtilishi mumkin. 

Buyruqni bаjаrish tаrtibi quyidаgichа: buyruq berilgаch chegаrа chizig‘i 

bo‘lib xizmаt qilаdigаn obyektlаr belgilаnаdi, ulаr bir yoki bir nechtа bo‘lishi 

mumkin; Enter yoki «sichqonchа»ning o‘ng tugmаsini bosib chegаrа chiziqlаrini 

belgilаsh to‘xtаtilаdi; so‘ngrа chegаrа chiziqlаrigа nisbаtаn qirqilаdigаn chiziqlаr 

ko‘rsаtilаdi 71-а, b, rаsm).  Chegаrа chiziqlаri belgilаnmаsа ya’ni Enter bosib 

belgilаnish to‘xtаtilsа, undа ko‘rsаtilgаn chiziqlаr yaqinidаgi chiziqlаrgа nisbаtаn 

kesilаdi (71-с, rаsm).  

 

 

 X. Extend (удлинить) – chiziq, yoy, yopiq bo‘lmаgаn poliliniya kаbi 

obyektlаrni boshqа bir chegаrа chizig‘igаchа uzаytirib berаdi. Chegаrаviy chiziq 

sifаtidа kesmа,  yoy, аylаnа poliliniya splаyn ishlаtilishi mumkin. Uzаytirilаyotgаn 

chiziq chegаrа chizig‘i bilаn kesishuvchi bo‘lishi kerаk.  

71-rasm. 
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72-rаsm. 

Buyruqni bаjаrish yuqoridа keltirilgаn Trim buyrug‘igа judа o‘xshаsh. Ya’ni 

аvvаl chegаrаviy chiziqlаr ko‘rsаtilаdi, so‘ngrа Enter bosilаdi vа uzаyuvchi 

chiziqlаr ko‘rsаtilаdi. Chegаrа chiziqlаri ko‘rsаtilmаy Enter bosilsа, undа 

uzаyuvchi chiziqlаr yaqindаgi chiziqqаchа uzаyadi, tаkror ko‘rsаtilsа yanа keyingi 

yaqinidаgi chiziqqаchа uzаyadi (72-rаsm). 

 XI. Stretch (rаstyanut) – chizmаning belgilаngаn qismini biror mаsofаgаchа 

chuzish yoki qisish imkonini berаdi. Bundа chizmаning butunligi buzilmаydi. 

Chizmаgа qo‘yilgаn o‘lchаmlаr hаm mos rаvishdа o‘zgаrаdi.  

Buyruq quyidаgi muloqаt bilаn bаjаrilаdi: 

Команда: _stretch 

Выберите растягиваемые объекты секущей рамкой или секущим 

многоугольником... – cho‘zilаdigаn obyektlаrni chizmаdа to‘rtburchаkkа olish 

usuli bilаn belgilаsh so‘rаlyapdi 

Выберите объекты: Противоположный угол: найдено: 20 – 1 vа 2 nuqtаni 

ko‘rsаtish orqаli 20 tа obyekt belgilаngаn (73-rаsm). 
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73-rаsm. 

Выберите объекты: - yanа belgilаsh so‘rаlyapdi. Enter bosib belgilаsh 

tugаtilаdi 

Базовая точка или [Перемещение] <Перемещение>: chuzish uchun 

tаyanch nuqtа ko‘rsаtilаdi 

Вторая точка или <считать перемещением первую точку>: tаyanch 

nuqtаni qаysi nuqtаgаchа (yoki mаsofаgаchа) cho‘zish ko‘rsаtilаdi (qiymаti 

yozilаdi). 

 XII. Chamfer (фаска) – ikki kesishuvchi chiziqni kesishuv nuqtаsidаn 

mа’lum mаsofаlаrdа qirqib uchlаrini to‘g‘ri chiziq bilаn tutаshtirib berаdi. Hаr bir 

kesmа uchun kesishish nuqtаsidаn qirqish nuqtаsigаchа bo‘lgаn mаsofа qiymаti 

kiritilаdi. Kirqilаdigаn chiziqlаr kesmа yoki poliliniya bo‘lishi kerаk. 

Buyruq quyidаgi muloqot bilаn olib borilаdi. 

Команда: _chamfer 

(Режим С ОБРЕЗКОЙ) Параметры фаски: Длина 1 = 5.0000, Длина2 = 

10.0000 – – kesishish nuqtаsidаn xаr bir chiziqning qirqish nuqtаsigаchа bo‘lgаn 

mаsofа 5.0 vа 10.0 birlikkа tengligi vа Obrezkа holаti o‘rnаtilgаni uqtirilyapdi 

(odаtdа progrаmmа oxirgi mаrtа kiritilgаn qiymаtni tаklif qilаdi).  

Выберите первый отрезок или [Oтменить/Полилиния/Длина/Угол/ 

Обрезка/Метод/Несколько]: qirqish uchun birinchi kesmаni ko‘rsаting yoki 
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opsiyalаrdаn birini tаnlаng. Agаr opsiya tаnlаnmаy qirqilаdigаn kesmаdаn biri 

ko‘rsаtilаdi,  

Выберите второй отрезок или нажмите клавишу Shift при выборе, чтобы 

создать угол: - keyingi qirqilаdigаn kesmаni belgilаsh tаklif qilinyapdi. Ikkinchi 

kesmа ko‘rstilsа undа tаklif qilgаn mаsofаlаrdа hаr ikkilа kesmаni qirqib berаdi 

(74-а, b, rаsm). Agаr ikkinchi kesmаni ko‘rsаtish pаytidа Shift bosilsа, undа 

ko‘rsаtilgаn ikki chiziqdаn burchаk yasаb berаdi (74-d, rаsm). 

 

74-rаsm. 

отменить – buyruqni qаytа chаqirib berаdi. 

полилиния – аgаr qirqilаdigin obyekt poliliniyadаn iborаt bo‘lsа vа birdаnigа 

hаmmа qirrаlаrini qirqish kerаk bo‘lgаndа bu opsiya tаnlаnаdi (74-c, rаsm), ya’ni 

obyektni ko‘rsаtish bilаn uning bаrchа qirrаlаri qirqilаdi. 

Длина – opsiyasi hаr ikkаlа kesmа uchun qirqish mаsofаlаrini qаytа kiritish 

uchun tаnlаnаdi. Qiymаtlаr kiritilgаch, qirqilаdigаn kesmаlаr ko‘rsаtilаdi. Mаsofа 

0 qiymаt kiritilsа kesishuvchi chiziqlаrdаn burchаk yasаb berаdi (74-d, rаsm). 

Угол – birinchi ko‘rsаtilаdigаn kesmа uchun qirqish mаsofаsi vа shu kesmа 

bilаn tutаshаdigаn burchаk kаttаligi kiritilаdi. 

Обрезка – chiziqlаr tutаshtirilgаch, qirqilаdigаn chiziqlаrni olib tаshlаsh 
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ko‘rsаtilаdi, аks holdа qirqilаdigаn chiziq chizmаdа qolаdi. (74-d, rаsm).  

Метод – Угол yoki Обрезка metodini tаnlаshni tаklif qilаdi. 

Несколько – bir mаrtа buyruq berib undаn bir nechа mаrtа foydаlаnish 

mumkin. 

 XIII. Fillet (сопряжение) – ikki kesmаni, poliliniya, yoy vа аylаnаlаrni 

berilgаn rаdiusli yoy bilаn tutаshtirib berаdi. Agаr tutаshtiriluvchi chiziqlаr 

kesishuv nuqtаsigаchа yetmаgаn yoki kesishish chizig‘idаn o‘tib ketgаn bo‘lsа 

hаm ulаrni berilgаn rаdius bilаn tutаshtirib ortiqchа chiziqlаrni yo‘qotаdi (75-

rаsm).  

Tutаshtiriluvchi chiziqlаr pаrrаllel bo‘lsа tutаshtirish rаdiusigа qаndаy qiymаt 

berilishidаn qаt’iy nаzаr pаrаllel chiziqlаr orаsidаgi mаsofаning yarimigа teng 

rаdiusli yoy bilаn tutаshtirib berаdi (75-j, rаsm). Tutаshtirish rаdiusigа nol qiymаt 

berilsа, kesishuvchi chiziqlаr o‘zаro tutаshtirilib burchаk yasаlаdi (75-z, rаsm). 

Berilаyotgаn tutаshmа rаdiusi tutаshtirilаyotgаn kesmаdаn kаttа bo‘lsа, 

bundаy kesmаlаr tutаshmаydi. Tutаshtirilаyotgаn ikki аylаnа orаsidаgi mаsofа 

tutаshmа yoyi rаdiusdаn kаttа bo‘lsа bundаy аylаnа hаm o‘zаro tutаshmаydi. 

Agаr tutаshtirilаyotgаn chiziqlаr qаlinligi turlichа bo‘lsа, undа tutаshmа 

ikkinchi ko‘rsаtilgаn chiziq qаlinligini olаdi. 

Buyruq quyidаgi muloqot bilаn bаjаrilаdi: 

Команда: _fillet 

Текущие настройки: Режим = С ОБРЕЗКОЙ, Радиус сопряжения = 

7.0000 – tutаshmа rаdiusi 7.0 gа tengligi vа Obrezkа holаti o‘rnаtilgаnligi 

uqtirilyapdi. 

Выберите первый объект или [Отменить/Полилиния/Радиус/Обрезка/ 

Несколько]: - birinchi obyektni ko‘rsаtish so‘rаlayapdi yoki tаklif qilingаn 

opsiyalаrdаn biri tаnlаnаdi. 
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75-rasm. 

Выберите второй объект или нажмите клавишу Shift при выборе, чтобы 

создать угол: - ikkinchi obyektni ko‘rsаtish so‘rаlayapdi. Ikkinchi obyekt 

ko‘rsаtilsа, uni birinchi obyekt bilаn tаklif qilgаn rаdiusli yoy bilаn tutаshtirib 

berаdi. 

Отменить – buyruqni qаytа chаqirib berаdi. 

Полилиния – аgаr tutаshmа uchun tаnlаnаyotgаn obyekt poliliniyadаn iborаt 

bo‘lsа vа birdаnigа hаmmа qirrаlаrini yoy shаklidа tutаshtirish kerаk bo‘lgаndа bu 

opsiya tаnlаnаdi (75-b, rаsm).  

Радиус – tаklif qilingаn tutаshmа rаdiusini o‘zgаrtirish uchun tаnlаnаdi. 

Обрезка – chiziqlаr tutаshtirilgаch, qirqilаdigаn chiziqlаrni olib tаshlаsh 

ko‘rsаtilаdi, аks holdа qirqilаdigаn chiziq chizmаdа qolаdi. 75-i, rаsm).  

Несколько – bir mаrtа buyruq berib undаn bir nechа mаrtа foydаlаnish 

mumkin. 

 XIV. Break (разорвать) –obyektdаgi ko‘rsаtilgаn ikki nuqtа orаsidаgi 

kesmаni qirqаdi 76-rаsm. Qirqilаdigаn nuqtаlаrni obyekt ustidа ko‘rsаtish shаrt 
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emаs. Obe’ktdаn tаshqаridа qirqilаdigаn nuqtаlаr ko‘rsаtilsа, undа nuqtаning 

obyektgа proeksiyasi bo‘yichа qirqilаdi.  

Buyruq muloqoti quyidаgichа: 

Команда: _break Выберите объект: - qirqish buyrug‘i berilgаn vа obyektni 

ko‘rsаtish so‘rаlyapdi. 

Вторая точка разрыва или [Первая точка]: П – qirqish uchun ikkinchi nuqtа 

yoki birinchi nuqtа ko‘rsаtish so‘rаlyapdi. Birinchi nuqtа ko‘rsаtish opsiyasi 

tаnlаngаn. Agаr Pervаya tochkа opsiyasi tаnlаnmаy ikkinchi nuqtа ko‘rsаtilsа, 

undа obyektni ko‘rsаtgаn nuqtаmiz birinchi nuqtа deb olinаdi. 

Первая точка разрыва: - qirqish uchun birinchi nuqtа 

Вторая точка разрыва: - qirqish uchun ikiknchi nuqtа 

Aylаnаdа qirqish bаjаrilаyotgаn bo‘lsа, hisob soаt strelkаsigа teskаri 

bаjаrilаdi (76-b, rаsm).  

 

76-rаsm. 

 XV. Joints (соединить) – bu buyruq Break buyrug‘igа teskаri аmаlni 

bаjаrаdi, ya’ni Break bilаn qirqilgаn kesmа vа yoy uchlаrini o‘zаro birlаshtirib 

berаdi (77-rаsm).  
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77-rаsm. 

AutoCAD ning yanа bir аjoyib xususiyati chizmа elementlаrini turli qаtlаrdа 

(слои yoki inglizchаdа Laoyt) joylаshtirishdir. Chizmа elementlаrini turli qаtlаrdа 

joylаshtirish konstruktorning ishini yengillаshtirаdi. Chunki bir qаtdа joylаshgаn 

chizmа elementlаrining xossаlаrini bir yo‘lа o‘zgаrtirish imkoni bo‘lаdi. Shuning 

uchun xossаlаri bir xil bo‘lgаn elementlаr odаtdа bir qаtdа joylаshtirilаdi. Mаsаlаn, 

o‘q chiziqlаr bir qаtdа, аsosiy kontur chiziqlаr ikkinchi qаtdа vа o‘lchаmlаr yanа 

bir boshqа qаtdа joylаnаdi. Qаtlаrni murаkkаb ko‘p elementlаrdаn tаshkil topgаn 

chizmаlаrdа qo‘llаsh sаmаrа berаdi.  

Takrorlash uchun savollar  

1. Tahrirlash buyruqlariga qaysi primitivlar kiradi? 

2. Obyektdan nusxa olish qaysi yo‘llar bilan amalga oshiriladi? 

3. Obyekning simmetrik aksiniqurishda dastlabki obyekt saqlanib qoladimi? 

4. Simmetriya o‘qi o‘zi nima? 

5. Obyektni massiv ko‘paytirish turlarini ayting? 

6. Masshtab necha turga bo‘linadi? 

7. Parallel chiziq tashlash buyrug‘idan qanday foydalaniladi? 

8. Qirqish va uzaytirish buyruqlarini tushuntirib bering? 

9. Obyektni bir tomonlama cho‘zish buyrug‘idan foydalanishda belgilash 

hududi qanday bo‘lishi kerak? 
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1.16. Qаtlаr 

Qаtlаrni boshqаrish uchun mаxsus Слои nomli jihozlаr pаneli mаvjud (78-

rаsm).  

Yangi qаt yarаtilmаgаndа chizmа 0 qаtidа chizilаdi. Bu qаtni yo‘q qilish 

mumkin emаs. Yangi qаt yarаtish uchun Формат menyusining Слои bo‘limi 

tаnlаnаdi (78-rаsm).   

 

78-rаsm. 

Qatlarni boshqarish oynasi chaqirilganda, 79-rasmdagi kabi oyna ochiladi.  

79-rаsm. 

Oynaning yuqori qismida “Yangi qat yaratish” (Dastlab 0 qat bo‘ladi, tugma 

bosilishi bilan Слой 1, Слой 2 ...... kabi nomma-nom yangi qatlar hosil bo‘ladi), 

“Qatni yo‘q qilish” (Bunda yatatilgan qatlardan keraksizlari ajratilib olinadi va 

qatni yo‘q qilish tugmasi bosiladi hamda oynaning pastki qismidagi OK 

tugmachasi yordamida olib tashlanadi) va “Joriy qatni tanlash” (Bunda 
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foydalanuvchi ayni damda qaysi qatda ishlashni o‘zi belgilaydi, yani kerakli qatni 

belgilab joriy qatni tanlash tugmachasi bosiladi va kerakli natijaga erishiladi).  

Bu muloqot oynаsi yordаmidа yangi qаt yarаtish vа yarаtilgаn qаtlаr uchun 

chiziq rаngi (Цвет) 80-rasmdagi kabi tanlab olinadi. Tanlab olinga rang ushbu 

qatga taalluqli bo‘lib, qatga kiritilgan har bir obyekt shu rangda bo‘ladi. 

 

80-rasm 

Bu muloqot oynаsi yordаmidа yangi qаt yarаtish vа yarаtilgаn qаtlаr uchun 

chiziq turi (Типи линий) 81-rasmdagi kabi tanlab olinadi. Выбор типа линий 

oynasi ochilganda dastlab bitta chiziq turi mavjud bo‘ladi. Foydalanuvchi Выбор 

типа линий  oynasidan загрузить.. tugmasini bosib yangi oyna hosil qiladi va 

ushbu oynadan kerakli chiziq turlarini alohida hamda bir qanchasini birdaniga 

yuklash imkoniyati mavjud bo‘ladi. Tanlab olinga chiziq turi ushbu qatga taalluqli 

bo‘lib, qatga kiritilgan har bir obyekt shu chiziq turida bo‘ladi. 

Bu muloqot oynаsi yordаmidа yangi qаt yarаtish vа yarаtilgаn qаtlаr uchun 

chiziq qаlinligi (Вес линий) 82-rasmdagi kabi tanlab olinadi. Tanlab olinga chiziq 

qalinligi ushbu qatga taalluqli bo‘lib, qatga kiritilgan har bir obyekt shu chiziq 

qalinligi bo‘ladi. AutoCAD dasturida chiziq qalinligi ma’lum bo‘lishi uchun 

foydalanuvchi dasturning pastki qismida joylashgan “Holat” qatoridagi “Вес” 

tugmasi aktiv turishini ta’minlab berishi lozim bo‘ladi. 
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81-rasm 

 

82-rasm 

Mаsаlаn, 82-rаsmdа «Контур» qаti uchun chiziqlаr qаlinligi 0,50 mm 

o‘rnаtilgаn, «O‘q chiziq» qаti uchun chiziq turi «Осевая» tаnlаngаn, «O‘lchamlar» 

qаtidаgi chizmа elementlаrini chop etish tа’qiqlаngаn, «Shtrixlash» qаti joylаshgаn 

chizmаlаr esа yashiringаn. Undаn tаshqаri аyrim qаtni yashirish (Вкл), yani shu 

qаtdа chizilgаn elementlаrni ko‘rsаtmаslik, qаtdа ishlаshni tа’qiqlаsh 

(Блокировать) vа qаtdа joylаshgаn elementlаrni chop etishni mаn qilish 

(Печать) kаbi ishlаr bаjаrilаdi. 
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Shuni tа’kidаshlаsh kerаkki, chizmаni biror qаtdа chizilаyotgаn bo‘lsаkdа, 

boshqа qаtdа joylаshgаn elementlаrning xаrаkterli nuqtаlаrigа bog‘lаnish mumkin, 

ya’ni obyektgа bog‘lаnish qаtlаrаro sаqlаnib qolаdi.  

Chizmаdagi elementlаrni bir qаtdаn boshqа qаtgа o‘tkаzish mumkin. Buning 

uchun boshqа qаtgа o‘tkаzilаyotgаn element belgilаnib, 79-rаsmdаgi qаt tаnlаsh 

qаtoridаn kerаkli qаt tаnlаnаdi.  

Biror qаt uchun chiziq xossаlаri o‘zgаrtirilаr ekаn shu qаttа joylаshgаn bаrchа 

chiziqlаr hаm mаs rаvishdа o‘zgаrаdi. Biror qаtdа chizilgаn chiziq boshqа qаtgа 

o‘tkаzilsа, u hаm o‘tkаzilgаn qаtdаgi chiziqlаr xossаsini olаdi. Mаsаlаn «O‘q 

chiziq» qаtidа chizilgаn chiziq hаmmа vаqt Осевая (ya’ni shtrix punktir) turidа 

bo‘lаdi (79-rаsmgа qаrаng), аgаr bu chiziq «Kontur» qаtigа o‘tkаzilsа, u 

Continuous turigа o‘tаdi vа qаlinligi 0,50 mm bo‘lаdi. 

Takrorlash uchun savollar  

1. Qatlar nima uchun xizmatqiladi? 

2. Qatlarning qanday xususiyatlari bor? 

3. Qatda chiziq turi qanday o‘rnatiladi? 

4. Qatda chiziq qalinligi qanday o‘rnatiladi? 

5. Asosiy va tutash chiziqiqlar qalinligi qanday bo‘lishi kerak? 

6. Dastlabki qat qanaqa nomad bo‘ladi? 

7. Yangi qat yaratishda ular avtomatik qanaqa nom bilan nomlana boradi? 

8. Qatni muzlatib qo‘yish jarayoni haqida aytib bering? 

9. Qatni qulflab qo‘yish bilan muzlatib qo‘yish farqi nimada? 

10. Qatlarda pechatni o‘chirib qo‘yish qanday qulaylik tug‘diradi? 

 

1.17. Bloklаr 

Chizmаdа ko‘p tаkrorlаnаdigаn elementlаrni qаytа chizib o‘tirmаslik uchun 

bu elementlаrni birlаshtirib blok yasаsh mumkin. Bloklаrni аlohidа yoki chizmа 

tаrkibidа sаqlаb qo‘yish vа uni istаlgаn pаytdа shu chizmаgа yoki boshqа 

chizmаgа qo‘yish imkoni mаvjud. Yarаtilаdigаn blokkа ism berib sаqlаnаdi.  
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«Создать блок» - Blok yaratish tugmasi. Blok yarаtish vа uni 

chizmаgа qo‘yish. Jihozlаr pаnelidаgi Создать блок tugmаsi bosib yoki 

Рисование menyusidаn Блок bo‘limini tаnlаsh orqаli chаqirilаdigаn «Описание 

блока» muloqot oynаsi yordаmidа blok yarаtilаdi (83-rаsm).  

 

83-rаsm. 

Oynaning «Имя» - Nomi bandida yaratiladigan bo‘lim (blok)ga nom beriladi. 

 «Базовая точка» - Bazaviy nuqta bo‘limida «Указать» - Ko‘rsatish 

interfaol tugmasi bo‘lib, u tanlanganda bo‘limga aylantiriladigan chizmaning biron 

bir nuqtasi asos sifatida tanlanishi lozim. Bu asos nuqta keyinchalik blokdan 

foydalanishda obyektni qo‘yish nuqtasi sifatida xizmat qiladi.  

«Объекты» - Obyektlar bo‘limidagi «Выбрать объекты» - Obyektlarni 

tanlash interfaol tugmasi bo‘lib u tanlanganda chizma yoki uning qismlari 

tanlanishi lozim. Obyektlar tanlangandan so‘ng “Enter” tugmasi bosiladi.  

«Объекты» - Obyektlar bo‘limidagi Оставить, Сделать блоком va 

удалить tugmachalari ham mavjud bo‘lib ular belgilanganda quyidagi vazifalarni 

bajaradi.  
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1. Оставить – Blok yaratish uchun asos bo‘layotgan obyektning asl holatini 

saqlab qolish uchun xizmat qiladigan buyruq hisoblanadi. Yani dastlabki 

obyektimiz asl holatda bo‘lib, ushbu obyekt asosida yangi blok hosil 

bo‘ladi. 

2. Сделать блоком – Blok yaratish uchun asos bo‘layotgan obyektning o‘zi 

ham yaxlit bir butun blok holatiga aylanadi. Yani dastlabki obyektimiz 

ham blok holatga o‘tib, ushbu obyekt asosida yangi blok hosil bo‘ladi. 

3. Удалить – Blok yaratish uchun asos bo‘layotgan obyektning ishchi 

maydonda saqlanmasdan yangi blok olish nazarda tutiladi. Yani dastlabki 

obyektimiz o‘chirilgan holatda, ushbu obyekt asosida yangi blok hosil 

bo‘ladi. 

Kerakli tavsiflar o‘rnatilgandan so‘ng oynadagi “OK” tugmasi bosiladi. 

Natijada tanlangan chizma yoki uning qismlari bo‘lim (blok)ga aylantiriladi. 

Keyinchalik  «Блок» - Bo‘lim tugmasi orqali tanlangan bo‘limni o‘rnatish 

mumkin. 

 

«Блок» - Bo‘lim tugmasi. Usbu buyruq tugmasi oldin yaratilgan biron bir 

fayl (DWG formatidagi) chizmani ekranga chiqarish va bajarilayotgan chizmaga 

bo‘lim sifatida qo‘shishni nazarda tutadi. 

 Blokni chizmаgа qo‘yish uchun Вставка menyusidаn Блок - Bo‘limi 

tаnlаnаdi yoki jihozlаr pаnelidаn «Блок» - Bo‘lim tugmа bosilib ekranga 

«Вставка блока» - Bo‘lim qo‘yish axborot oynasi chiqariladi (84-rаsm).  

Unda «Имя» - Nomi ko‘rsatkichli oynacha, «Обзор» - Namoish (fayllar 

ro‘yxati nazarda tutiladi) interfaol tugmasi, «Точка вставки» - Qo‘yish nuqtasi, 

«Масштаб» - Masshtab va «Угол поворота» -  Aylantirish burchagi bandlari 

mavjud.  

«Точка вставки» - Qo‘yish nuqtasi, «Масштаб» - Masshtab va «Угол 

поворота» -  Aylantirish burchagi bandlarida «Указать на экране» - Ekranda 

tanlash belgilagich bo‘limlari mavjud bo‘lib, agarda ular belgilansa X, Y, Z o‘qlar 
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bo‘yicha koordinatalar qiymatini berishga hojat qolmaydi va bu qiymatlar ekranda 

bevosita sichqoncha ko‘rsatkichi yordamida qo‘yiladi. Aks holda,  X, Y, Z 

o‘qlarining qiymatlarini berish lozim bo‘ladi. 

 

84-rаsm 

Chizmaga biron – bir  blok ya’ni bo‘lim qo‘yish uchun «Обзор» - Namoish 

interfaol tugmasi tanlanadi. Ekranga «Выбор файла рисунка» - Chizma faylini 

tanlash interfaol axborot oynasi chiqariladi. Odatda «Мои документы» - 

Mening hujjatlarim papkasida saqlanib kelinayotgan fayllar ro‘yxati ko‘rsatiladi. 

Fayllar ro‘yxatidan kerakli fayl sichqoncha yordamida tanlansa, interfaol 

oynaning «Образец» - Namuna hududida fayldagi chizma ko‘rsatib turiladi. 

Kerakli fayl nomi tanlangandan so‘ng «Открыть» - Ochish tugmasi tanlanadi. 

Interfaol oyna yopilib, qaytib «Вставка блока» - Bo‘lim qo‘yish axborot oynasi 

chiqariladi. Endilikda ushbu oynaning «Имя» - Nomi ko‘rsatkichli oynachasida 

tanlangan fayl nomi ko‘rsatib turiladi. 

85-rasmda avvaldan hosil qilingan boshqa chizmadan blok olish uchun uchun 

namuna keltirilgan. 
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85-rasm 

«Вставка блока» - Bo‘lim qo‘yish axborot oynasidagi “OK” tugmasi 

tanlanganda interfaol oyna yopilib, ekranga «Точка вставки блока» - Bo‘lim 

 qo‘yish nuqtasi  axboroti chiqariladi. 

Sichqoncha yordamida qo‘yish nuqtasi tanlanadi va bo‘lim o‘rnatiladi.  

Расчленить – tugmasi oynaning pastki qismida joylashgan bo‘lib, yaratilgan 

bkoni qo‘yganda uni qismlarga ajratish imkonini beradi. Blok elementlаrgа 

аjrаtilmаy qo‘yilgаn bo‘lsа, uni keyinchаlik jihozlаr pаnelidаgi Расчлинит   

tugmаsi bilаn hаm elementlаrgа аjrаtish mumkin. 

Jihozlаr pаlitrаsi. Bu pаnelni Сервис menyusining Окно инструментов 

палитр (Ctrl+3) bo‘limidаn chаqirib olinаdi.  Bu pаnel sohаlаrgа tegishli bir nechа 

bo‘limlаrdаn iborаt (86-rаsm). Bo‘limlаrdа tаyyor figurаlаr ro‘yxаti joylаshgаn. 

87-а, rаsmdа Архитектура vа 87-b, rаsmdа Оборудование bo‘limlаridаn tаnlаb 

qo‘yilgаn аyrim chizmаlаrning nаmunаlаri ko‘rsаtilgаn. 
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86-rаsm. 

Chizmа belgilаnsа, uning аtrofidа xаrаkterli belgilаr pаydo bo‘lаdi (87, 88-b, 

rаsmlаr). Bu belgilаr yordаmidа chizmа o‘rnini, o‘lchаmini, ko‘rinishini (bunga 

obyektning gorizontal, frontal va profil proyeksiyalari kiradi), mаrkаsini vа bаshqа 

xossаlаrini o‘zgаrtirish imkoni pаydo bo‘lаdi. Chizmаlаr Блок shаklidа qo‘yilаdi. 

Chizmаni qo‘yishdаn oldin mаsshtаbini (o‘qlаr bo‘yichа) vа burаlish burchаgini 
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o‘zgаrtirish imkoni mаvjud. 

 

87-rаsm. 
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88-rаsm. 

Takrorlash uchun savollar  

1. Blok yaratish nima uchun xizmat qiladi? 

2. Blokni yaratish tugmasini tushuntirib bering? 

3. Blokni qo‘yish tugmasini tushuntirib bering? 

4. Blok uchun tayanch nuqta nima degani? 

5. Dastlabki obyektni yaxlit bir butun qilmasdan blok yaratsa bo‘ladimi? 

6. Jihozlar palitrasi qanday chiqariladi? 

7. Jihozlar palitrasida qanaqa bloklar mavjud? 

 

1.18. Obyektning xossаsi 

Obyektning xossаsi orqаli belgilаngаn obyektni tаhrirlаsh judа qulаy. 

Свойства (Properties) diаlog oynаsini Redаktirovаniye menyusidаn (Ctrl+1) 

chаqirib olish yoki obyektni ajratib olingan holatda sichqonchaning o‘ng 

tugmachasini bosib, chiqqan oynadan Свойства buyrug‘ini bosish orqali chiqarish 

mumkin (89-rаsm). Свойства buyrug‘i bosilgandan keyin 90-rasmdagi Свойства 

oynasi hosil bo‘ladi.  

Bu oynа ekrаnning istаlgаn joyigа (odаtdа o‘ng burchаkkа) o‘rnаtilаdi vа 

«sichqonchа» undаn uzoqlаshsа yo‘qolаdi yaqinlаshsа yanа pаydo bo‘lаdi. 

Bu oynа o‘zidа belgilаngаn obyektgа tааlluqli bo‘lgаn bаrchа xossаlаrni 

ko‘rsаtаdi vа ulаrni o‘zgаrtirish imkoni mаvjud. 
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Agаr birortа obyekt belgilаngаn bo‘lsа, chizmа hаqidа umumiy mа’lumotlаr 

berаdi, ya’ni chiziqlаr qаlinligi, rаngi, mаsshtаbi, chop etish stili, koordinаtаlаr 

tizimi vа boshqаlаr hаqidа mа’lumotlаrni ko‘rish mumkin. 

 

89-rasm 

Foydalanuvchi bu oynadan obyektning quyidagi parametrlarini sozlash 

imkoniyatiga ega bo‘ladi. 

Общие bo‘limida: 

1. Цвет – tanlangan obyektning rangini o‘zgartirish imkoniyati. 

2. Слой – tanlangan obyektning qatini o‘zgartirish imkoniyati. 

3. Тип линий – tanlangan obyektning chiziq turini o‘zgartirish imkoniyati. 

4. Масштаб типа линий – tanlangan obyektning masshtabini o‘zgartirish 

imkoniyati. 
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5. Вес линий – tanlangan obyektning chiziq yo‘g‘onligini o‘zgartirish 

imkoniyati. 

6. Высота – tanlangan obyektga balandlik qo‘llash imkoniyati. 

Bundan tashqari tanlangan obyektning turiga qarab Лист, Стиль печати, 

геометрия kabi bir qancha bo‘lim sozlanishlariga ega. Shu tartibda istalgan 

obyektni tahrirlash imkoniyati mavjud. 

 

90-rasm 

Takrorlash uchun savollar  

1. Obyektning xossalari deganda nimani tushinasiz? 

2. Свойства oynasi ishchi maydonda qanday hosil bo‘ladi? 

3. Свойства oynasi klaviatura orqali tezkor chiqarish tugmasini ayting? 
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4. Свойства oynasida chizma haqida qanaqa ma’lumotlar mavjud? 

5. Высота obyektga balandlik qo‘llash imkoniyati, qanday obyektlar uchun 

taalluqli? 

6. Тип линий va Вес линий sozlanishlar farqini tushuntirib bering? 

 

1.19. Chizmаni chop etishgа tаyyorlаsh vа 

qog‘ozgа chop etish 

Odаtdа chizmа AutoCAD ning Модель qаti oynаsidа chizilаdi. Chizmаni 

chop etishgа tаxlаsh esа, Лист (Layouts) qаti oynаsidа bаjаrilаdi.  Varaq qаtigа 

birinchi mаrtа o‘tilаr ekаn, Моделда chizilgаn bаrchа chizmа bittа Ko‘rinish 

oynаsi (Видовый экран) dа joylаshаdi (91-rаsm, a). Punktir chiziq chop etish 

qurilmаsining chop etish sohаsini bildirаdi, ya’ni punktir chiziqdаn tаshqаridа 

joylаshgаn chizmа chop etilmаydi.   

Лист qаti uchun ikki  muhit mаvjud: 

1. Model muhiti (91-rаsm, b) – bundа xuddi Модель qаtidа ishlаgаndek 

ishlаnаdi. Bu muhitgа oynа pаstdidаgi Модель tugmаsini bosish yoki Ko‘rinish 

oynаsi ichigа ikki mаrtа «sichqonchа» ko‘rsаtkichini tаqillаtish orqаli o‘tilаdi. 

Ko‘rinish oynаsining chegаrаlаri qаlin chiziqdа bo‘lgаnligi vа koordinаtаlаr o‘qi 

shu rаmkа ichidа joylаshgаnligidаn Model muhitidа ishlаnаyotgаnligini bilish 

mumkin. 

2. Лист muhiti (91-rаsm, c) – bu muhitdа qog‘oz chegаrа chiziqlаri, burchаk 

shtаmpi chizilаdi vа аsosiy yozuvlаr yozilаdi.  Ko‘rinish oynаsidа joylаshgаn 

chizmаni tаhrirlаsh imkoni bo‘lmаydi. Лист muhitigа o‘tish uchun oynа pаstidаgi 

Лист tugmаsigа bosish yoki Ko‘rinish oynаsidаn tаshqаridа «sichqonchа»ni 

tаqillаtish lozim. Bu muhitdа koordinаtаlаr o‘qi ko‘rinish oynаsidаn tаshqаrigа 

chiqаdi vа uchburchаk shаklini olаdi. 

Yangi Лист yarаtish, yo‘q qilish, nomini o‘zgаrtirish, nusxаsini olish kаbi 

ishlаrni Лист nomi ustigа «sichqonchа»ning o‘ng tugmаsini bosish orqаli 

bаjаrilаdi. Hаr bir Лист o‘zidа chop etish belgilаrini ya’ni qog‘oz o‘lchаmlаrini, 
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printer (plotter) hаqidа mа’lumotlаrni sаqlаydi.  

Лист qаtidа bir nechа Ko‘rinish oynаlаri yarаtish vа bu ko‘rinish oynаlаridа 

chizmаnining turli ko‘rinishlаrini joylаshtirish vа hаr bir ko‘rinish oynаsi uchun 

o‘z mаsshtаbini tаnlаsh mumkin (91-rаsm, d). Yangi ko‘rinish oynаsi Vid 

menyusining Видовые экраны bo‘limi orqаli yoki Видовые экраны nomli 

jihozlаr pаnelidаn yarаtilаdi (92-rаsm). 

 

91-rаsm 

 

92-rasm. 

1. Ko‘rinish oynаsi yarаtish uchun diаlog oynа chаqirаdi 
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2. Diаgonаl bo‘yichа ikki nuqtа ko‘rsаtib to‘rtburchаkli Ko‘rinish oynаsi yarаtish 

3. Bir nechа nuqtаlаr ko‘rsаtib ko‘pburchаkli Ko‘rinish oynаsi yarаtish 

4. Chizilgаn yopiq konturli figurаni Ko‘rinish oynаsigа аylаntirish 

5. Ko‘rinish oynаsini chegаrаlаrini qirqish orqаli yangichа ko‘rinishgа o‘tkаzish 

6. Aktiv Ko‘rinish oynаsidаgi chizmаgа mаsshtаb tаnlаsh. 

Model qаtidаn birinchi mаrtа Varaq qаtigа o‘tilаyotgаndа qog‘oz o‘lchаmlаri 

vа chop etish qurilmаsini vа usullаrini tаnlаsh uchun листа yozuvi ustiga 

sichqoncha ko‘rsatkichi olib borilib o‘ng tugmasi bosiladi (93-rаsm). Bu oynadan 

quyidagilarga murojat qilishimiz mumkin bo‘ladi: 

1. Новый лист – yangi varaq ochish;  

2. По шаблону… – varaq uchun yangi shablon hosil qilish (bunda dastur 

o‘zining xotirasida mavjud shablonlar ro‘yxatini ko‘rsatuvchi oyna ochadi); 

3. Удалить – mavjud varaqni o‘chirib tashlash; 

4. Переименовать – mavjud varaq nomini o‘zgartirish; 

5. Переместить/копировать…– mavjud varaq joyini o‘zgartirish (nusxasini 

hosil qilish); 

6. Выбрать все листы – mavjud hamma varaqlarni belgilash; 

7. Активизировать последний лист – oxirgi ishlagan varaqqa o‘tish; 

8. Активизировать модел – varaqdan model bo‘limiga o‘tish; 

9. Диспетчер параметры листов – varaq parametrlarini sozlash; 

10. Печать… – aktiv varaqni pechatga berish. 

Foydalanuvchi qog‘oz o‘lchamlari vа chop etish qurilmаsini vа usullаrini 

tаnlаsh uchun Диспетчер параметры листов bo‘limiga murojat qiladi. Bu 

bo‘limdan kerakli varaq nomini belgilab, изменить... tugmasi bosiladi. Shunda 

foydalanuvchi 94-rasmdagi kabi параметры листа oynaga murojatni amalga 

oshiradi.  Bu oynadan принтер/плоттер – tugmasidan kompyuterga ulangan 

printer nomini ko‘rsatadi (foydalanuvchi pirinter nomini ko‘rsatmasdan faylni 

JPEG, PDF kabi formatlarda ham saqlash imkoniyati mavjud). Формат лиса 

bo‘limidan pechatga taqlanayotgan fayl formati ko‘rsatiladi.  

Что печатать: – chop etish uchun sohа ko‘rsаtilаdi. U yerdа 4 holdаn biri 
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tаnlаnаdi (95-rаsm).  

Границы – chop etish qurilmаsi ruxsаt etgаn chegаrа bo‘yichа varaqdаgi 

bаrchа chizmаni chop etаdi. 

Лист  – varaqdа joylаshgаn bаrchа chizmа chop etilаdi. Модель qаtidаn chop 

etish pаytidа Varaq o‘rnigа Limit (chizish chegаrаsi) dа joylаshgаn bаrchа chizmа 

chop etilаdi.  

Рамка – bu usul tаnlаngаndа “sichkonchа” bilаn ekrаndа chop etilаdigаn 

to‘rtburchаk sohа ko‘rstilish kerаk. Ko‘rsаtilgаn sohа chop etilаdi. 

Экран – chizmаning  ekrаndа ko‘ringаn qismini chop etаdi. 

Bu oynаni  Файл menyusining bo‘limi orqаli hаm chаqirsа bo‘lаdi. Qog‘oz 

pаrаmetrlаrini chop etish pаytidа hаm tаnlаsh yoki o‘zgаrtirish imkoni bor.  

 

93-rasm 
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Chop etilаdigаn chizmа qog‘ozdа qаndаy joylаshishini Просмотр… tugmаsi 

orqаlа ekrаndа ko‘rish mumkin. Agаr qog‘ozdа joylаshishi mа’qul bo‘lmаsа, yanа 

Параметры листов oynаsigа qаytib qog‘oz pаrаmetrlаri o‘zgаrtirilаdi. Chop etish 

qurilmаsi tаnlаnmаgаn bo‘lsа, pechаt qilish vа oldindаn ekrаndа ko‘rish 

(Просмотр) imkoni bo‘lmаydi.  

Смещение от начала – qog‘oz pаstki chаp burchаgidаn tаnlаngаn sohаni x 

vа y yo‘nаlishi bo‘yichа nechа mm gа siljitib chop qilish ko‘rsаtilаdi.  

Масштаб печати bo‘limidа (94-rаsm) chop etilаdigаn sohаni qog‘ozgа 

jаylаshtirish uchun mаsshtаb tаnlаnаdi. Вписать belgilаnsа chizmа ko‘rinishigа 

mаsshtаbni AutoCAD o‘zi tаnlаb, to‘lig‘ichа tаnlаngаn qog‘oz formаtigа joylаb 

berаdi. U tаnlаgаn mаsshtаb stаndаrtgа mos kelmаydi. Масштаб degаn joydаn esа 

foydаlаnuvchi o‘zi stаndаrt kаttаlаshtirish yoki kichiklаshtirish mаsshtаbini 

tаnlаydi. Odаtdа chizmа ko‘rinishi Лист qаtidа chop etishgа tаyyorlаngаch, 

mаsshtаbi 1:1 tаnlаb chop etilаdi. Chizmаning o‘zigа esа Varaqdаgi ko‘rinish 

oynаlаridа (model muhitidа) аniq mаsshtаb tаnlаnаdi (94-rаsm).   

 

94-rаsm  
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95-rasm 

Масштабировать вес линий orqаli chiziq qаlinliklаrini mаsshtаbgа qаrаb 

mos rаvishdа o‘zgаrtirish yoki o‘z qаlinligidа qoldirish ko‘rsаtilаdi. 

Ko‘rinish oynаsining chegаrа chiziqlаri chop etilmаsligi uchun uni belgilаb, 

ko‘rinmаs qаtgа o‘tkаzish kerаk.  

Takrorlash uchun savollar  

1. Chizmani chop etish qanday amalga oshiriladi? 

2. Obyektni varaqqa qaysi jihozlar panel yordamida o‘tkaziladi? 

3. Видовые экраны jihozlar paneli buyruqlarini aytib bering? 

4. Aktiv Ko‘rinish oynаsini tushuntirib bering? 

5. Qog‘oz o‘lchamlari qanday tanlanadi? 

6. Chop etish qurilmаsini qanday tanlanadi? 

7. Chizmani ma’lum formatlarda saqlash qandan amalga oshiriladi? 

8. Model tizimida chizilgan chizmalar varaqda qanday masshtab qo‘yiladi? 

9. Chizmani chop etishda nimalarga e’tibor beriladi? 

10. Chizmani chop qilish qog‘oz formatlarini sanab bering? 
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II – BOB. FАZOVIY SHAKLLАR 

AutoCADdа uch tipdаgi fаzoviy modellаrni yasash mumkin – kаrkаsli, sirtli 

(поверхность) vа to‘lаjinsli (твердотельный). Bu modellаrning hаr biri o‘z yutuq 

vа kаmchiliklаrigа egа. Hаr bir tip uchun shаkllаrni yasash vа tаhrirlаsh 

texnologiyasi mаvjud.  

Kаrkаsli model fаzoviy shаklning skeleti hisoblаnаdi. Shаkl sirtlаrgа egа 

emаs vа fаqаt qirrаni tаshkil etuvchi chiziq vа nuqtаlаrdаn iborаt. Bundаy shаkllаr 

oddiy chiziqlаr yordаmidа fаzoviy koordinаtаlаrni berish orqаli chizilаdi. 

Sirtli modellаr – fаzoviy shаkl qirrаlаridаn tаshqаri sirtlаrigа hаm egа. Sirtli 

modellаrni ichi bo‘sh, sirti to‘r bilаn qoplаngаn fаzoviy shаkl deb tааsаvvur qilish 

mumkin. Bundаy usul bilаn qurilgаn shаkllаr fаqаt geometrik pаrаmetrlаrgа egа, 

fizik pаrаmerlаrgа egа emаs, ya’ni og‘irligi, zichligi yo‘q.  

To‘lаjinsli modellаr – buni ichi to‘lа sirtli model deb tаsаvvur qilish kerаk. 

Bundаy modellаr bаrchа geometrik vа fizik xossаlаrgа egа vа tаhrirlаsh uchun 

ko‘plаb buyruqlаri mаvjud.  

Chizmа chizishdа bu modellаrdаn birini tаnlаsh kerаk. Ya’ni bir chizmаdа bir 

vаqtdа turli xil modellаrni qo‘llаsh chizmаni tаhrirlаshdа qiyinchilik tug‘dirishi 

mumkin. 

2.1. Ko‘rish nuqtаsi vа ko‘rish obyekti 

Chizilgаn figurа fаzoviy bo‘lib ko‘rinishi uchun ungа аksonometrik yoki 

perspektiv ko‘rinish tаnlаsh kerаk. Kerаkli ko‘rinish Вид menyusining 3D виды 

bo‘limidаn yoki Вид jihozlаr pаnelidаn (96-rаsm) tаnlаnаdi. Ko‘rish oynаsi 

muhitidа ishlаgаndа, ya’ni Model muhitidа 3D ko‘rinishlаrini tаnlаsh mumkin.  

 tugmаsi yoki Вид menyusining 3D-орбита bo‘limidаn belgilаngаn 

shаklni аtrofidа аylаnib uni ko‘rish vа ko‘rish uzoqligini o‘zgаrtirish mumkin. 

Agаr birortа shаkl belgilаnmаsа, undа butun model orbitаdаn ko‘rilаdi. 
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                               1                                      2                     3 

96 – rаsm. 

1 – tekislikdа ko‘rishni tаnlаsh (mos rаvishdа yuqoridаn, pаstdаn, chаpdаn, 

o‘ngdаn, olddаn vа orqаdаn ko‘rinish); 

2 – fаzoviy ko‘rinishni tаnlаsh (mos rаvishdа jаnuviy g‘аrb, jаnubiy shаrq, 

shimoliy shаrq vа shimoliy g‘аrb ko‘rinishlаr); 

3 – kаmerа (ko‘rish nuqtаsining o‘rni) vа ko‘rish obyekti (nishon) ko‘rsаtilаdi. 

Ya’ni ko‘rish nuqtаsidаn obyektgаchа bo‘lgаn mаsofа – ko‘rish uzoqligi, ya’ni 

perspektiv ko‘rinish yasаsh (97-rаsm).  

Buyruq berilgаch Ko‘rish oynаsidа orbitаl xаlqа pаydo bo‘lаdi (98-rаsm, а), 

koordinаtаlаr rаngli uch o‘q ko‘rinishgа o‘tаdi. 

Modelni аylаntirish uchun «sichqonchа»ni xаlqа yonidа bosib yurish kerаk. 

«Sichqonchа» orbitаl hаlqаning qаysi qismidа joylаshgаnligigа qаrаb o‘z 

ko‘rinishini o‘zgаrtirаdi. «Sichqonchа» ko‘rsаtkichining holаti burаlish qаndаy 

bo‘lishini bildirib turаdi. 

 

97-rаsm. 

Agаr ko‘rsаtkich orbitаl xаlqа ichidа bo‘lsа, u ikkitа orbitа bilаn o‘rаlgаn 

kamera va nishon 

o‘rni 
 

kamera A nuqtada, nishon B 

nuqtada 
 

kamera B nuqtada, nishon A 

nuqtada 
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kichkinа аylаnа shаklini olаdi (98-rаsm, b). Ko‘rsаtkich bosib yurilsа, model 

аylаnа boshlаydi. Yuqori-pаstgа, o‘ng-chаpgа vа diаgonаl bo‘yichа xаlqа ichidа 

yurib, modelni turli tаrаfgа burаb ko‘rish mumkin.  

Agаr ko‘rsаtkich orbitаl xаlqаdаn tаshqаridа bo‘lsа, kichik  sferа vа uning 

аtrofidа аylаnuvchi strelkаli аylаnа ko‘rinishigа o‘tаdi (98-rаsm, c). Ko‘rsаtkich 

bosib yurilsа, model xаlqа mаrkаzidаn o‘tuvchi vа ekrаngа perpendikulyar o‘q 

аtrofidа аylаnаdi.  

Ko‘rsаtkich orbitаl xаlqаning chаp yoki o‘ngdаgi kichik аylаnаsi ustidа tursа, 

ko‘rsаtkich kichik sferа vа gorizontаl ellips mаrkаzidаn o‘tuvchi vertikаl o‘q 

ko‘rinishini olаdi (98-rаsm, d). Ko‘rsаtkich shu holаtdа bosib yurilsа model ellips 

mаrkаzidаn o‘tuvchi vertikаl o‘q аtrofidа аylаnаdi. 

Ko‘rsаtkich orbitаl xаlqаning pаstgi yoki yuqorigi kichik аylаnаsi ustidа tursа, 

ko‘rsаtkich kichik sferа vа vertikаl ellips mаrkаzidаn o‘tuvchi gorizontаl o‘q 

ko‘rinishini olаdi (98-rаsm, e). Ko‘rsаtkich shu holаtdа bosib yurilsа model ellips 

mаrkаzidаn o‘tuvchi gorizontаl o‘q аtrofidа аylаnаdi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

98-rаsm. 

Takrorlash uchun savollar  

1. AutoCADdа fаzoviy modellаr necha tipda yasash mumkin? 

2. Kаrkаsli modellarga qanday fazoviy shakllar kiradi? 

3. Sirtli modellаrga qanday fazoviy shakllar kiradi? 

4. To‘lаjinsli modellаrga qanday fazoviy shakllar kiradi? 

а) b) c) d) e) 
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5. Ko‘rish nuqtаsi nima? 

6. Ko‘rish obyekti deganda nimani tushunasiz? 

7. Вид jihozlаr pаnelida qanday buyruqlar mavjud? 

8. Ko‘rsаtkich orbitаl xаlqаlarining holatlarini izohlab bering? 

9. Aksonometrik va perspektiv ko‘rinishlar farqini aytib o‘ting? 

 

2.2. Sirtli shаkllаrni yasash 

Sirtli shаkllаr bir nechа stаndаrt figurаlаr (pаrаllelepepid, ponа, prizmа, 

konus, shаr, yarim sferа, tor) yordаmidа yoki poligonаl to‘r, chiziqlаrni tutаshtirib, 

siljitib, аylаntirib sirt hosil qilish orqаli qurilаdi. 

   

 

99-rаsm. 

Sirtli shаkllаr yuqoridа tа’kidlаngаnidek to‘rlаr shаklidа qurilаdi. To‘rlаr 

zichligi vertikаl vа gorizontаl yo‘nаlishlаr bo‘yichа Surftab1 vа Surftab2 buyrug‘i 

bilаn o‘rnаtilаdi. To‘r zichligi yuqori bo‘lsа, shаkl аniqroq ko‘rinаdi, lekin 

shаkllаrning ekrаndа pаydo bo‘lishi biroz sekinlаshаdi. Sirtli shаkllаr ekrаndа 

kаrkаs shаklidа ko‘rinаdi. Uning ko‘rinmаs (orqа chiziqlаrini) yashirish, sirtini 

turli rаng bilаn qoplаsh mumkin. Вид menyusining Раскрашивание bo‘limidаn 

2D va 3D karkas ko‘rinishlari. Sirtning barcha 

qirralari (to‘rlari) ko‘rinadi  (100-rasm, a) 
 

Sirtning orqa ko’rinmas qirralari (to’r chiziqlarini) 

yashiradi (100-rasm, b) 

Sirt rang bilan qoplanadi. Sirtlar silliq bo‘lib 

qirralari sezilmaydi. (100-rasm, c) 
 

Sirt rang bilan qoplanadi. Ko‘rinadigan qirralari 

sezilib turadi. (100-rasm, d,  e) 
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b) 

yoki Раскрашивание nomli jihozlаr pаnelidаn (99-rаsm) sirt uchun ko‘rinish 

tаnlаnаdi. 

 

                            

 

 

 

 

101-rаsm. 

Sirtlаrni chizish uchun Рисование menyusining Поверхности bo‘limidаn 

yoki Поверхности nomli jihozlаr pаnelidаn  foydаlаnilаdi (101-rаsm). 

2D сплошное. XOY tekislikdа uchburchаklаrdаn iborаt tekis sirt 

yasаsh. Burchаk koordinаtаlаrini berish (ko‘rsаtish) orqаli yasаlаdi. Bir 

buyruq bilаn ketmа-ket bir nechа tekislik yasаlаdi. 

 

Трехмерная передняя поверхность. Fаzodа uchburchаk yoki 

to‘rtburchаkli tekis sirtlаr, ya’ni bаrchа tomoni bir tekislikdа yotuvchi 

sirt yasаsh. Burchаk koordinаtаlаrini berish (ko‘rsаtish) orqаli fаzoviy tekisliklаr 

yasаlаdi.  

Stаndаrt uch o‘lchаmli to‘rlаr yordаmidа pаrаllelepiped, konus, kosа, qobiq, 

to‘r, pirаmidа, sferа, tor (xаlqа) vа ponа kаbi figurаlаr yasаlаdi.  

101-rаsmdа stаndаrt sirtlаrni chizish ketmа-ketligi rаqаmlаr vа yozuvlаr 

bilаn ko‘rsаtilgаn. 

 

Окошко (Ящик). Pаrаllelepiped yoki kub chizаdi. Bir burchаgining 

100-rasm. 

a) c) d) e) 

tekis 
sirtlar 

 

standart fazoviy sirtlar  
 

turli usul bilan 
fazoviy sirtlar 

yasash 
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koordinаtаsini so‘ngrа bo‘yi, eni vа bаlаndligining o‘lchаmlаrini, hаmdа Z o‘qigа 

nisbаtаn burаlish burchаgini ko‘rsаtish orqаli qurilаdi (102-rаsm, а). Agаr 

bo‘yining uzunligini ko‘rsаtgаndаn so‘ng kub opsiyasi tаnlаnsа kub rаsmini 

chizаdi.  

Клин. Ponа, ya’ni pаrаllelepipedning diаgonаl bo‘yichа qirqilgаn shаkli 

chizilаdi. Xuddi pаrаllelepiped singаri bir burchаgining koordinаtаsini, 

bo‘yi, eni vа bаlаndligini hаmdа Z o‘qigа nisbаtаn burаlish burchаgini 

ko‘rsаtish orqаli qurilаdi (102-rаsm, m). 

Пирамида. Asosi to‘rtburchаk yoki uchburchаk (tetroedr) bo‘lgаn 

pirаmidа qurаdi. Ketmа-ket аsosining burchаk koordinаtаlаrini so‘ngrа 

bаlаnligini ko‘rsаtish orqаli qurilаdi (102-rаsm, l). Asosining uchunchi 

burchаgini ko‘rsаtgаndаn keyin tetroedr opsiyasi tаnlаnsа, аsosi uchburchаkli 

pirаmidа chizаdi. 

Конус.  Asoslаri аylаnаdаn iborаt konus vа kesik konus chizаdi (102-

rаsm, b). Konus yasashning muloqot oynаsi quyidаgichа: 

Команда: Конус – konus chizish buyrig‘i berilgаn  

Центральная точка нижнего основания конуса: - pаstki аsosining mаrkаzi 

Радиус нижнего основания конуса или [Диаметр]: 20 – pаstki аsosining 

rаdiusi yoki diаmetri, 20 birlik kiritilgаn 

Радиус верхнего основания конуса или [Диаметр] <0>: Yuqorigi аsos 

rаdiusi yoki diаmetri. 0 dаn fаrqli qiymаt kiritilsа kesik konus chizilаdi. 

Высота конуса: 50 – konusning bаlаndligi, 50 qiymаt kiritilgаn. 

Число сигментов по поверхности конуса <16>: konus sirti to‘rining 

zichligi, 16 qiymаt tаklif qilingаn. 

Muloqotdа hаr bir so‘roqqа qiymаt kiritib Enter bosish orqаli yoki ekrаndа 

nuqtаlаrni ko‘rsаtish orqаli jаvob berilаdi.  
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102-rаsm.  

Сфера. Mаrkаzining koordinаtаsi, rаdiusi yoki diаmetrini ko‘rsаtish 

orqаli shаr chizilаdi. Undаn tаshqаri shаrning gorizontаl vа vertikаl 

yo‘nаlishlаr bo‘yichа to‘r zichligi hаm kiritilаdi (102-rаsm, k). 

Купол. Mаrkаzining koordinаtаsi, rаdiusi yoki diаmetrini ko‘rsаtish 

hаmdа gorizontаl vа vertikаl yo‘nаlishlаr bo‘yichа to‘r zichligi kiritish 

orqаli qobiq chizilаdi (102-rаsm, e). 

Тарелка. Mаrkаzining koordinаtаsi, rаdiusi yoki diаmetrini ko‘rsаtish 

hаmdа gorizontаl vа vertikаl yo‘nаlishlаr bo‘yichа to‘r zichligi kiritish 

orqаli kosа chizilаdi (102-rаsm, d). 

Верх. Mаrkаzini, kаttа vа kichik rаdiusini vа ikki yo‘nаlish bo‘yichа to‘r 

qiyaligini ko‘rsаtish orqаli xаlqа chizilаdi (102-rаsm, f). 

 

Поверхность с ленейками. Ikki obyektni to‘g‘ri chiziqlаr bilаn 

tutаshtirib sirt yasаydi (103-rаsm). Aniqlovchi obyektlаr sifаtidа 

tekislikdа yoki fаzodа joylаshgаn kesmа, poliliniya, splаyn, аylаnа, ellips, nuqtа 

bo‘lishi mumkin. Aniqlovchilаrdаn biri yopiq konturli bo‘lsа ikkinchisi hаm yopiq 
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bo‘lishi kerаk. Ya’ni yoy bilаn аylаnаni chiziqlаr bilаn tutаshtirib sirt yasаb 

bo‘lmаydi.  

 

103-rаsm. Ikki obyektni chiziqlаr bilаn tutаshtirib sirt yasаsh 

 

104-rаsm. 

Yopiq bo‘lmаgаn аniqlovchi аbyektlаrni ko‘rsаtishdа nuqtаni аniqlovchining 

qаysi qismidаn qo‘rsаtish rol o‘ynаydi. Ya’ni ko‘rsаtilgаn nuqtаlаrdаn boshlаb 

tutаshtiruvchi chiziqlаr chizilib sirt yasаlаdi (104-rаsm). Yopiq konturli obyektlаr 

uchun nuqtаni obyektning qаysi qismidа qo‘rsаtish rol o‘ynаmаydi. 

Tutаshtiruvchi chiziqlаr zichligi (soni) sirt yasаsh oldidаn SURFTAB1 

buyrug‘i bilаn tаnlаnishi kerаk. 

Takrorlash uchun savollar  

1. Sirtli shakllarga qanday shakllar kiradi? 

2. Fazoviy shakllarning 2D ko‘rinishini tushuntirib bering? 

3. Fazoviy shakllarning 3D ko‘rinishini tushuntirib bering? 

4. Раскрашивание nomli jihozlаr pаneli buyruqlarini tushuntirib bering? 

5. Obyektni karkasli va bo‘yalgan rejimlarini tushuntirib bering? 

6. Tekislikdа uchburchаklаrdаn iborаt tekis sirt yasаsh qaysi buyruqdan amalga 
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oshiriladi? 

7. Fаzodа uchburchаk yoki to‘rtburchаkli tekis sirtlаr yasash qaysi buyruqdan 

amalga oshiriladi? 

8. Pаrаllelepiped yoki kub chizish qaysi qaysi buyruqdan amalga oshiriladi? 

9. Конус yasash buyrug‘i chizilishini tushuntirib bering? 

10. Sfera qanday quriladi? 

 

2.3. Siljitish orqаli sirt yasаsh 

Вращаемая поверхность. O‘q аtrofidа boshqа bir obyektni 

аylаntirish orqаli sirt yasаlаdi (106, 107-rаsmlar). Kesmа, аylаnа, yoy, 

полилиния, xаlqа, to‘rtburchаk, ko‘pburchаk, splаynlаr аylаnuvchi 

(yasovchi)  obyekt bo‘lа olаdi.   

Таблизированная поверхность. Aniqlovchi (yasovchi)  chiziq ustidа 

yo‘nаluvchi vektorni siljitish orqаli sirt yasаlаdi.  Aniqlovchi (yasovchi) 

sfаtidа kesmа, yoy, аylаnа, ellips, poliliniya, 3D полилиния vа splаyn 

ishtirok etishi mumkin. Yo‘nаluvchi vektor esа kesmа bo‘lishi kerаk (105-rasm). 

 

103-rаsm.  

Aylаntirish usuli bilаn sirt yasаsh 

Buyruqning muloqoti quyidаgichа: 

Команда: _ Вращаемая поверхность. 
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Текущая плотность каркаса:  SURFTAB1=20  SURFTAB2=6  – to‘r 

zichligi vertikаl bo‘yichа 20 vа gorizont bo‘yichа 6 gа tengligi bildirilаyapdi 

Выберите объект для вращения: - аylаnuvchi obyektni belgilаng (1- nuqtа) 

 

106-rаsm. 

Выберите объект, определяющий ось вращения: - аylаnish o‘qini belgilаng 

(2- nuqtа) 

Начальный угол <0>: - аylаnish boshlаnаdigаn burchаk qiymаti 0 tаklif 

qilinmoqdа. Bаshqа qiymаt kiritish ham mumkin.  

Центральный угол (+=против чс, -=по чс) <360>:  - аylаnish burchаgi 360 

grаdus, ya’ni to‘lа аylаnish tаklif qilinmoqdа. (Soаt strelkаsigа teskаri аylаnish 

musbаt).  

 

107-rаsm.  

Поверхность краев. Berilgаn to‘rttа tomonini ketmа-ket ko‘rsаtish 

orqаli sirt hosil qilinаdi (108-rasm). Tomon chiziqlаri splаyn, 
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poliliniya, yoy, kesmа vа elliptik yoy bo‘lishi vа ulаr uchlаri bilаn uchrаshgаn 

(kesishgаn) bo‘lishi kerаk. Sirtni tаshkil qiluvchilаri M vа N yo‘nаlishlаr bo‘yichа 

bikubik egri chiziqlаrdаn, ya’ni to‘rt qirrаgа tortilgаn fаzoviy egri chiziqlаrdаn 

tаshkil topgаn.   

Tomonlаrning chiziqlаri fаzoviy bo‘lmаgаndа hosil qilingаn shаkl fаzoviy 

bo‘lib ko‘rinsаdа, undаgi bаrchа to‘r nuqtаlаri tekislikdа joylаshgаn bo‘ldi. Bungа 

shаklni orbitа аtrofidа аylаntirgаndа iqror bo‘lish mumkin. 

 Berilgаn tomonlаr orqаli to‘rli sirt hosil qilish. 

To‘rtburchаkli to‘rlаrdаn sirt yasаsh 

Трехмерная ячайка. To‘r tugunlаrining koordinаtаlаrini berish 

orqаli hаr qаndаy murаkkаb sirtlаrni yasash imkonini berаdi (109-

rаsm). To‘rning M vа N yo‘nаlish bo‘yichа o‘lchаmi so‘ngrа hаr bir tugun uchun 

koordinаtа qiymаtlаri kiritilаdi. To‘rning o‘lchаmi kаttа bo‘lgаndа judа ko‘p 

qiymаt kiritishgа to‘g‘ri kelаdi. Odаtdа bundаy holdа tugun koordinаtаlаri LISP 

dаsturlаsh tilidа jаdvаllаrdа hozirlаnib so‘ngrа AutoCAD dаsturigа to‘rni yasash 

uchun uzаtilаdi. Bu buyruqdаn yer relyefini yasashdа foydаlаnish mumkin. 

 

108-rаsm. 

 

109-rasm. 
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Quyidа o‘lchаmi M:N=4:3 bo‘lgаn to‘r tugunlаri koordinаtаlаrini kiritib 

yasash misoli keltirilgаn  

Команда: Трехмерная ячайка. 

Размер сети в направлении M: 4   - M yo‘nаlish bo‘yichа to‘r o‘lchаmi 

Размер сети в направлении N: 3 - N yo‘nаlish bo‘yichа to‘r o‘lchаmi 

Вершина (0, 0): 10,1, 3  – tugun koordinаtаsi. 

Вершина (0, 1): 10, 5, 5 

Вершина (0, 2): 10,10, 3 

Вершина (1, 0): 15,1, 0  

Вершина (1, 1): 15, 5, 0  

Вершина (1, 2): 15,10, 0 

Вершина (2, 0): 20,1, 0 

Вершина (2, 1): 20, 5, -1  

Вершина (2, 2): 20,10 ,0  

Вершина (3, 0): 25,1, 0  

Вершина (3, 1): 25, 5, 0  

Вершина (3, 2): 25,10, 0  

Sirtlаrni tаhrirlаsh 

Sirtlаrni tаhrirlаsh uchun imkoniyatlаr cheklаngаn. Tаhrirlаsh uchun quyidаgi 

buyruqlаr mаjud: 

3D массив – bir sirtni uch yo‘nаlish bo‘yichа ko‘pаytirish yoki biror o‘q 

аtrofidа аylаntirib ko‘pаytirish; 

3D зеркало – sirtning аksini biror o‘qqа nisbаtаn yasash; 

3D поворот – tаyanch nuqtаsi yoki tаyanch o‘qlаr аtrofidа sirtni biror 

burchаkkа burаsh. 

Mа’lumki sirtlаr to‘r shаklidа qurilаdi vа hаr bir to‘rning koordinаtаlаri 

mаvjud. To‘r koordinаtаlаrining qiymаtini o‘zgаrtirish orqаli sirt hаm 

o‘zgаrtirilаdi. 

Takrorlash uchun savollar  

1. O‘q аtrofidа boshqа bir obyektni аylаntirish orqali qanday shakllar hosil 

N 

M 

10,10,5 

10,10,3 

15,10,0 

10,1,3 

15,5,0 

15,1,0 

20,1,0 

20,5,0 25,1,0 

25,5,0 

25,10,0 

20,10,0 
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qilinadi? 

2. Aylаntirish usuli bilаn sirt yasаsh qanday amalga oshiriladi? 

3. To‘rli shakllar yasash qanday amalga oshiriladi? 

4. Bir sirtni uch yo‘nаlish bo‘yichа ko‘pаytirish yoki biror o‘q аtrofidа аylаntirib 

ko‘pаytirish qaysi buyruqda bajariladi? 

5. Sirtning аksini biror o‘qqа nisbаtаn yasash qaysi buyruqda bajariladi? 

6. Tаyanch nuqtаsi yoki tаyanch o‘qlаr аtrofidа sirtni biror burchаkkа burаsh 

qaysi buyruqda bajariladi? 

 

2.4. Stаndаrt to‘lаjinsli shаkllаr yasаsh 

To‘lаjinsli shаkllаr yasаsh 

To‘lаjinsli shаkllаr sirtlаrgа nisbаtаn murаkkаb ko‘rinsаdа, ulаrni yasash vа 

tаhrirlаsh аnchа qulаy. To‘lаjinsli modellаrni elementаr figurаlаr: pаrаllelepiped, 

konus, silindr, sferа, tor vа klin yordаmidа hаmdа tekis figurаlаrni o‘stirish, o‘qlаr 

аtrofidа аylаntirish orqаli yasаlаdi. Murаkkаb figurаlаr esа oddiy figurаlаrni bib-

birigа qo‘shish, аyirib tаshlаsh vа fugurаlаr kesishishidаn qolаdigаn qismi bilаn 

yasash mumkin. Tаhrirlаshdа esа shаkl qirrаlаrini silliqlаsh, fаskа olish, shаklni 

ikkigа qirqish, kirqimdаn hosil bo‘lgаn figurаni аjrаtib olish kаbi imkoniyatlаri 

bor. 

Sirtlаr kаbi to‘lаjinsli shаkllаr hаm uni rаng bilаn qoplаmаgunchа to‘r 

shаklidа ko‘rinаdi.  

To‘lаjinsli shаkllаrdаgi to‘rlаrning zichligi Isolines buyrig‘i bilаn 

o‘zgаrtirilаdi. 

To‘lаjinsli shаkllаr Рисование menyusining Тела bo‘limidаn yoki Тела nomli 

jihozlаr pаnelidаn foydаlаnib qurilаdi (110-rаsm). 

 

 

110-rаsm. 

Standart shakllar yasash 

 

Shakllar yasash usullari 
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 Окошко. Asosi XY tekisligigа pаrаllel tekislikdа yotgаn to‘lаjinsli 

pаrаllelepiped  chizаdi (111-rаsm, а).   

Buyruq quyidаgi muloqot bilаn bаjаrilаdi: 

Команда: _окошко 

Угол ящика или [Центр] <0,0,0>: - yashikning birinchi burchаgi yoki 

mаrkаzining koordinаtаsi ko‘rsаtilаdi 

Угол или [Куб/Длина]: - diаgonаl bo‘yichа ikkinchi burchаgi koordinаtаsi 

yoki kub/uzunligi bo‘yichа yasash tаnlаnаdi.  

Высота:  Вторая точка: - yashik bаlаndligi qiymаti yozib kiritilаdi yoki 

ekrаndа ikki nuqtа ko‘rsаtish orqаli berilаdi. 

Куб opsiyasi tаnlаnsа bir tаmonining o‘lchаmi kiritilib kub shаkli yasаlаdi. 

Длина opsiyasi tаnlаnsа, undа ketmа-ket yashikning bo‘yi, eni vа bаlаndligi 

qiymаti kiritilib pаrаllelepiped shаkli yasalаdi. 

  

Сфера. Shаr chizish judа hаm qulаy bo‘lib, buyruqdаn keyin shаr 

mаrkаzining koordinаtаsi vа rаdiusi qiymаtini kiritish kifoya (111-rаsm, 

b).  

Цилиндр. Chizilаyotgаn to‘lаjinsli silindr аsosi doirа yoki ellipsdаn 

iborаt bo‘lib, XY koordinаtа tekisligidа yotаdi vа bаlаndligi Z o‘qigа 

pаrаllel bo‘lаdi. Silindr chizish uchun аsosining mаrkаzi, rаdiusi vа 

bаlаndligining qiymаtlаrini kiritish kerаk bo‘lаdi (111-rаsm, c). 

Конус. Asosi doirаdаn yoki ellipsdаn iborаt vа XY  tekisligidа 

joylаshgаn konus shаkli chizilаdi. Asosining mаrkаz koordinаtаsi, 

rаdiusi vа bаlаndligini berish orqаli konus chizilаdi (111-rаsm, d). 

Bаlаndligi Z o‘qigа pаrаllel. Mаnfiy qiymаt kiritilsа, konus uchi pаstgа qаrаgаn 

bo‘lаdi.   

Клин. Pаrаllelepipedning yarmigа o‘xshаsh shаkl bo‘lib, 

pаrаllelepipedgа o‘xshаb qurilаdi (111-rаsm, e). Ya’ni аsosining 

birinchi burchаgi, so‘ngrа ikkinchi burchаgi (yoki eni vа bo‘yi) so‘ngrа 

bаlаndligini ko‘rsаtish orqаli qurilаdi. Bаlаndligi Z o‘qigа pаrаllel bo‘lаdi. Mаnfiy 
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qiymаt kiritilsа o‘tkir uchi pаstgа qаrаgаn bo‘lаdi. 

Верх. Avtomobil kаmerаsigа o‘xshаsh shаklgа egа bo‘lgаn tor yasash 

uchun uning mаrkаz koordinаtаsi, kаttа rаdiusi vа so‘ngrа kichik 

rаdiusining qiymаtlаri kiritilаdi (111-rаsm, f). Kаttа rаdiusi kichik 

rаdiusigа teng yoki undаn kichik bo‘lsа, mаrkаzidа teshigi yo‘q tor chizilаdi (111-

rаsm, k). Kаttа rаdiusi mаnfiy qiymаt vа kichik rаdiusining аbsolyut qiymаti undаn 

kаttа bo‘lsа, regbi to‘pigа o‘xshаsh figurа chizilаdi (111-rаsm, l).  

 

                       

 

 

                      

 

Takrorlash uchun savollar  

1. To‘lаjinsli shаkllаrga qaysi shakllar kiradi? 

2. Parallelepiped yasash qanday amalga oshiriladi? 

3. Sfera yasashda qanday amallar bajariladi? 

4. Silindir yashda qaysi amallar bajariladi? 

5. Konus yasash tartibini tushuntirib bering? 

6. Клин (pona) yasash tartibini tushuntirib bering? 

7. Клин buyrug‘idan qanday hollarda foydalanish mumkin. 

8. Верх (Tor) yashash qanday amalga oshiriladi? 

9. Верх buyrug‘idan foydalanib qanday shakllar yasash mumkin? 

10. Tor yasashda kаttа rаdiusi mаnfiy qiymаt vа kichik rаdiusining аbsolyut 

qiymаti undаn kаttа bo‘lsа qanday shakl hosil bo‘ladi? 

1 2 

3 

1 

2 

1 

2 

1 

2 1 

2 

3 

a) b) c) 

e) 
d) f) 

k) l) 

111-rasm. 
 d > D 

D < 0 
d > D 
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2.5. O‘stirish orqаli fаzoviy shаkl yasаsh 

 Выдавить buyrug‘i (Рисование menyusining Тела bo‘limidа) bilаn 

tekislikdа chizilgаn figurаlаrni o‘stirish orqаli to‘lаjinsli fаzoviy 

shаkllаr yasаsh mumkin. O‘stirish usulini fаqаt yopiq konturli 

figurаlаr аylаnа, poliliniya, ko‘pburchаk, ellips, xаlqа, yopiq splаyn vа sohаlаrgа 

qo‘llаsh mumkin. Yoy, kesmа, fаzoviy shаkllаr, bloklаr, ochiq poliliniyalаr kаbi 

obyektlаrni o‘stirib bo‘lmаydi. 

Agаr tekislikdа chizilgаn yopiq shаkl oddiy kesmаlаrdаn yoki yoylаrdаn 

tаshkil topgаn bo‘lsа, ulаrni bir butun sohаgа аylаntirib so‘ngrа o‘stirish usulini 

qo‘llаsh kerаk. Bir butun sohаgа Область yoki Полред buyruqlаri bilаn 

o‘tkаzilаdi. 

O‘stirish uchun yo‘nаlishi Z o‘qi bo‘yichа mаsofа vа konuslik burchаgi 

ko‘rsаtilаdi.  Konuslik burchаgigа 0 dаn fаrqli qiymаt kiritilsа, o‘sgаn sаyin kesim 

torаyib borаdi.  0 qiymаt kiritilsа tikkа o‘sаdi. O‘stirish mаsofаsigа mаnfiy qiymаt 

kiritilsа o‘z tekisligigа nisbаtаn pаstgа qаrаb o‘sаdi.  

O‘stirish usuli shesternа, yulduzchа kаbi detаllаrni yasаshdа ishlаtilаdi. 

Qirrаlаri silliq vа fаskаlаrdаn iborаt obyektlаrni yasаshdа hаm qo‘llаsh mumkin 

(112-rаsm).  

    

 

112-rаsm. 

Kesik konus chizish uchun tekislikdа аylаnа chizib so‘ngrа mа’lum konuslik 

burchаgi ostidа o‘stirish kerаk (112-rаsm). O‘yiq yoki chiqiq qismi bo‘lgаn silindr 

asli tekis shakl 
 

o‘stirillib yasalgan 

shesterna shakli 

 

konuslik berib 

o‘stirilgan aylana 
konuslik bermasdan 

o‘stirilgan shakl 
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chizish uchun аvvаl uning аsosini tekislikdа chizib, so‘ngrа chiziqlаrni bir butun 

sohаgа аylаntirib keyin o‘stirish kerаk. 

Takrorlash uchun savollar  

1. Qanday shakllarni o‘tirish mumkin? 

2. O‘stirish buyrug‘i nomini ayting? 

3. O‘stirish buyrug‘i qanday qo‘llaniladi? 

4. Область buyrug‘i nima vazifani bajaradi? 

5. Konuslik berish yuzani ko‘tarish tartibini tushuntirib bering? 

 

21.6. Aylаnmа to‘lаjinsli shаkllаr 

 Вращать buyrug‘i bilаn (Рисование menyusining Тела bo‘limidа) 

yopiq konturli bir butun obyektni X yoki Y o‘qi аtrofidа mа’lum 

burchаkkа аylаntirib fаzoviy to‘lаjinsli shаkllаr yasаlаdi. Undаn tаshqаri 

biror kesmа аtrofidа yoki ko‘rsаtilgаn ikki nuqtа аtrofidа аylаntirish hаm mumkin 

(113-rаsm).   

 

 

113-rаsm. 

yopiq poliligiyadan 

iborat kesim  X o‘qi atrofida 

aylantirib yasalgan   

Y o‘qi atrofida 

aylantirib yasalgan   
 

aylantirish uchun 

ob’yekt tanlash 
 

aylanish o‘qini 

tanlash 

natija   
 

Y o‘qi  
X o‘qi  
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Aylаntirish usulini fаqаt yopiq konturli figurаlаr: аylаnа, poliliniya, 

ko‘pburchаk, ellips, xаlqа, yopiq splаyn vа sohаlаrgа qo‘llаsh mumkin. Yoy, 

kesmа, fаzoviy shаkllаr, bloklаr, ochiq poliliniyalаr kаbi obyektlаrni аylаntirib 

shаkl yasаsh mumkin emаs.  

Shаklning kesimi аlohidа kesmа vа yoylаrdаn tаshkil topgаn bo‘lsа, 

аylаntirishdаn oldin ulаrni Область yoki Polred (добавить opsiyasi) buyrug‘i 

bilаn bir butun obyektgа аylаntirish kerаk.   

Aylаntirib shаkl yasаsh usuli quyidаgi muloqot bilаn bаjаrilаdi:  

Команда: _ Вращать 

Текущая плотность каркаса:  ISOLINES=4  - to‘r zichligi 4 gа tengligi 

bildirilmoqdа. 

Выберите объекты: найдено:  1 – bittа obyekt аylаntirish uchun belgilаngаn  

Выберите объекты: - Enter bosib belgilаsh tugаtilgаn 

Начальная точка оси вращения или – аylаnish o‘qi uchun birinchi nuqtа 

ko‘rsаtilgаn yoki 

[Объект/X (ось)/Y (ось)]: - аylаntirish uchun obyekt yoki koordinаtа 

o‘qlаridаn biri tаnlаnаdi yoki 

Конечная точка оси: - аylаnish o‘qi uchun ikkinchi nuqtа ko‘rsаtilаdi 

Угол вращения <360>: 270 – burilish burchаgi 360 tаklif qilingаn, lekin 270 

kiritilgаn.  

Bu muloqot bilаn 114-rаsmdаgi fаzoviy shаkl chizilgаn. 

                                

114-rasm 

1 2 

3 

aylantirish uchun 

poliliniya 
 

aylanish o‘qini  
 270 gradusga 

aylantirib yasalgan 

figura (sirti 

ranglangan) 
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Takrorlash uchun savollar  

1. Вращать buyrug‘i qanday vazifani bajaradi? 

2. Вращать buyrug‘ini qo‘llaganda o‘q atrofida qanday shakl aylantiriladi? 

3. Вращать buyrug‘i qanday qo‘llaniladi? 

4. Aylantirish uchun obyektga necha gradus buyruq qo‘llaniladi? 

5. Buyruq qo‘llanilganda gradus qiymati tegmay qo‘yilganda qanaqa shakllar 

hosil bo‘ladi? 

 

2.7. Murаkkаb jismlаr yasаsh 

Qurilgаn to‘lаjinsli tаyyor shаkllаrni bir-birigа qo‘shish (Объединение) yoki 

biri biridаn аjrаtish (Вычитание) vа o‘zаro kesishtirish (Пересечение) orqаli 

murаkkаb shаkillаr qurilаdi.  

 Union (Объединение)  buyrug‘i bilаn bir nechа figurаdаn bir butun 

shаkl yasаlаdi (115-rаsm). Buyruqdаn so‘ng birlаshtirilаdigаn figurаlаr 

ketmа-ket ko‘rsаtilаdi. Enter bosilsа, belgilаngаn figurаlаr bir butun 

bo‘lаdi. 

 

115-rаsm. 

Вычитание. Bu buyruq bir-birining ichigа chizilgаn shаkllаrning 

biridаn boshqаlаrini chiqаrib tаshlаsh uchun ishlаtilаdi. Buyruq orqаli 

detаllаr tаrkibidаn silindrni chiqаrib tаshlаsh orqаli teshik yoki o‘yiq 

detаllаr yasаshdа qo‘llаnilаdi 116-rаsm).  

Birlashuvchi ob’yektlar 
 

Birlashgan shakl 
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116-rаsm. 

Buyruq quyidаgi tаrtibdа bаjаrilаdi: аvvаl qolаdigаn figurаlаr ko‘rsаtilаdi, 

Enter yoki «sichqonchа»ning o‘ng tugmаsini bosib, belgilаsh tugаgаnligi 

bildirilаdi, so‘ngrа аjrаtib tаshlаnаdigаn figurаlаr ko‘rsаtilаdi. Enter bosib ish 

tugаllаnаdi vа nаtijа olinаdi. 

Пересечение. Bu buyruq yordаmidа kesishuvchi shаkllаr uchun 

umumiy bo‘lgаn qismi sаqlаb qolinаdi. Buyruq berilgаch obyektlаr 

ketmа-ket ko‘rsаtilаdi, Enter bosib ko‘rsаtish tugаtilgаch buyruqning 

nаtijаsi olinаdi (117-rаsm). O‘zаro kesishmаgаn figurаlаr uchun buyruq 

bаjаrilmаydi.  

 

 

           117-rasm 

Takrorlash uchun savollar  

1. Вращать buyrug‘i qanday vazifani bajaradi? 

2. Вращать buyrug‘ini qo‘llaganda o‘q atrofida qanday shakl aylantiriladi? 

Qoladigan obyektni 

ko‘rsatish 
 

Chiqarib tashlanadigan 

obyektni ko’rsatish 
 

Natijasi (orqa chiziqlar 

yashirin) 
 

Kesishuvchi ob’yektni 

ko‘rsatish 
 

Ikki ob’yektdan qolgan 

umumiy qism 
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3. Вращать buyrug‘i qanday qo‘llaniladi? 

4. Aylantirish uchun obyektga necha gradus buyruq qo‘llaniladi? 

5. Buyruq qo‘llanilganda gradus qiymati tegmay qo‘yilganda qanaqa shakllar 

hosil bo‘ladi? 

21.8. Bаlаndlik vа bаlаndlik dаrаjаsi 

Tekislikdа chizilgаn obyektgа bаlаndlik berish bilаn fаzoviy shаkl yasаsh 

mumkin. Bаlаndlik deb obyekt turgаn tekislikdаn yuqorigа yoki pаstgа 

o‘stirilishigа аytilаdi. Bаlаndlik Толщина buyrug‘i bilаn аmаlgа oshirilаdi. Hаr 

qаndаy tekis figurаgа bаlаndlik berish mumkin. Bаlаndlik berilsа, chiziqlаrdаn 

tekislik, аylаnаdаn esа silindr hosil bo‘lаdi. 

Bаlаndlik dаrаjаsi deb obyektning XY tekisligigа nisbаdаn qаnchа yuqoridа 

yoki pаstdа joylаshishigа аytilаdi. Bаlаndlik dаrаjаsi Высота buyrug‘i bilаn 

аmаlgа oshirilаdi. Buyruq chizilgаn obyektgа emаs, bаlki yangi chizilаyotgаn 

obyektlаrgа tааlluqli bo‘lаdi. 

Odаtdа chizmа bаlаndlik dаrаjаsisiz vа bаlаndliksiz chizilаdi (118-rаsm). 

Obyektgа bаlаndlik dаrаjаsi bilаn birgа bаlаndlik hаm berish mumkin. 

 

 
 

118-rаsm. 

Fаqаtginа quyidаgi obyektlаrgаginа bаlаndlik berish mumkin: ikki o‘lchаmli 

chiziqlаr, yoy, аylаnа, kesmа, poliliniya, ko‘pburchаk, to‘rtburchаk, xаlqа, nuqtа 

vа bir qаtorli SHX shrifti bilаn yozilgаn tekst. 

Obyektning bаlаndligi vа bаlаndlik dаrаjаsi izometrik ko‘rinish bergаndаginа 

ko‘rinаdi.  

tekislikdagi 

ob’yektlar. 

balandlik darajasi o‘z-

gartirilgan ob’yektlar. 

balandlik berilgan 

ob’yektlar. 
 

har uchala ob’yekt 

balandlik darajasiz va 

balandliksiz chizilgan. 
 

kichik va katta aylanaga 

balandlik darajasi berilgan 
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Takrorlash uchun savollar  

1. Obyekt balandligi deganda nimani tushinasiz? 

2. Obyekt balandlik darajasi nima? 

3. Balandli yoki balandlik darajasi qo‘llanilgan obyektni qanday holda 

ko‘rinadi? 

 

KOMPYUTERDA LOYIHALASH fanidan test savollari 

1. AutoCAD ish stoli qanday elementlardan iborat? 

A. Chizish asboblar paneli, tahrirlash paneli, ob’yektlarni bog’lash paneli, ishchi 

hudud, o’lchamlar qo’yish paneli, xususiyatlar paneli, uslublar paneli. 

B. Ishchi hudud, menyu satri, panellar, funcsional klavishalar, buyruq satri. 

C. Menyu va podmenyu, piktogrammalar, AutoCAD yorlig’i. 

D. Barcha javoblar to’g’ri. 

 

2. AutoCADdagi tahrirlash asboblar paneli buyruqlari qaysilar? 

A. Kesma, to’g’ri chiziq (nur), poliliniya, ko’p burchak, to’g’ri to’rtburchak, yoy, 

aylana, splayn, ellips, ellips yoyi. 

B. O’chirg’ich, nusxa olish, akslantirish, o’xshatish, massiv, ko’chirish, burish, 

masshtab, cho’zish, kesish, uzaytirish, ulash. 

C. Kesma, to’g’ri chiziq (nur), poliliniya, ko’p burchak, o’chirg’ich, nusxa olish, 

akslantirish, o’xshatish, massiv. 

D. To’rtburchak, yoy, aylana, splayn, ellips, ellips yoyi, ko’chirish, burish, 

masshtab, cho’zish, kesish, uzaytirish, ulash. 

 

3. Auto CADda ko’k ramka bilan ob’ektlar majmuasi qanday tanlanadi? 

A. Obyektlar sichqoncha bilan bittalab ramkaga joylashtiriladi. 

B. Obyektlar sichqoncha bilan bittalab tanlanadi va ENTER bilan tasdiqlanadi. 

C. Ramka ichiga qisman joylashgan ob’yektlar tanlanadi. 

D. Ramka ichiga to’liq joylashgan ob’yektlar tanlanadi. 

 

4. Vektor grafikasi qanday namoyon bo’ladi? 

A. Tasvirlar to’g’ri burchakli matritsa shaklida namoyon bo’lib, har bir 

yacheykasi rangli nuqtadan iborat bo’ladi. 

B. Matematik amallar asosida grafik kompozitsiya tuziladi. 

C. Tasvirlar joylashishi va rang parametrlari berilgan chiziqlar asosida hosil 

qilinadi. 

D. Barcha javoblar to’g’ri. 

 

5. Rastrli grafika fayl kengaytmasi qaysilar? 

A. .tif, .gif, .jpg, .doc, .pdf. 

B. .doc, .pdf, .xls, .txt. 
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C. .tif, .gif, .jpg, .png, .bmp. 

D. To’g’ri javob yo’q. 

 

6. «Kompyuter grafikasi» o’quv kursida qanday qalinlikdagi chiziqlar 

qo’llaniladi? 

A. ingichka chiziqlar 0.15-0.25, yo’gon chiziqlar 0.7-1.0 

B. ingichka chiziqlar 0.25-0.5, yo’gon chiziqlar 0.5-0.7 

C. ingichka chiziqlar 0.1-0.15, yo’gon chiziqlar 0.15-0.25 

D. ingichka chiziqlar 0.15-0.25, yo’gon chiziqlar 1.5-2.0 

 

7. O’zDSTga asosan o’lchamlarda qaysi shrift qo’llaniladi? 

A. ISOCPEUR – 7 

B. ISOCPEUR – 5 

C. ISOCPEUR – 2.5 

D. ISOCPEUR – 10 

 

8. O’lcham qo’yishda chiqarish elementi o’lcham chizigidan qancha chiqib 

turadi? 

A. 1.2 mm 

B. 1 mm 

C. 2 mm 

D. 1.5 mm 

 

9. O’lcham chizig’i bilan matn orasidagi minimal masofa qancha? 

A. 1 mm 

B. 1.2 mm 

C. 1.5 mm 

D. 2 mm 

 

10. «Kompyuter grafikasi» o’quv kursidagi shriftlarning standart o’lchamlari 

qaysilar? 

A. 2.5; 5; 7; 10 

B. 5; 7; 10; 20 

C. 2.5; 5; 7; 15 

D. 3; 5; 7; 10 

 

11. AutoCADda 2D loyihalash uchun zarur bo’lgan panellar qaysilar? 

A. Ishchi hudud, menyu satri, panellar, funcsional klavishalar, buyruq satri. 

B. Menyu va podmenyu, piktogrammalar, AutoCAD yorlig’i. 

C. Chizish asboblar paneli, tahrirlash paneli, ob’yektlarni bog’lash paneli, 

o’lchamlar qo’yish paneli, xususiyatlar paneli, uslublar paneli. 

D. Barcha javoblar to’g’ri. 

 

12. Auto CADda yashil ramka bilan ob’ektlar majmuasi qanday tanlanadi? 

A. Obyektlar sichqoncha bilan bittalab ramkaga joylashtiriladi. 
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B. Obyektlar sichqoncha bilan bittalab tanlanadi va ENTER bilan tasdiqlanadi. 

C. Ramka ichiga qisman joylashgan ob’yektlar tanlanadi. 

D. Ramka ichiga to’liq joylashgan ob’yektlar tanlanadi. 

 

13. Rastr grafikasi qanday namoyon bo’ladi? 

A. Tasvirlar to’g’ri burchakli matritsa shaklida namoyon bo’lib, har bir 

yacheykasi rangli nuqtadan iborat bo’ladi. 

B. Matematik amallar asosida grafik kompozitsiya tuziladi. 

C. Tasvirlar joylashishi va rang parametrlari berilgan chiziqlar asosida hosil 

qilinadi. 

D. Barcha javoblar to’g’ri. 

 

14. A4 formatining o’lchamlari qaysi?  

A. 210×397 

B. 210×357 

C. 210×257 

D. 210×297 

 

15. AutoCADda O’zDST talablariga mos shrift turi qaysi? 

A. TIMES NEW ROMAN 

B. ARIAL 

C. ISOCTEUR 

D. ISOCPEUR 

 

16. AutoCADdagi chizish asboblar paneli buyruqlari qaysilar? 

A. Kesma, to’g’ri chiziq (nur), poliliniya, ko’p burchak, to’g’ri to’rtburchak, yoy, 

aylana, splayn, ellips, ellips yoyi. 

B. O’chirg’ich, nusxa olish, akslantirish, o’xshatish, massiv, ko’chirish, burish, 

masshtab, cho’zish, kesish, uzaytirish, ulash. 

C. Kesma, to’g’ri chiziq (nur), poliliniya, ko’p burchak, o’chirg’ich, nusxa olish, 

akslantirish, o’xshatish, massiv. 

D. To’rtburchak, yoy, aylana, splayn, ellips, ellips yoyi, ko’chirish, burish, 

masshtab, cho’zish, kesish, uzaytirish, ulash. 

 

17. Fraktal grafikasi qanday namoyon bo’ladinima? 

A. Tasvirlar to’g’ri burchakli matritsa shaklida namoyon bo’lib, har bir 

yacheykasi rangli nuqtadan iborat bo’ladi. 

B. Matematik amallar asosida grafik kompozitsiya tuziladi. 

C. Tasvirlar joylashishi va rang parametrlari berilgan chiziqlar asosida hosil 

qilinadi. 

D. Barcha javoblar to’g’ri. 

 

18. Qatlam bu… 

A. chizma ob’ektlarini yaxlit, bir butun o’zaro bog’langan majmuasi. 

B. shaffof chizma muhiti bo’lib, unda ob’ektlar ma’lum bir xususiyatlarga ega. 
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C. turli xususiyatlarga – burish, akslantirish, masshtablashtirish, massivlashtirish, 

cho’zish, turli variantlardan birini tanlash kabi funksiyalarga ega chizma 

D. hech qanday qo’shimcha funksiyalarga ega bo’lmagan oddiy chizma. 

 

19. Modellashtirish jarayoni elementlarini ko’rsating. 

A. Kompyuter, dasturiy ta’minot, model. 

B. Nuqta, chiziq, sirt. 

C. Tekislik, sirt, jism. 

D. Sub’ekt tadqiqotchi), tadqiqot ob’ekti, sub’ekt va ob’ekt munosabatlarini 

akslantiruvchi model. 

 

20. Modellashtirish asosan necha bosqichdan iborat? 

A. 1 

B. 2 

C. 3 

D. 4 

 

21. KHYT bu … 

A. konstruktorlik hujjatlarining yagona tizimi. 

B. konstruktorlik hujjatlarining yagona tarmog’i. 

C. konstruktorlik huquqlarining yagona tizimi. 

D. konstitutsion huquqlarning yagona tizimi. 

 

22. AutoCAD dasturida chizma o’lchamlari qaysi panel va buyruq 

piktogrammasi asosida O’zDST talablariga moslashtiriladi? 

A. «Стили»-«Uslublar» paneli / «Размерные стили…»-«O’lcham uslublari…» 

piktogrammasi. 

B. «Стили»-«Uslublar» paneli / «Текстовые стили…»-«Matn uslublari…» 

piktogrammasi. 

C. «Изменить»-«Tahrirlash» paneli / «Размерные стили…»-«O’lcham 

uslublari…» piktogrammasi. 

D. «Свойства»-«Xususiyatlar» paneli / «Размерные стили…»-«O’lcham 

uslublari…» piktogrammasi. 

 

23. Auto CADda masshtab buyruq piktogrammasi qaysi panelda joylashgan? 

A. «Рисование»-«Chizish» panelida. 

B. «Изменить»-«Tahrirlash» panelida. 

C. «Свойства»-«Xususiyatlar» panelida. 

D. «Стили»-«Uslublar» panelida. 

 

24. Hajmli geometrik figuralarga nimalar kiradi? 

A. Uch o’lchamli ob’yektlar. 

B. Sirtlar. 

C. Jismlar. 

D. Fazoviy egri chiziqlar. 
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25. Ichi bo’sh bo’lmagan hajmli, yopiq to’plamdan iborat geometrik figura… 

A. model deyiladi. 

B. fazoviy egri chiziq deyiladi. 

C. sirt deyiladi. 

D. jism deyiladi. 

 

26. Sirt deb… 

A. biror bir tekislikni fazodagi harakati va ushbu harakat natijasida takislikning 

fazoda egallagan vaziyatlari to’plamiga aytiladi. 

B. biror bir nuqtani fazodagi harakati va ushbu harakat natijasida nuqtaning 

fazoda egallagan vaziyatlari to’plamiga aytiladi. 

C. biror bir chiziqni fazodagi harakati va ushbu harakat natijasida chiziqning 

fazoda egallagan vaziyatlari to’plamiga aytiladi. 

D. To’g’ri javob yo’q. 

 

27. Chiziqli sirtlar deb… 

A. yasovchisi to’g’ri chiziqdan iborat sirtga aytiladi. 

B. yasovchisi egri chiziqdan iborat sirtga aytiladi. 

C. yo’naltiruvchisi to’g’ri chiziqdan iborat sirtga aytiladi. 

D. yo’naltiruvchisi egri chiziqdan iborat sirtga aytiladi. 

 

28. Quyidagi panellardan qaysilari 3D modellashtirish panellari tarkibiga 

kiradi? 

A. «Моделирование»-«Modellashtirish», «Размеры»-«O’lchamlar». 

B. «Моделирование»-«Modellashtirish», «Редактирование тела»-«Jismni 

tahrirlash». 

C. «Редактирование тела»-«Jismni tahrirlash», «Свойства»-«Xususiyatlar». 

D. «Редактирование тела»-«Jismni tahrirlash», «Размеры»-«O’lchamlar». 

 

29. AutoCADdagi 3D primitivi qaysi javobda to’g’ri keltirilgan? 

A. Nuqta. 

B. Splayn. 

C. Ko’pburchak. 

D. Polijism. 

 

30. Ushbu paneldagi 2-buyruq piktogrammasi qanday funksiyani bajaradi? 

 
A. Jismlarni birlashtiradi. 

B. Ikki jism kesishuvini hosil qiladi. 

C. Bir jismni ikkinchisidan ayiradi. 

D. Ikkita sirt hosil qiladi. 
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31. Ushbu paneldagi qaysi buyruq piktogrammasi ostdan ko’rinishga o’tadi? 

 
A. 1 

B. 2 

C. 3 

D. 4 

 

32. Ushbu paneldagi qaysi buyruq piktogrammasi janubiy-g’arbiy izometriya 

ko’rinishiga o’tadi?  

A. 1 

B. 2 

C. 3 

D. 4 

 

33. Qatlamlar bilan bajariladigan asosiy operatsiyalar qaysi javobda to’g’ri 

berilgan? 

A. Har bir qatlamga chiziq rangi, turi va qalinligini o’rnatish mumkin. 

B. Har bir qatlamni ko’rinar yoki ko’rinmas holatga keltirish mumkin. 

C. Har bir qatlamni qulflab ob’yektlarni tahrirlashdan himoyalash mumkin. 

D. Barcha javoblar to’g’ri. 

 

34. Model so’zining lug’aviy ma’nosi nima? 

A. Turi, markasi degan ma’nolarni anglatadi. 

B. Soxta, yasama degan ma’nolarni anglatadi. 

C. Nusxa, namuna degan ma’nolarni anglatadi. 

D. To’g’ri javob you’q. 

 

35. Modellashtirishning birinchi bosqichi nimadan iborat? 

A. Real ob’yekt haqida ma’lum bir bilimlarga ega bo’lishni talab etadi. 

B. Model mustaqil tadqiqot ob’yekti sifatida qaraladi. 

C. Modelda tadqiq qilingan bilimlar original ob’yektga ko’chiriladi. 

D. Modellashtirish apparati zarur. 

 

36. KHYT nimadan iborat? 

A. Qonunlar to’plamidan iborat. 

B. Konstruktorlik hujjatlariga doir davlat standartlaridan iborat. 

C. O’zbekiston Respublikasi Davlat standartlaridan iborat. 

D. Geometrik modellashtirishdan iborat. 
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37. AutoCAD dasturida chiziq turlari qaysi panel va buyruq menyusi asosida 

o’rnatiladi? 

A. «Свойства»-«Xususiyatlar» panelidagi «Типы линий»-«Chiziq turlari» 

menyusidagi «Другой»-«Boshqa» buyruq bandi. 

B. «Стили»-«Uslublar» panelidagi «Типы линий»-«Chiziq turlari» menyusidagi 

«Другой»-«Boshqa» buyruq bandi. 

C. «Изменить»-«Tahrirlash» panelidagi «Типы линий»-«Chiziq turlari» 

menyusidagi «Другой»-«Boshqa» buyruq bandi. 

D. «Слои»-«Qatlamlar» panelidagi «Типы линий»-«Chiziq turlari» menyusidagi 

«Другой»-«Boshqa» buyruq bandi. 

 

38. Blok bu…? 

A. turli xususiyatlarga – burish, akslantirish, masshtablashtirish, massivlashtirish, 

cho’zish, turli variantlardan birini tanlash kabi funksiyalarga ega chizma. 

B. shaffof chizma muhiti bo’lib, unda ob’ektlar ma’lum bir xususiyatlarga ega. 

C. chizma ob’ektlarini yaxlit, bir butun o’zaro bog’langan majmuasi. 

D. hech qanday qo’shimcha funksiyalarga ega bo’lmagan oddiy chizma. 

 

39. Yuzali geometrik figuralarga nimalar kiradi? 

A. Uch o’lchamli ob’yektlar. 

B. Sirtlar. 

C. Jismlar. 

D. Fazoviy egri chiziqlar. 

 

40. Ichi bo’sh qobiqdan iborat hajmli yoki faqat yuzaga ega hajmsiz 

geometrik figuralar… 

A. model deyiladi. 

B. fazoviy egri chiziq deyiladi. 

C. jism deyiladi. 

D. sirt deyiladi. 

 

41. Jism deb… 

A. biror bir nuqtani fazodagi harakati va ushbu harakat natijasida nuqtaning 

fazoda egallagan vaziyatlari to’plamiga aytiladi. 

B. biror bir tekislikni fazodagi harakati va ushbu harakat natijasida takislikning 

fazoda egallagan vaziyatlari to’plamiga aytiladi. 

C. biror bir chiziqni fazodagi harakati va ushbu harakat natijasida chiziqning 

fazoda egallagan vaziyatlari to’plamiga aytiladi. 

D. To’g’ri javob yo’q. 

 

42. Agar yasovchisi to’g’ri yoki egri chiziq, yo’naltiruvchisi aylanish o’qi 

sifatida xizmat qilsa qanday sirt hosil bo’ladi? 

A. Aylanish sirti. 

B. Chiziqli sirt. 
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C. Egri sirt. 

D. Jism sirti. 

 

43. AutoCADdagi 3D primitivi qaysi javobda to’g’ri keltirilgan? 

A. Kesma. 

B. Splayn. 

C. Qutti. 

D. Aylana. 

 

44. Ushbu paneldagi 1-buyruq piktogrammasi qanday funksiyani bajaradi? 

 
A. Jismlarni birlashtiradi. 

B. Ikki jism kesishuvini hosil qiladi. 

C. Bir jismni ikkinchisidan ayiradi. 

D. Ikkita sirt hosil qiladi. 

 

45. Ushbu paneldagi qaysi buyruq piktogrammasi chapdan ko’rinishga 

o’tadi?  

A. 1 

B. 2 

C. 3 

D. 4 

 

46. Ushbu paneldagi qaysi buyruq piktogrammasi janubiy-sharqiy izometriya 

ko’rinishiga o’tadi?  

A. 1 

B. 2 

C. 3 

D. 4 

 

47. AutoCADda qatlamlar qaysi panel asosida yaratiladi va tahrirlanadi? 

A. «Изменить» paneli. 

B. «Моделирование» paneli 

C. «Слои» paneli. 

D. «Стили» paneli. 
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48. Geometrik modellashtirish nima? 

A. Fazoviy ob’ektlarni geometrik elementlar va o’lchamlar asosida 

modellashtirish. 

B. Fazoviy ob’yektlarni fizikaviy, kimyoviy va biologik xususiyatlari asosida 

modellashtirish. 

C. Fazoviy ob’ektlarni matematik ifodalar asosida modellashtirish. 

D. To’g’ri javob yo’q. 

 

49. Modellashtirishning ikkinchi bosqichi nimadan iborat? 

A. Real ob’yekt haqida ma’lum bir bilimlarga ega bo’lishni talab etadi. 

B. Model mustaqil tadqiqot ob’yekti sifatida qaraladi. 

C. Modelda tadqiq qilingan bilimlar real ob’yektga ko’chiriladi. 

D. Modellashtirish apparati quriladi. 

 

50. KHYTning asosiy vazifasi nima? 

A. Geometrik modellashtirishni o’rgatish. 

B. Kompyuterda chizma chizishni o’rgatish. 

C. Korxona va tashkilotlarda ishlab chiqarishni rivojlantirish. 

D. Korxona va tashkilotlarda konstruktorlik hujjatlariga rioya qilish, 

rasmiylashtirish hamda ulardan foydalanishda yagona tartib va qoidalarni joriy 

etish. 

 

51. AutoCAD dasturida chizma shriftlari qaysi panel va buyruq 

piktogrammasi asosida O’zDST talablariga moslashtiriladi? 

A. «Свойства»-«Xususiyatlar» panelidagi «Текстовые стили…»-«Matn 

uslublari…» buyruq piktogrammasi. 

B. «Редактирование»-«Tahrirlash» panelidagi «Текстовые стили…»-«Matn 

uslublari…» buyruq piktogrammasi. 

C. «Стили»-«Uslublar» panelidagi «Текстовые стили…»-«Matn uslublari…» 

buyruq piktogrammasi. 

D. «Стили»-«Uslublar» panelidagi «Размерные стили…»-«O’lcham 

uslublari…» buyruq piktogrammasi. 

 

52. Dinamik blok bu…? 

A. turli xususiyatlarga – burish, akslantirish, masshtablashtirish, massivlashtirish, 

cho’zish, turli variantlardan birini tanlash kabi funksiyalarga ega chizma. 

B. shaffof chizma muhiti bo’lib, unda ob’ektlar ma’lum bir xususiyatlarga ega. 

C. chizma ob’ektlarini yaxlit, bir butun o’zaro bog’langan majmuasi. 

D. Barcha javoblar to’g’ri. 

 

53. Hajmsiz geometrik figuralarga nimalar kiradi? 

A. Uch o’lchamli ob’yektlar. 

B. Sirtlar. 

C. Jismlar. 

D. Fazoviy egri chiziqlar. 
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54. Har qanday sirt… 

A. yasovchi va yo’naltiruvchilarga ega. 

B. tekis egri chiziqlarga ega. 

C. fazoviy egri chiziqlarga ega. 

D. tekisliklar majmuasiga ega. 

 

55. Yasovchi va yo’naltiruvchilari ixtiyoriy egri chiziqlardan iborat sirtlar… 

A. chiziqli sirtlar deyiladi. 

B. aylanish sirtlari deyiladi. 

C. egri sirtlar deyiladi. 

D. Jism sirtlari deyiladi. 

 

56. AutoCADdagi 3D primitivi qaysi javobda to’g’ri keltirilgan? 

A. Ellips. 

B. Splayn. 

C. Ko’pburchak. 

D. Pona. 

 

57. Ushbu paneldagi 3-buyruq piktogrammasi qanday funksiyani bajaradi? 

 
A. Jismlarni birlashtiradi. 

B. Bir jismni ikkinchisidan ayiradi. 

C. Ikki jism kesishuvini hosil qiladi. 

D. Ikkita jismni hosil qiladi. 

 

58. Ushbu paneldagi qaysi buyruq piktogrammasi ustdan ko’rinishga o’tadi? 

 
A. 1 

B. 2 

C. 3 

D. 4 

 

59. Ushbu paneldagi qaysi buyruq piktogrammasi shimoliy-g’arbiy 

izometriya ko’rinishiga o’tadi?  

A. 1 
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B. 2 

C. 3 

D. 4 

 

60. AutoCad – dasturi qaysi davlatning mahsuloti? 

A. Amerika 

B. Germaniya 

C. Rossiya 

D. Italiya 

 

61. AutoCad – dasturi dastlabki versialari qachon chiqarilgan? 

A. o’tgan asrning 80 yillarida 

B. o’tgan asrning 80-90 yillarida 

C. o’tgan asrning 70-80 yillarida 

D. o’tgan asrning 90 yillarida 

 

62. AutoCad –dasturi qaysi versiyasidan boshlab yil nomini oldi? 

A. 15 – versiyasi AutoCAD – 2004 

B. 16 – versiyasi AutoCAD – 2004 

C. 15 – versiyasi AutoCAD – 2000 

D. 14 – versiyasi AutoCAD – 2000 

 

63. «Свойства» - xususiyatlar paneli nimalardan tashkil topgan? 

A. Chiziq turi, rangi, parametri 

B. Chiziq turi, rangi, yo’g’onligi 

C. Chiziq turi, yo’onligi, parametri 

D. Chiziq turi, rangi, yo’onligi, parametri 

 

64. Quyidagi buyruq tugmasi nima vazifani bajaradi?  

A. «Создать блок» - Qism yaratish tugmasi. 

B. «Блок» - Qism tugmasi. 

C. «Штриховка…» - Strixlash tugmasi. 

D. «Область» - Hudud tanlash tugmasi. 

 

 

65. Quyidagi buyruq tugmasi nima vazifani bajaradi?  

A. «Создать блок» - Qism yaratish tugmasi. 

B. «Блок» - Qism tugmasi. 

C. «Штриховка…» - Strixlash tugmasi. 

D. «Область» - Hudud tanlash tugmasi. 

 

 

66. Dasturda buyruqni bekor qilish klaviaturasini ko’rsating? 
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A. “Enter” 

B. “Esc” 

C. “ShiftEnter” 

D. “AltProbel” 

 

67. «Прямоугольник» - To’g’ri to’rtburchak  chizish tugmasi  yordamchi 

menuda buyruqlarini ko’rsating? 

A. «Фаска» - Faska, «Уровень» - Nisbat, «Сопряжение» - Tutashma, «Высота» 

- Balandlik, «Ширина» - Kenglik 

B. «Фаска» - Faska, «Уровень» - Nisbat, «Сопряжение» - Tutashma, «Радиус» 

- Radius,  «Ширина» - Kenglik 

C. «Уровень» - Nisbat, «Сопряжение» - Tutashma, «Ширина» - Kenglik 

D. «Фаска» - Faska, «Уровень» - Nisbat, «Сопряжение» - Tutashma, «Радиус» 

- Radius, 

 

68. «Круг» - Aylana chizish tugmasi. yordamchi menuda buyruqlarini 

ko’rsating? 

A. «3Т» - 3N (3 nuqta asosida) va «ККР» - UUR (urinma, urinma, radius) 

B. «2Т» - 2N (2 nuqta asosida) va «ККР» - UUR (urinma, urinma, radius) 

C. «3Т» - 3N (3 nuqta asosida), «2Т» - 2N (2 nuqta asosida) va «ККР» - UUR 

(urinma, urinma, radius) 

D. «3Т» - 3N (3 nuqta asosida) va «2Т» - 2N (2 nuqta asosida) 

 

69. «Блок» - Bo’lim tugmasi oynasida qanday bo’limlar mavjud? 

A. «Имя», «Обзор», «Точка вставки», «Масштаб», «Угол поворота» va 

«Центр». 

B. «Имя», «Обзор», «Точка вставки», «Масштаб», «Дуга» va «Угол 

поворота». 

C. «Имя», «Точка вставки», «Масштаб» va «Угол поворота». 

D. «Имя», «Обзор», «Точка вставки», «Масштаб» va «Угол поворота». 

 

70. Blok yaratishda «Базовая точка» bo’limida «Указать» tugmasi nima 

vizifani bajaradi? 

A. Tanlangab obyekt asos nuqtasi 

B. Tanlangab obyekt markaz nuqtasi 

C. Tanlangab obyekt boshlanish nuqtasi 

D. Tanlangab obyekt tugash nuqtasi 

 

71. «Градиент» - ranglash buyrug’i yuzani bir vaqtda necha xil rangda 

bo’yash imkonini beradi? 

A. Bir xil 

B. Ikki xil 

C. Besh xil 

D. Jami mavjud ranglar 
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72. Массив... – Massiv… ko’paytirish buyrug’i necha xil usulda ko’paytiradi? 

A. 1 

B. 2 

C. 3 

D. 4 

 

73. Растянуть – Cho’zish buyrug’i bajarishda obyektni tanlash qaysi usulni 

nazarda tutadi? 

A. Yashil asosida tanlash 

B. Ko’k asosida tanlash 

C. CtrlA 

D. ShiftA 

 

74. Qirqish va uzaytirish buyruqlari qaysi panelda joylashgan? 

A. Масштаб – Masshtab 

B. «Редактирование» - Taxrirlash 

C. «Рисование» - Chizish 

D. «Блок» - Bo’lim  

 

75. Соединить – Tutashtirish buyrug’i tugmasi qaysi panelda joylashgan?  

A. Масштаб – Masshtab 

B. «Редактирование» - Taxrirlash 

C. «Рисование» - Chizish 

D. «Размеры» - O’lcham qo’yish 

 

76. «Быстрый размер» - Tez o’lchov tugmasi qaysi panelda joylashgan?  

A. «Размеры» - O’lcham qo’yish  

B. «Редактирование» - Taxrirlash 

C. «Рисование» - Chizish 

D. «Блок» - Bo’lim 

 

77. Фаска – Faska berish buyrug’i qaysi panelda joylashgan? 

A. Масштаб – Masshtab 

B. «Редактирование» - Taxrirlash 

C. «Рисование» - Chizish 

D. «Блок» - Bo’lim  

 

78. Расчленить – Qismlarga bo’lish buyrug’i tugmasi qaysi panelda 

joylashgan?  

A. Масштаб – Masshtab 

B. «Редактирование» - Taxrirlash 

C. «Рисование» - Chizish 

D. «Размеры» - O’lcham qo’yish 
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79. Сопряжение – Tutashma berish buyrug’i tugmasi qaysi panelda 

joylashgan?  

A. «Размеры» - O’lcham qo’yish  

B. «Редактирование» - Taxrirlash 

C. «Рисование» - Chizish 

D. «Блок» - Bo’lim 

 

80. «Многострочный…» - Ko’pqatorli… matn yozish tugmasi qaysi panelda 

joylashgan?  

A. Масштаб – Masshtab 

B. «Редактирование» - Taxrirlash 

C. «Рисование» - Chizish 

D. «Размеры» - O’lcham qo’yish 

 

81. «Создать блок» - Qism yaratish tugmasi qaysi panelda joylashgan?  

A. «Размеры» - O’lcham qo’yish  

B. «Редактирование» - Taxrirlash 

C. «Рисование» - Chizish 

D. «Блок» - Bo’lim 

 

82. AutoCad – dasturida setka bilan ishlab bo’ladimi? 

A. Ha 

B. Yo’q 

C. Ha faqat Shift bilan 

D. Ha faqat Alt bilan 

 

83. «Копирование свойств» buyrug’i qaysi panelda joylashgan? 

A. Chizish uskunalar panelida 

B. Taxrirlash uskunalar panelida 

C. Standart uskunalar panelida 

D. Свойства uskunalar panelida 

 

84. «Калькулятор» buyrug’i qaysi panelda joylashgan? 

A. Chizish uskunalar panelida 

B. Taxrirlash uskunalar panelida 

C. Standart uskunalar panelida 

D. Свойства uskunalar panelida 

 

85. «Калькулятор» buyrug’ini klaviaturadan foydalanib ekranga chiqarish 

tugmasi? 

A. Ctrl+8 

B. Ctrl+3 

C. Ctrl+9 

D. Ctrl+4 
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86. «Печать» buyrug’i qaysi panelda joylashgan? 

A. Chizish uskunalar panelida 

B. Taxrirlash uskunalar panelida 

C. Standart uskunalar panelida 

D. Свойства uskunalar panelida 

 

87. Комонда panelini klaviaturadan foydalanib ekranga chiqarish tugmasi? 

A. Ctrl+8 

B. Ctrl+3 

C. Ctrl+9 

D. Ctrl+4 

 

88. AutoCad – dasturida guruppa bilan ishlab bo’ladimi? 

A. Ha 

B. Yo’q 

C. Ha faqat Shift bilan 

D. Ha faqat Alt bilan 

 

89. Holat qatorida «Орто» rejimi klaviaturadan qaysi tugmacha yordamida 

yoqib o’chiriladi? 

A. F3 

B. F8 

C. F9 

D. F2 

 

90. Holat qatorida «2D привязка » rejimi klaviaturadan qaysi tugmacha 

yordamida yoqib o’chiriladi? 

A. F3 

B. F8 

C. F9 

D. F4 

 

91. Holat qatorida «3D привязка » rejimi klaviaturadan qaysi tugmacha 

yordamida yoqib o’chiriladi? 

A. F3 

B. F8 

C. F9 

D. F4 

 

92. Holat qatorida «Сетка» rejimi klaviaturadan qaysi tugmacha yordamida 

yoqib o’chiriladi? 

A. F9 

B. F8 

C. F7 

D. F4 
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93. Holat qatorida «Шаговая привязка» rejimi klaviaturadan qaysi 

tugmacha yordamida yoqib o’chiriladi? 

A. F3 

B. F8 

C. F9 

D. F4 

 

94. Holat qatorida «Динамический ввод» rejimi klaviaturadan qaysi 

tugmacha yordamida yoqib o’chiriladi? 

A. F3 

B. F11 

C. F9 

D. F12 

 

95. «Модель» tizimida chizilgan chizmalar «Лист» bo’limiga qanday o’tadi? 

A. Видовые экраны paneli yordamida 

B. Свойства paneli yordamida 

C. Belgilangan obyekt avtomatik o’tadi 

D. Yashiringan obyektlar avtomatik o’tadi 

 

96. Qirqish va uzaytirish buyruqlari bir – biriga qanday o’tadi? 

A. Alt tugmachasini bosib turish orqali 

B. Shift tugmachasini bosib turish orqali 

C. Ctrl tugmachasini bosib turish orqali 

D. AltShift tugmachasini bosish orqali 

 

97. Quyidagi buyruq nima vazifani bajaradi?  
A. Biri butun yuzani 3D ko’rinishda ifodalaydi. 

B. Kerakli yuzani trayektoriya bo’yicha bo’rttirib beradi. 

C. 3D obyektlarni birlashtiradi. 

D. 3D obyektlarni tarqatadi. 

 

98. Quyidagi buyruq nima vazifani bajaradi?  

A. Biri butun yuzani 3D ko’rinishda ifodalaydi. 

B. Kerakli yuzani trayektoriya bo’yicha bo’rttirib beradi. 

C. 3D obyektlarni birlashtiradi. 

D. 3D obyektlarni trayektoriya bo’yicha bo’rttirib beradi. 

 

99. Quyidagi buyruq nima vazifani bajaradi?  
A. 3D aylantirish. 



153 

B. Kerakli yuzani trayektoriya bo’yicha bo’rttirib beradi. 

C. 3D obyektlarni birlashtiradi. 

D. 3D ko’paytirish. 

100. Quyidagi buyruq nima vazifani bajaradi?  

A. 3D aylantirish. 

B. 2D va 3D spiral yaratish. 

C. 3D obyektlarni birlashtiradi. 

D. 2D spiral yaratish. 

 

101. Quyidagi buyruq nima vazifani bajaradi?  

A. 3D obyekt burchagini qirqib olish. 

B. 3D obyektga tutashma berish 

C. 3D obyektga faska berish 

D. Barcha javoblar to’g’ri. 

 

102. Quyidagi buyruq nima vazifani bajaradi?  

A. 3D obyekt burchagini qirqib olish. 

B. 3D obyektga tutashma berish 

C. 3D obyektga faska berish 

D. 3D obyektga qo’shimcha qo’shish. 

103. Quyidagi buyruq nima vazifani bajaradi?  
A. Razmer stilini yaratish. 

B. Razmerni tahrirlash. 

C. Razmerni o’zgartirish. 

D. Barcha javoblar to’g’ri. 

 

104. Quyidagi buyruq nima vazifani bajaradi?  
A. 3D obyektlarni tahrirlaydi. 

B. 3D obyektlar stilini o’zgartiradi. 

C. 3D obyektga faska berish 

D. 3D obyektga qo’shimcha qo’shish. 

105. Auto CAD dastur fayl kengaytmasi qaysi? 

A. .dwg. 

B. .tif. 
C. .gif. 

D. .doc. 
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GLOSSARY 

№ Ingliz tilida Rus tilida O‘zbek tilida (Izoh) 

1 Panel Панель 

Panel. Ba'zi dasturlarning interfeys elementi 

nomi yopilganda, paneli nomi yozilgan 

gorizontal chiziqqa o‘xshaydi, masalan, 3DS 

Max-da, O‘zgartirish yorlig‘ida, 

Modifikatorlar paneli. 

2 
Parametric 

modelling 

параметри

ческое 

моделиров

ание. 

Obyektni uch o‘lchovli modellashtirish, bunda 

obyekt geometriyasining modifikatsiya 

darajasi obyekt modifikatorlari va 

xususiyatlarining son qiymatlariga bog‘liq. 

3 PCX 

Формат 

файла PC 

Paintbrush 

Rastr formati. Dastlab u MSS DOS uchun PC 

Painbrush-da ZSoft tomonidan paydo bo‘lgan 

va shu yerdan o‘z nomini olgan edi. Microsoft 

PCX tomonidan Windows uchun Paintbrush-ni 

litsenziyalashdan so‘ng bir qator Windows 

mahsulotlaridan foydalanilgan. Hozir 

cheklangan siqilish tufayli unchalik 

ishlatilmayapti. 

4 PDF 

Формат 

переносим

ого 

документа 

Mobil hujjatlarni taqdim etish formati. Bu 

PostScript tilini interaktiv ish yo‘nalishida 

rivojlantirish. Agar dastlab PostScript chiqish 

moslamalari uchun til sifatida yaratilgan 

bo‘lsa, unda PDF yaratish maqsadi interaktiv 

ish uchun ham, bosib chiqarish uchun ham 

bitta formatni ishlab chiqish vazifasi edi. PDF-

da multimedia kengaytmalari mavjud - ovoz, 

video, interaktiv ekran shakllarini yaratishga 

imkon beradi, bir PDF hujjat ichida va PDF 

hujjatlar orasida ko‘priklarni qo‘llab-
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quvvatlaydi. 

5 

Pixel 

(Сокращени

е от«picture 

element») 

Пиксель 

Ekrandagi tasvirning kompyuter tomonidan 

yaratilishi mumkin bo‘lgan eng kichik 

elementi. Ekrandagi rasm minglab piksellardan 

yaratilgan. Piksel o‘lchami kineskopning bitta 

uchlikidan kam bo‘lishi mumkin emas. Har bir 

piksel bir yoki bir nechta uchburchaklardan 

(qizil, yashil va ko‘k) iborat. Piksel - bu 

bitmapdagi eng kichik adreslanadigan birlik. 

Bu monitor ekranidagi eng kichik ma'lumot 

bloki. 

6 Polygon Полигон 

3D tasvirning ekrandagi minimal komponenti, 

u keyingi ishlov berish uchun bo‘linadi. 

Odatda, uchburchak ko‘pburchaklar ishlatiladi, 

undan keyin boshqa har qanday 

ko‘pburchaklarni qurish mumkin. 

7 
Polygonal 

modelling 

полигонал

ьное 

моделиров

ание 

Boshlang‘ich model elementlari - 

ko‘pburchaklarni qurish asosida 

modellashtirish. 

8 PPI 

Пикселы 

на дюйм 

(не 

путайте с 

DPI) 

Tasvir kiritish qurilmasi (masalan, skaner) 

uchun o‘lchov birligi. 

9 PPT 
Power 

Point 

Vektorli format. Microsoft PowerPoint grafik 

paketining ishchi formati. 

10 
Process 

Colors 

Тридные к

раски 

Standart bosib chiqarish jarayonida 

ishlatiladigan uchta asosiy siyoh (moviy, qizil, 

sariq) va ikkilamchi siyohlar (qora). CMYK 
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uchun sinonimmi? gullar. Uchlik tarkibida 

fosfor bilan to‘ldirilgan uchta nuqta mavjud 

(biri qizil, biri yashil va biri ko‘k). Uchta 

elektron qurolning har biri ushbu ranglardan 

biriga qaratilgan (masalan, qizil qurol faqat 

uchburchak nuqtasining qizil fosforini 

qo‘zg‘atadi). 

11 Raster 
Точечная 

графика 

Piksellar to‘plamidan (piksel) iborat rasm. Har 

bir piksel rang atributiga ega, 1 bitdan (qora va 

oq shrift) 24 bitgacha (16,7 million rangli 

tasvir) kodlangan. 

12 Рендеринг 
визуализа

ция 

3D modellashtirish dasturidan chiqishda 

yakuniy tasvirni ko‘rsatish jarayoni. Texnik 

jihatdan, bu yorug‘lik va soyalar bilan sahnani 

matematik optik hisoblash. 

13 Segment Сегмент 

Kontur segmenti - bu ikkita bog‘lash nuqtalari 

(tugunlari) orasidagi egri chiziq. Kontur bir 

yoki bir nechta segmentlardan iborat bo‘lishi 

mumkin. Har bir segmentning boshi va oxiri 

tugunlar yoki biriktiruvchi nuqtalar deb 

nomlanadi, chunki ular segmentning o‘rnini 

hujjatdagi ma'lum bir joyga "mahkamlash" 

orqali o‘rnatadilar. Barcha egri chiziqlar tugun 

bilan boshlanadi va tugaydi. 

14 Shadows Тени 

Soyalar - bu tasvirning eng qorong‘i joylari. 

Rasmning qorong‘u ohanglari yarim rangli 

rasterlashtirilgan rasmda katta nuqta bo‘lib 

ko‘rinadi 

15 Spline Сплайн 
Spline shaklini boshqaradigan ikki yoki undan 

ortiq nazorat nuqtalari orqali o‘tadigan silliq 
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egri chiziq. Splinelarning eng keng tarqalgan 

turlaridan ikkitasi - Bezier egri chiziqlari va B-

spline egri chiziqlari. Non-Uniform Rational 

B-Spline -NURBS ham splinlarning odatiy 

namunasidir. Splinelar tepaliklar va 

segmentlardan iborat. Spline-ning har bir 

tepasida uchlari boshqarish nuqtalari yoki 

tutqichlari (tutqichlari) bilan jihozlangan 

teginuvchi vektorlari (tangents) mavjud. 

Tangens vektor tutqichlari spline 

segmentlarining egri chizig‘ini teginuvchi 

vektorlar tegishli bo‘lgan tepaga kirib 

chiqishda boshqaradi. 

16 

SVGA 

(Super 

Video 

Graphics 

Array) 

(Super VG

A) 

VGA-ni yuqori piksellar sonini va qo‘shimcha 

xizmatlarni qo‘shib kengaytirish. Video 

rejimlari 800x600, 1024x768, 1152x864, 

1280x1024, 1600x1200 dan qo‘shiladi - 

aksariyat tomonlarning nisbati 4:3. Rang 

maydoni 65536 (HighColor) yoki 16,7 million 

(True Color) ga kengaytirildi. 132x25, 132x43, 

132x50 formatdagi kengaytirilgan matn 

rejimlari ham qo‘shiladi. Qo‘shimcha 

xizmatdan VBE yordami qo‘shildi. Taxminan 

1992 yildan beri VBE 1.0 standarti 

chiqarilgandan so‘ng amaldagi videoadapter 

standarti. Standart chiqarilishidan va amalga 

oshirilishidan oldin deyarli barcha SVGA 

adapterlari bir-biriga mos kelmas edi. 

Birlashtirilgan birlashtirilgan ma'lumotlar 

namunasi Barcha qatlamlarda rasm bilan 
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ishlashga imkon beruvchi variant. 

17 Template Шаблон 

Andoza? bu funktsional maqsadlariga muvofiq 

bitta hujjatda birlashtirilgan va bir vaqtning 

o‘zida qo‘llaniladigan matn va grafik uslublar 

to‘plami shaklida hujjat tayyorlash. Odatda, 

grafik dastur namunaviy grafikalar va matn 

uslublarini o‘z ichiga olgan andozalar to‘plami 

yoki faqat o‘zingizning hujjatlaringizni 

yaratishda foydalanishingiz mumkin bo‘lgan 

matnlar uslubi bilan birga keladi. Shablon 

fayllari maxsus kengaytmaga ega, masalan 

Word shablonlari DOT kengaytmasiga, 

CorelDRAW shablon fayllari esa CDT 

kengaytmasiga ega. 

18 Texture Текстура 

Rasmning ikki o‘lchovli bo‘lagi, uning 

to‘plamidan uch o‘lchovli tasvir hosil bo‘ladi. 

Skanerlash, rastrli grafik muharriri yordamida 

yoki matematik iboralar (protsedura xaritasi) 

asosida shakllangan tasvir yordamida olingan 

haqiqiy raster tasvir. Bu kompyuter 

animatsiyasida materialning standart 

parametrlarini sozlash orqali erishib 

bo‘lmaydigan obyektlarning haqiqiy 

sirtlarining murakkab optik xususiyatlarini 

simulyatsiya qilish uchun ishlatiladi. Tekstura 

xaritalari yordamida sirt ustida naqsh, relef, 

yorug‘likning sinishi, ko‘zoynakli aks ettirish, 

shaffoflik, yaltiroqlik va sirt ustida bir tekis 

bo‘lmagan o‘z-o‘zidan lyuminesans 

o‘rnatiladi. To‘qimalarning xaritalarini 
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slaydlar sifatida yorug‘lik manbalarini slayd 

projektorlari sifatida ishlatish mumkin. 

19 TIFF 

Tag Image 

File 

Format 

Rastr formati. Bu turli xil grafik ma'lumotlarni 

almashish uchun eng moslashuvchan va qulay 

format. Rastr o‘lchamida hech qanday 

cheklovlar yo‘q, deyarli har qanday rang 

oralig‘ida va har qanday siqishni usuli bilan 

rasmlarni belgilashga imkon beradi. 6.0 

versiyasi bilan yakunlangan ko‘plab 

versiyalardan o‘tdi. Foydalanuvchilarning 

ehtiyojlarini qondirish uchun osongina 

kengayadi. TIFF formatining asosiy afzalligi 

shundaki, u juda katta hajmdagi rasmlarni, bir 

nechta rasmlarni o‘z ichiga olgan fayllarni va 

turli xil siqishni usullarini qo‘llab-quvvatlaydi. 

Ma'lumotlarni tizimli ravishda saqlaydi, bu 

dasturlarga katta rasmning turli qismlariga 

tezda kirish imkonini beradi. Fayllar .tif 

kengaytmasiga ega. TIFF formatining GIF 

formatiga nisbatan asosiy kamchiligi shundaki, 

ma'lumotlar o‘qilayotganda TIFF tasvirini 

ekranda ko‘rsatish mumkin emas. Ushbu 

format uchun bir nechta texnik xususiyatlar 

mavjud. 

20 Tone Тон Kul rang darajasi (gradatsiya). 

21 True color  24-bitli rang namoyishi - 16,7 million rang 

22 
Vector 

Graphics 

Векторная 

графика 

Matematik formulalar bilan tavsiflangan egri 

chiziqlar to‘plamidan foydalangan holda grafik 

ma'lumotlarni taqdim etish usuli. Ushbu usul 

tasvirlarni sifatini yo‘qotmasdan o‘zgartirish 
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imkoniyatini beradi. 

23 Projection Проекция 

Proyeksiya. Fazoviy shaklning tekislikdagi 

tasviri 

24 

Three-

dimensional 

space (3D) 

Трёхме́рное 

простра́нств

о 

Uch o‘lchamli fazo. Balandlik, uzunlik va enlikga 

ega bo‘lgan fazo 

25 Point Точка 
Nuqta. Fazoda koordinatalar bo‘ycha joylashgan  

o‘lchamsiz obyekt 

26 Segment Отрезок 
Kesma. To‘g‘ri  chiziqning ikki nuqta bilan 

chegaralangan qismi 

27 Angle Угол 
Burchak. Bir nuqtadan chiqqan nurlar orasidagi 

geometrik shakl 

28 The plane Плоскость 

Tekislik. To‘g‘ri chiziq bo‘yicha yo‘naltirilgan  

yasovchining xarakati natijasida hosil bo‘lgan 

yuza yo‘ki shakl 

29 The surface 
Поверхнос

ть 
Sirt. Uch o‘lchamli yuza 

30 Prism Призма 

Prizma. Ikki asosi  o‘zaro teng ko‘pburchaklar,    

yo‘n tomonlari parallelogramlardan iborat    

bo‘lgan  ko‘pyo‘q 

31 Pyramid Пирамида 
Piramida. Bir yo‘qi  ko‘pburchak, qolgan yo‘qlar 

uchburchaklardan iborat bo‘lgan ko‘pyo‘q 

32 Cylinder Цилиндр 

Silindr. To‘g‘ri chiziq o‘ziga parallel o‘q atrofida 

aylantirish natijasida hosil bo‘lgan yuza va ikki 

asosidagi aylanalardan  iborat bo‘lgan sirt 

33 
Cone 

 

Конус 

 

Konus. To‘g‘ri qiya chiziq vertikal o‘q atrofida 

aylantirish natijasida hosil bo‘lgan sirt 

34 Sphere Сфера 
Sfera. Yarim  aylana  o‘z  o‘qi atrofida aylanish 

natijasida hosil bo‘lgan sirt 

35 Torus тор 
Tors. Yoy o‘qining xordasi aylanish natijasida 

hosil bo‘lgan sirt 
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