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(Auto CAD dasturi asosida) o‘quv go‘llanma.

60730100-Arxitektura (turlari bo‘yicha) ta’lim yo‘nalishida tahsil olayotgan
talabalar uchun mo‘ljallangan o‘quv go‘llanma.

Ushbu o‘quv go‘llanma kompyuterda loyihalash fanidan Auto CAD dasturida
ikki va uch o‘lchamli loyihalashni o‘rganish uchun mo‘ljallangan.

Mazkur o‘quv go‘llanma ikki bo‘limdan iborat bo‘lib, birinchi bo‘limda
tekislikda shakllar yasash hagida tushuncha va uslublar berilgan. Ikkinchi bo‘limda
esa, fazoviy figuralarni yasash hagida misollar va uslublar keltirilgan.

O°‘quv go‘llanmadan akademik litsey, kasb-hunar maktablari va texnika
yo‘nalishi bo‘yicha tahsil olayotgan talabalar hamda o‘qituvchilar foydalanishlari

uchun mo‘ljallangan.

Rasmlar — 118 ta, bibliografiya — 14 ta.

Tagrizchilar: Sam DAQI “Muhandislik grafikasi va kompyuterda loyihalash”
kafedrasi mudiri, dotsent. Sherzod Uzokov
Sam DU “Muhandislik grafikasi” kafedrasi

t.f.n. dotsent. Ilhom Suvonqulov.

O’zbekiston Respublikasi Oliy ta’lim fan va innovatsiyalar vazirligining 2022
yil 30-dekabrdagi “429”-sonli buyrug’iga asosan nashr etishga ruxsat berilgan.

Ro‘yxatga olish ragami Ne429-556
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SO‘Z BOSHI

Kompyuter texnologiyasidagi dasturlash va texnik vositalarining hozirgi
darajasi an’anaviy qo‘l bilan chizish va loyihalash ishlarini yangi informatsion
texnologiyalarga o‘tib, kompyuterni go‘llab bajarish imkonini beradi. Kompyuter
bilan mulogat gilish davomida oddiy primitivlaridan foydalanib chizmalar yaratish
va oldin chizilgan chizmalarga o‘zgartirishlar Kiritish, chizma fragmentlaridan
(gismlaridan) foydalanish mumkin.

Kompyuter loyihalash fanini yanada chuqurrog va keng migyosda insoniyat
faoliyatida go‘llanilmoqda. Tasvirlaming sifati shu darajaga yetdiki, uning
kompyuterda bajarilganini paygash qgiyin. Tabiiyki asosiy ishi chizma chizish
hisoblangan arxitektura-qurilish, texnik va mashinasozlik loyihalash ishlarida
kompyuter keng go‘llanilmoqda.

Yana bir muhim tomoni kompyuterda loyihalash bo‘yicha dasturlarning ya’ni
kompyuterda chizish va yuqori sifatli chizmalar yaratishni istagan foydalanuvchi
bajara olishi mumkin, ozgina tayyorgarlik ko‘rsa bas.

O‘quv go‘llanma O<zbekiston Respublikasi Qurilish vazirligiga qarashli
bo‘lgan oliy ta’lim muassasalari uchun tasdiqlangan “Kompyuterda loyihalash”
fani bo‘yicha tuzilgan namunaviy o‘quv dasturi asosida yozilgan bo‘lib, o‘quv
go‘llanmada quyidagilar asosiy maqgsad qilib go‘yilgan, oliy ta’lim muassasalarida
ilg‘or pedagogik texnologiyalardan foydalanib, o‘quv jarayonini giziqgarli tashkil
qgilish, amaldagi darsliklardan foydalanish bilan bir gatorda, talabalarning bilim
darajasini reyting asosida baholash va berilgan mavzularni o‘zlashtirishda go‘llash
mumkin.

Muallif tomonidan tayyorlangan “Kompyuterda loyihalash” o‘quv go‘llanma
yangi fan tushunchasi va iboralari bilan to‘ldirilgan bo‘lib, masofaviy ta’lim orqali

onlayn tizimi bo‘yicha o‘gitishga mo‘ljallangan.

Dotsent B. VVohidov
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1.1. Grafik tasvirlar haqida tushuncha

Grafik tasvirlarni chizish uchun ishlatiladigan kompyuter dasturlari chizish
usuliga qarab, shartli ravishda ikki guruhga bo‘linadi. Birinchi guruhga rasm
chizish dasturlari (rastrli grafika) va ikkinchi guruhga chizma chizish dasturlari
(vektorli grafika) kiradi. Bu bo‘linish shartli ravishda albatta, chunki rasm chizish
dasturlari bilan gandaydir chizma chizish yoki aksincha, chizma chizish dasturlari
bilan rasm chizish imkoni bor. Ammo har bir dastur chizishini boshqalaridan
yaxshiroq bajaradi.

Rastrli grafika. Tasvirlar chizish, fotorasmlarni va rasmlarni tahrirlash uchun
go‘llaniladigan dasturlarga, tahrirlash dasturlari deyiladi. Bunday dasturlar
yordamida rasm chizish, rasmlarga o‘zgartirishlar kiritish, bir rasm fragmentini
boshqga rasmga ko‘chirish, rasmlar rangini o‘zgartirish va hokazolarni bajarish
mumkin. Agar bu dasturlarda chiziq chizilsa, u ketma-ket joylashgan kichkina
kvadratlardan iborat bo‘ladi. Bu kvadratchalarga piksel yoki rastr deyiladi.
Shuning uchun rastrli grafika deyiladi.

Rasm chizish dasturlariga Photoshop, Corel Photo-Paint, Micrographs Picture
Publisher va boshqa dasturlarni kiritish mumkin. Bu dasturlarning afzalligi
shundaki, rasm chizish xuddi oddiy usulda chizish kabi bajariladi. Uning chizish
dastgohlari oddiy chizish dastgohlariga, ya’ni qalam, mo‘yqalam, o‘chirgich va
boshgalarga o‘xshab ketadi.

Rasm kattaligi eniga va bo‘yiga joylashgan piksellar soni bilan o‘lchanadi.
Buni shartli ravishda rasmlarning zichligi deb atash mumkin. Bir duym yuzaga
joylashgan piksellar soni ppi bilan belgilanadi. 72x72 ppi = 5184. Agar rasm 300
ppi bo‘lsa, demak bir dyum yuzadagi piksellar soni 90000 tadan iborat. Piksel
o‘lchami ganchalik kichik bo‘lsa tasvir shunchalik aniq ko‘rinadi.

Tasvirlar o‘lchami kattalashtirilar ekan rastr o‘lchami o‘zgarmasdan ular bir
biridan uzoqlashadi, rastlar orasida hosil bo‘layotgan bo‘shliglar esa yaqin bo‘lgan
go‘shni rastr bilan to‘lib boradi. Tasvir o‘lchami kichiklashtirilganda esa rastrlar

qisilmay bir biriga qo‘shilib ketadi va rasmdagi ayrim piksellar yo‘qoladi. Shuning
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uchun rastrli rasmlarni kattalashtirish va kichraytirish tasvir sifatining buzilishiga
olib keladi. Undan tashqari rastrli tasvirlarning fayllari tasvirning o‘lchamiga qarab
diskda juda ko‘p joyni egallaydi. Bular rastrli tasvirlarning kamchiligi hisoblanadi.

Vektorli grafika. Vektorli grafikada rasmning elementlari hisoblangan -
chiziglar, matnlar, figuralar matematik funksiyalar bilan berilgan bo‘ladi. Shuning
uchun vektorli rasmni kattalashtirish yoki kichiklashtirish uning sifatini buzmaydi.
Vektorli rasmlarning fayli rastrli rasmlarga nisbatan diskda kam joy egallaydi. Fayl
kattaligi rasm o‘lchamiga bog‘liq bo‘lmagan holda chizmadagi figuralar soniga
bog‘liq bo‘ladi.

Vektorli grafika dasturlariga AutoCAD, Adobe Illustrator, Corel Draw va
boshgalar misol bo‘la oladi.

Bu dasturlar ichida AutoCAD tizimi texnik chizmalarni chizishga juda

moslashtirilganligi uchun bu tizim haqida qisqacha tanishib chigamiz.
Takrorlash uchun savollar

1. Grafik tasvirlarni chizish uchun ishlatiladigan kompyuter dasturlari chizish
usuliga garab ganday guruhlarga bo‘linadi?

Rastrli grafika ganday nomoyon bo‘ladi?

Vektorli grafika ganday nomoyon bo‘ladi?

Rastrli grafika dasturlarga qgaysi dasturlar kiradi?

Vektorli grafika dasturlarga gaysi dasturlar kiradi?

o ok~ w D

Corel Photo-Paint ganday grafik dasturlar guruhiga kiradi?
1.2. AutoCAD grafik dasturi

Bugungi kunda juda ko‘plab kompyuter grafik dasturlari mavjud bo‘lib,
ularni gaysi sohada gollanilishi bilan bir biridan farglanadi. Har bir soha
mutaxassislari o‘z faoliyatlari uchun qulay bo‘lgan grafik dasturni tanlaydilar.
Dasturlarning imkoniyat chegaralari ham ma’lum bir sohaga yo‘naltirilgan bo‘ladi.
Demak, grafik dasturni tanlashda avvalom bor uning imkoni yatlarini inobatga
olish lozim. Aksariyat hollarda grafik dasturni go‘llashdan oldin boshga bir

dasturlarni yoki fanlarni o‘zlashtirishga ehtiyoj seziladi. Shunisi bilan ham grafik



dasturlar murakkablashib boradi.

AutoCAD  kompyuter tizimi  loyihalashda  chizmachilik  ishlarini
avtomatlashti-rishga mo‘ljallangan. Uning yordamida chizmalar yaratiladi,
o‘zgartiriladi, taxt gilinadi, nusxasi chop etiladi.

AutoCAD - AQSh Autodesk kompaniyasining avtomatik loyihalash paketi
bo‘lib, kompyuterli modellashtirish va loyihalash ishlarini sifatli bajarishda,
foydalanuvchiga texnikaviy chizmalarni tez va malakali, yuqori darajali aniglikda
ishlab chigishda, hamda bir vagtda gog‘ozga chigarish imkoniyatini beradigan
tizimdir.

AutoCAD dasturi 1982 yilda yaratilgan bo‘lib, u dastlab fagat MS DOS tizimi
uchun ishlab chigilgan edi. 2000 yildan boshlab grafik yasashlarni
avtomatlashtirish asosida loyihalash dasturlari mukammal yaratila boshlandi va
hozirgi vaqtda Autodesk kompaniyasi AutoCAD tizimini fagat Microsoft
Windows uchun ishlab chigmoqda. Loyihalash ishlarini avtomatlashtirish deganda
nimani tushunish kerak? Avvalo grafik yasashlarni grafik dasturlarning
imkoniyatlari asosida avtomatik aniq bajarish tushuniladi. Zamonaviy AutoCAD
(Auto Computer-Aided Design — komp yuter yordamida avtomatik loyihalash)
tizimi interfeysi komp yuterning eng zamonaviy vositalari va texnologiyalarining
imkoniyatlarini hisobga olgan holda yaratilganligi bois chizma va sxemalarni,
loyihalash masalalarini yuqori sifatda bajarilishini Kkafolatlaydi. AutoCAD
dasturining vyaratilganligiga 25 yildan oshgan bo‘lsada, avtomatik loyihalash
dasturlari orasida hanuzgacha yetakchi o‘rinni egallab kelmoqgda. Chunki
AutoCAD dasturi mukammal va ommabop dastur bo‘lib, u har ganday turdagi
sxema va chizmalarni yaratishni yugori aniglikda va sifatli bajaradi. Shuningdek,
mazkur dasturdan foydalanuvchilarning ijodiy imkoniyatlarini to‘la amalga
oshirishga yordam beradi. Shu sababli, millionlab mutaxassislar, olimlar, muhandis
— texniklar va talabalar loyihalash ishlarini avtomatlashtirish sohalarida AutoCAD
tizimidan foydalanishlari ommalashib bormoqda.

Tizimning doimiy rivojlanib borishi, foydalanuvchilarning e’tiroz va

maslaxatlari inobatga olinib, kamchiliklarni muayan bartaraf etish va boshga
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firmalar maxsulotlari (aynigsa Microsoft) bilan integrasialashuvi ushbu dasturni
butun dunyoda keng ommalashuviga olib keldi.

Ushbu dasturning Rossiada keng targalishi uning 10 — versiasidan boshlandi.
U MS DOS operasion tizimi tarkibida ishlar edi. Keyinchalik, 12 — 13 versialarga
doir shu tizimda ishladi va ular sekinlik bilan “WINDOWS” (WINDOWS 3.1
yoki WINDOWS - 95) operasion tizimiga o‘tkazila bordi. 14 — versia to‘liq
WINDOWS operasion tizimiga o‘tkazildi.

1999 yilda AutoCAD ning 15 — versiasi chiqdi va u foydalanuvchilar orasida
AutoCAD - 2000 nomini oldi. AutoCAD ning 16 — versiasi (AutoCAD - 2004)
2004 yilning Mart oyida chiqgdi va endilikda firma ularning WINDOWS - 95, 98
operasion tizimlarida yaxshi ishlashiga kafolat bermasdi. Sababi ushbu dasturning
to‘lig imkoniyatlaridan foydalanish uchun yanada mukammalroq operasion

tizimlar kerak edi.
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1-rasm.

AutoCAD tizimida chizish nafaqat qulay, balki chizma chizishni 2-3 baravar
tezlashtiradi. Tizimda ishlash uchun foydalanuvchi chizmani qog‘ozga qo‘lda
chizish usullarini va kompyuterda ishlash texnikasini yaxshi bilishi kerak.

AutoCAD oynasi. AutoCAD dasturi chagqirilgach ekranda uning grafik oynasi
paydo bo‘ladi. (1-rasm). Oynaning asosiy 4 ta funksional gismlarini ko‘rsatish



mumkin:

- Chizma chizish joyi — bu yerda to‘g‘ridan-to‘g‘ri chizma chiziladi;

- Menyu va jihozlar panellari — bu yerdan chizma chizish va chizmani
o‘zgartirish uchun buyrugqlar beriladi;

- Buyruqglar gatori — ekranning pastki qismida joylashgan bo‘lib, berilgan
buyrugni ko‘rish, yoki shu yerning o‘zida yozib buyriq berish imkonini beradi.
Diqqat bilan bu qatorda chigayotgan buyruqlarga e’tibor berish kerak, chunki
buyruq berilgandan keyingi bajariladigan ishlar bu gatorda yozilib turadi, ya’ni
AutoCAD dasturi bilan dialog olib boriladi;

- Holat qatori — «sichqoncha» yurgan koordinatani ko‘rsatib turadi va chizma
chizishda holat o‘zgartirish.

1-rasmda ruslashtirilgan AutoCAD-2018 dasturining oynasi ko ‘rsatilgan.
Takrorlash uchun savollar

1. AutoCAD dasturi gaysi sohalarda ishlatiladi?

2. AutoCAD dasturining yaxshi ishlashi uchun kompyuterda ganday manbaalar
zarur bo‘ladi?

AutoCADning ish stolida nimalar tasvirlangan?

AutoCAD dasturi gachon ishlab chigarilgan?

AutoCAD dasturi gqaysi fermaning maxsuloti?

Dasturning gaysi fermasidan boshlab yil nomi bilan nomlana boshlagan?
AutoCAD dasturi gaysi kompaniya maxsuloti?

AutoCAD dasturining dastlabki versiyalari gachon ishlab chiqgarilgan?

© 0o N o O B~ W

AutoCAD dasturi nechanchi versiyasidan yil nomi bilan chiga boshladi?
10.AutoCAD dasturining ganday versiyalarini bilasiz?

11.AutoCAD dasturi ishlab chigargan kompaniya yana ganday dasturlarni ishlab
chigargan?

12.Auto CAD so‘zining kengaytmasi va ma’nosini aytib bering?
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1.3. Buyruq berish

Buyruq berish AutoCAD grafik tizimida ishlashning muhim elementi
hisoblanadi, chunki barcha chizish ishlari u yoki bu buyrugni berish orqali
bajariladi. AutoCAD da 1000 dan ortig buyruq mavjud. Buyruq quyidagi
usullarning birini qo‘llash orqali beriladi:

Menyu qatori orqali;

Jihozlar panelidan;

Chagqiriladigan menyu orqgali (KOHTEKCTHOE MEHIO);

Buyruq qatoriga buyruqni yozish orqali.

[. Menyu qatoridan foydalanish. Oynaning eng yuqorisida oyna sarlovhasi
(unda dastur nomi — AutoCAD-2018 va chizma nomi — Pucynokl.dwg), uning
ostida menyu qatori joylashgan (1-rasm). Menyu qatori bo‘limlarida, tizimda
ishlatiladigan barcha buyruglar ro‘yxati joylashgan. Menyu qatoridan birortasi
tanlanganda u pastrga qarab buyruglar ro‘yxatini ochadi. Quyida menyu
elementlarining qisqacha bayoni keltirilgan.

* @aiin (File) — menyusi orqali yangi yoki mavjud fayllarni ochish va saqglash,
chizmani qog‘ozga chop etish, qog‘0z o‘lchamlarini tanlash va dasturdan chiqish
kabi buyruglar bajariladi.

* IIpaBka (Edit) — menyusi chizmani tahrirlash: nusxa ko‘chirish, o‘chirish,
so‘z izlash va uni boshga so‘zga almashtirish kabi buyruglardan iborat.

* Bun (View) — ekranda ko‘rishni boshqgarish buyruqlari: panarama (uzoq
yaqindan ko‘rish), ko‘rish nuqtasini tanlash, ko‘rinmas chiziqlarni yashirish,
sirtlarni ranglash, model/varaqg holatiga o‘tish kabi buyruqlar bajariladi.

* BcraBka (Insert) — menyusi blok go‘yish, rastli rasmlarni va boshga
dasturlarni obyekt shaklida chizmaga qo‘yish, yangi varaq yaratish kabi
buyruglardan iborat.

» ®opmart (Format) — menyusi chizma qatlarini boshqarish, chiziq rangi, turi
va qalinligini tanlash, tekst va o‘lcham stilini o‘zgartirish va yangisini yaratish,
chizma chegaralarini o‘rnatish, o‘Ichov birliklari tanlash kabi buyruqglardan iborat.

* Cepsuc (Tools) — tizimni faydalanuvchi xoishi bilan o°zgartirish, chizish
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holatlarini tanlash (obyektga bog‘lanish, qgadam o‘rnatish) koordinatalar
sistemasini o°zgartirish va boshqa ko‘pgina buyruqlarni tanlash mumkin.

* PucoBanue (Draw) — menyusidan chizmaning eng oddiy elementlari (chiziq,
aylana, yoy, ko‘pburchak, shtrixlash, matn, shar, konus, aylanma shakllar va
hokazolar)ni chizishda, foydalaniladi.

* Pazmepnt (Dimension) — menyusidan chizmaga turli xil (chizigli, burchakli,
radius, diametr) o‘lchamlar qo‘yishda foydalaniladi.

* PenaktupoBanue (Modify) — menyusi chizmani tashkil etgan elementlariga
o‘zgartirishlar kiritish (nusxa olish, siljitish, masshtabini o‘zgartirish, ortigcha

gismini kesish, chuzish, faska va tutashmalar yasash, burash, matnni tahrirlash va

hokazo) ishlari bajariladi.
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2-rasm.

* Oxno (Window) — dasturda ochilgan oynalarni boshqarish, joylashtirish
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biridan ikkinchisiga o‘tish kabi ishlar bajariladi.

* CnpaBka (Help) — tizimni o‘rganish uchun gipertekstli oynani chaqirib
beradi.

2-rasmda Bup (View) menyusining ochilgan holatida menyudagi bo‘limlardan
gaysi biri tanlanishiga garab ro‘y beradigan hodisalar ko‘rsatilgan.

II. Jihozlar panelidan foydalanish. AutoCAD-2018 tizimida 35 dan ortiq
nomlangan jihozlar paneli bor. Har bir panelda vazifasi jihatidan bir-biriga yaqin
buyruglarning rasmli tugmalari (piktogramma) joylashgan. Bu tugmani bosib
buyruq berish menyu orqali buyruq berishga nisbatan ancha tez amalga oshiriladi.
AutoCAD dasturi birinchi marta chaqirilganda eng ko‘p ishlatiladigan jithozlar
panelidan 4-5 tasi joylashgan bo‘ladi. Qo‘shimcha jihozlar panelini chaqirish
mumkin. Buning uchun panellardan birortasining ustiga «sichqoncha»ning o°‘ng
tugmasini bosib, chiqgan barcha panellar ro‘yxatidan keraklisi tanlab olinadi (3-
rasm). Jihozlar panelini oynaning istalgan joyida joylashtirish imkoni bor. Yana
bir qulayligi shundaki «sichqoncha» ko‘rsatkichi tugmaga yaqinlashtirilsa tugma
bajaradigan buyrugning nomi ko‘rsatkich pastiga yoziladi va ayrim tugmalarning
bajarish funksiyasi batafsil oyna ko’rinishida ham ko’rinadi. (4-rasm).

1. Chagqiriladigan menyudan foydalanish. Bu menyu «sichqoncha»ning o‘ng
tugmasini bosganda chiqadi. Undan foydalanish imkoniyati AutoCAD dasturida
boshqa Windows dasturlariga nisbatan ancha kengaytirilgan. Chagqirilayotgan
menyu buyruq berilgan yoki berilmaganligi, chizma elementi belgilanganiga qarab
turlicha chiqadi. Birorta buyruq berilmagan bo‘lsa, umumiy menyu chaqiriladi (5-
a,rasm), ya’ni ko‘p go‘llaniladigan va oxirgi buyruqlar ro‘yxati chaqiriladi. Agar
buyruq berilgan bo‘lsa, shu buyruqqa taallugli bo‘lgan parametrlarni tanlash
menyusi chiqadi. Masalan: aylana chizish buyrugi berilgandan so‘ng «sichqon-
cha»ning o‘ng tugmasi bilan menyu chaqirilsa, undan aylana chizish usullaridan
(opsiya) birini tanlash imkoni bo‘ladi (5-b, rasm). Ya’ni ikki nuqtani (2T), uch
nuqtani (3T) yoki ikki urinma va radiusni KKR(kas kas radius) ko‘rsatib aylanani
yasash usullaridan birini tanlash mumkin.

IV. Buyruq qatoriga buyruqlarni yozish usuli. Bu AutoCAD dasturining
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oldingi versiyalaridan saqlanib qolgan usul hisoblanib, (u paytda faqatgina shu
usul mavjud bo‘lgan) hozirgi paytda faqatgina AutoCAD dasturigagina xosdir.

Umuman buyruq qaysi usul bilan berilishidan qat’iy nazar u hamma vaqt
buyruq qatorida takrorlanib boradi va tekst shaklida saqlanadi. Buyruq gatorida
berilgan barcha buyruqlarni ko‘rish mumkin. Buyruq berilgandan keyin nima ish
qilish kerakligi ham shu gatorda mulogat shaklida olib boriladi.
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Mapamerpusauma
Mownck Texcra

Mopsaok npopucosku

Mopsaaok npopucoeky, AHHOTaLMK Ha NEPEAHMIA NNaH
ncK
ncK-2

l » Paboume npocTpaHcTea LTIINID NSUMEI DU KPBEINE JInHNK

7

o) Pasmep 2 —
PS PasmepHbie 3aBMCUMOCTH Tan[angan oy ‘| Crepers
- Perynnpoeka kamepe! jihozlar -~ Crupanune o6bexTos YepTexa
~ v Pepaktuposanue .
L] =
L 9 Paneh BmecTo ebibopa 06bekToB ANA yAaNEHNA MOXHO BBECTH
Pepaktuposanne-2 ~ 2
® O f napamerp, Hanpumep L, ana yaanenns nocnegrero
. ﬂ Peaaxtuposarme maccusa o nocTpoeHHOro 06beKTa, p ANA yAANEHUA NPEABIAYLLINX
J PeAaKTpoBaHMe NOBEPXHOCTH | ebibpanHbix o6bextos wan BCE ans yaanenns ecex obuexTos.
£ B P . MoxHo Taoke BeecT cumeon “2" AnA BbIBOAA HA 3KPaH CNUCKa
& - FADEINPORAISE JE ~J BCEX NapameTpos.
v Pucosanne
» - i -
- BEAEHUA
™ - } an Ao
" i CeoiicTea i K C‘!:n:rl !:rv:rwJ
C, CrnaxueaHne ceJ£ebix NPUMNUTUEOE - 1 S—
7 [ i oo
v Cnon C.—,‘
I—iT N/ N —"i
liT Cnon-2 / | ~
Ei CozgaHue nosepxHocTH lif C::] :::3
& Cospaanue nosepxHocTu-2 I_if
A Ccbinka ®
o3 Ccbinpea ]
.
1 CranpapTHas A : CTEPETH
CranaapTHsie aHHOTaUMM s Haxmure F1 gnas nonyuenna
Q CrangapTel opopmnenna AONONHNUTENBHOW CNPaBKM
v Cruam i
Tomismm
3-rasm. 4-rasm.

AutoCAD ning ko‘pchilik buyruglari bajarish usullari (ommus) ga ega.
Buyruq formati (strukturasi) quyidagicha:

Buyruq [onmus 1 /ommms2/.../ | < taklif gilinayotgani >:

Ya’ni katta qavs [ ] ichiga mumkin bo‘lgan opsiyalar keltirilgan, < > belgi
ichiga esa AutoCAD taklif qilayotgan parametr keltirilgan, ikki nuqta : dan keyin
esa kerakli opsiyani yoki parametrni yozish imkonini beradi. Masalan, aylana
chizish buyrug‘i Circle (kpyr) quyidagicha farmatga ega:

Komanpa: circle Llentp kpyra unm [3T/2T/KKR (kac kac paguyc)]:

yoki AutoCAD ning inglizcha variantida:
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_circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:

Moetopute Kpyr

MNocneaHwid B0 >

bydep obmena > % Beipesats Ctrl+X

Wsonwposate > IE Konupoeate Ctrl+C

01 KonmpoeaTs ¢ 6a3080ii TOuKOil Ctrl+Shift+C
? Crepers @ Becrasute Ctrl+V
*3* Mepemecture Bcraeute kak Baok Ctrl+Shift+V
Qc:-';; Konupoeate ebibpaHHbIe _
BcTaenTb C MCXOAHBIMW KOOPANMHATaMM

Eﬂ Macwrab
() MNosepryTs Beoa

Mopsagok npopucoekm > OTmena

Mpynna > MocneaHwii BBoA >

1 BB >

0'5 JobBaenTe EpiGpaHHEIe Avramuueckuii eeos
GE', Beibpate nogobHble 3T

Tl OtmenwTs BBIBOp a7

KKP (kac kac pagwyc)

®uneTp ebibopa nogobrexTos b
4§ Guictpuii suiGop... Mepeonpeaenenne Nnpueasok > |
BeictpKansk &) Maxopamuposanne
(& Haiirm.. @ 3ymuposarue
2] Csoicrea (0) Wrypeane
bbicTpbie cBONCTBA BeictpKansk
a) b)

S-rasm.

Bu quyidagini bildiradi, ya'ni aylana chizish buyrug‘i berilgan va aylana
markazini ko‘rsatish so‘ralyapti hamda uning 3T, 2T KKR kabi opsiyalari (aylana
yasash usullari) mavjud.

Aylana markazi ko‘rsatilgach («sichqoncha» bilan ekranda biror nuqta
ko‘rsatiladi yoki buyruq qatorida nuqtaning koordinatalari yoziladi) AutoCAD
aylana radiusi yoki diametrini kiritishni so‘raydi.

Agar so‘ralgan aylana markazi berilmasdan boshqga usul (3T/2T/KKR) bilan
aylana chizilmoqchi bo‘lsa, taklif qilinayotgan opsiyalardan biri buyruq gatori
oxiriga yoziladi Obsiya nomi to‘liq yozilmay uning birinchi harfi yoki ajratib
ko‘rsatilgan bosh harfi yozib kiritiladi. Buyrugning kerakli opsiyasini

«sichgoncha»ning o‘ng tugmasi yordamida chaqiruv menyusi orqgali ham tanlab
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olish mumkin (bu qulayroq hisoblanadi). Shundan so‘ng tanlangan opsiyaga qarab

buyruq gatorida yana kerakli qiymatlar foydalanuvchidan ketma-ket so‘rab turiladi.
Takrorlash uchun savollar

AutoCAD dasturida buyruqg berish ganday amalga oshiriladi?
Dasturda gancha buyrug mavjud?

Menyu gatori nomlarini sanab o‘ting?

> w e

Buyruq bajarishda nugtalar va radiuslar ganaga harflar bilan belgilanishini

ayting?

o

Dasturda uskunalar panellari ganday chiqgariladi?

6. Dasturda buyruq berish turlarini sanab o‘ting?

1.4. Chizmada «sichqon»cha ko‘rsatkichi (nishon)

Ko‘rsatkich -  AutoCAD tizimida asosiy dastgoh hisoblanadi.
U obyektni ko‘rsatish, belgilash, u yoqdan bu yoqga siljitish uchun, biror nuqta
(koordinata)ni ekranda ko‘rsatishga va boshqa funksiyalarni bajarishga xizmat
qiladi. Ish holatiga qarab u o‘z shaklini o‘zgartirib turadi.
Bu ko‘rsatkichning oddiy ko‘rinishi bo‘lib, nishon (pritsel) deb
AE*E'* ataladi. Bu ko‘rinish buyruq berilmagan holatda ekanligini bildiradi.
Nishon kvadratining kattaligi, rangi, kesishuvchi chiziglarining uzunligini
CepBuc-Hacrtpoiika menyusi bilan chaqiriladigan muloqot oynaning Bbioop
qatidan o‘zgartiriladi (6-rasm). Yoki buyruq qatoridan Aperture buyrug‘ini yozib
ham kvadrat o‘Ichamini tanlash mumkin. Odatda kvadrat o‘lchami 4-5 piksel qilib
o‘rnatiladi. Nishonning kesishuvchi chiziglari va kvadrat tamonlari hamma vaqt
koordinata o‘qlariga parallel bo‘ladi.

Ayrim paytda kesishuvchi chiziglar uzunligini cheksiz uzun
holatga o‘tkazib qoyiladi. Ya’ni nishonning kesishuvchi chizigi har
ganday ko‘rish masshtabida ham ekranni doim to‘ldirib turadi. Bu

holatga 6-rasmdagi mulogot oynasining Pa3mep mpumena bo‘limida amalga

oshiriladi.
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Ko‘rsatkich kesishuvchi chiziglar Ko‘rinishiga biror-bir chizish
buyrug‘i berilganda o‘tadi. Chizish buyrug‘i berilgandan so‘ng ekranda
nuqta koordinatasini ko‘rsatish uchun xizmat qiladi.

A MNapamerpei X

Texywwit npopuns:  <<Ipoduns Ges umern>> E Texkywmil yeprex: Yeprex1.dwg

MNapameTpb! a8 TONPUBASKM MNapameTpebl a8TOOTCNEXMBEHWA
Mapkep BeckoHeYHbIE MMHMKA NONAPHOTO OTCNEXMBAHNA
MarruT BeckoHeuHbIE NMHMW 00 BEK THOMO OTCNEXMBAHWA

7] BennbiBaio(me NoACK KM 38TOMUBRSKH BennbiBaiolume NoOACKa3Ki aBTOOTCNEXMBAHMA

[ NMouuen asTonpusaski 3axBaT TouEK OTCNEXMBAHUA

(® AsTOoMaTMuECKK

Useta...
(O Haxamem Shift
Pasmep mapkepa aBToNpuBA3KM Pasmep npuuena

MNapameTpbl 06bEeK THOM NPUBASKK
HacTpoiikv noackasok ...

WrHopypoBaTs WTPHXOBKY

WirHopupoBaTs BbIHOCHbIE NMHAW pasmepa HacTpoitki 0603HaYeHWA MCTOYHMKOB CBETA...

Wrropuposate ans puHamuyeckoi NCK o6 bek THele

NPUBR3KK C 0TPULIETENEHOR KoopaMHaToln Z HaCTpOﬁKM 0603HayeHuit Kamep

[[] 3ametmm Z Ha Texywee sHayeHHe oTMETKI

Omvera MNpumernTe Cnpaska

6-rasm.

0 Kvadrat shakldagi ko‘rsatkich — chizmadagi birorta elementni belgilash
kerakligini bildiradi. Bu shaklga biror-bir tahrirlash buyrug‘i berilganda o‘tadi
va buyruglar gatorida «BriBepute 00BekThI:» yoki inglizchasiga «Select object:»
chaqirig‘i chiqib turadi. Belgilash «Enter» yoki «ITpo6en» tugmasini bosish bilan
tugatiladi.
Buladan tashgari sichgoncha ko‘rsatkichi 3D Orbita panelini go‘llaganda
quyidagi hollarda bo‘ladi:

%*:i

Besh panja shaklidagi ko‘rsatkich — bunda dastur ishchi maydon
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bo‘yicha surish va shu orgali ishchi maydonda mavjud bo‘lgan obyektlarni ko‘rish
imkoniyatiga ega bo‘linadi. Ushbu buyrugni foydalanuvchi sichgonchaning o‘rta
g“ildirigini bosib turgan holatda ham erishish imkoniyati mavjud.
—

QG

kichraytirilgan holda ko‘rish imkonini beradi. Buyrug qo‘llanilganda

Lupa shaklidagi ko‘rsatkich — bunda ishchi maydonni kattalashgan va

foydalanuvchi sichgoncha chap tugmasini bosib turgan holda, tekislikka
bissektrissa holatida sichgonchani oldinga va orgaga harakatlantirish orqali

magsadga erishiladi.

Orbita shaklidagi ko‘rsatkich (ixtiyoriy, erkin orbita) — dasturda
obyektni ixtiyoriy uch o‘lchamli holatini, istalgan tomonini ko‘rish imkonini
beruvchi buyrug. Buyrug qo‘llanilganda foydalanuvchi sichgoncha chap
tugmasini bosib turgan holda tekislikni aylantirishi va o‘zi xoxlagan joyida
to‘xtatib ko‘rib chigishi mumkin.

__';.':li Orbita shaklidagi ko‘rsatkich (davomiy orbita) — dasturda obyektni
ixtiyoriy uch o‘lchamli holatini, istalgan tomonini ko‘rish imkonini beruvchi
buyrug. Foydalanuvchi sichgoncha chap tugmasini bosib turgan holda ixtiyoriy
harakati orgali ishchi maydondagi obyektlar 3D orbita bo‘ylab davomiy harakatga
keladi. ESC tugmasini bosish orgali buyrugni bekor qilish yoki ayni damda
sichgoncha chap tugmasini bosish orgali amaliyotni to‘xtatish mumkin bo‘ladi.

Panelning bundan tashgari uch o ‘Ichovli burilish, uch o ‘Ichovli fazoni sozlash

kabi bir gancha buyruglari mavjud.
Takrorlash uchun savollar

. AutoCAD dasturida sichgoncha ko‘rsatkichi asosiy vazifasi nimadan iborat?
. Dasturda sichgoncha ko‘rsatkichi ganaga turlari mavjud?

. Besh panja holatida sichgoncha ko;rsatkichi nima vazifani bajaradi?

A W DN P

. Nishonning kesishuvchi chiziglari uning kvadrat tamonlari qanday vaziyatda
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joylashadi?

Nishon ko‘rsatgichining kvadrati odatda necha piksel atrofida bo‘ladi?
Ixtiyoriy va davomiy 3D orbitalar fargini tushuntirib bering?

Nishon ko‘rinishi masshtabini ganday o‘zgartirish mumkin?

o N o O

Nishon ko‘rinishini o‘zgartirish mumkin bo‘lsa, uning rangini ham

o‘zgartirish mumkinmi va u ganday amalga oshiriladi?

1.5. Chizmaning grafik elementlari (primitivlar)

Primitiv — oldindan geometrik tasvirlab qo‘yilgan chizmadagi elementar
obyektdir. Nuqta, kesma, ko‘pchiziq (poliliniya), nur, go‘sh chiziq, yoy, egri chiziq
(splayn), aylana, ellips, to‘rtburchak, ko‘pburchak, tekst, o‘lchamlar, shtrixlash,
sirt, shar, konus, piramida, tor, pona va boshqgalar chizma primitivlari hisoblanadi.
Chizmada har bir primitiv buyruq berib va kerakli parametrlarni (opsiyalarni)
kiritish orqali quriladi.

Grafik primitivlar tekislikda hamda fazodagi primitivlarga bo‘linadi:

Chizish uskunalar panelida joylashgan bir gancha primitivlarni keltiramiz.

«Otpe3ok» - Kesma tugmasi. Tugma bosilganda sichqoncha kursori
kesmaning dastlabki nugtasini, tanlangandan so‘ng esa keyingi nuqtani joyini
so‘raydi. Ikki nuqta tutashtirilib kesma hosil gilinadi.

Bundan tashgari kesmani belgilangan uzunlikda berish ham mumkin. Buning
uchun ikkinchi nugtaninig yo‘nalishi ko‘rsatilib sichqoncha tugmasi bosilmasdan,
klaviaturadan sonli giymat kiritiladi va “Enter” tugmasi bosiladi. Kesmani yana
davom ettirish uchun sichgoncha kursori keyingi nugtalar vaziyatini kutib turadi.
Ushbu buyrugdan chigish uchun klaviaturadan “Esc” tugmasi bosiladi.

«IIpsimas» - To‘gri nur o‘tkazish tugmasi. Tugma bosilganda sichqoncha
kursori nur o‘tkazilishi lozim bo‘lgan nugtani so‘raydi. Nugta tanlangach, ikkinchi
yo‘naltiruvchi nugta so‘raladi. Ikkinchi nugta tanlangandan so‘ng yo‘nalish
bo‘yicha har ikki tomonga yo‘nalgan cheksiz nur o‘tkaziladi va sichqoncha kursori

birinchi tanlangan nuqtani asos qgilib ikkinchi yo*nalish nugtani vaziyatini so‘raydi.
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Bundan tashgari, nurni bevosita gorizontal, vertikal, burchak kattaligida,
bissektrisa, ma’lum uzoqlikda bajarish mumkin.

3] 735.8566

klaviaturadagi | - ko‘rsatkichi bosiladi va

Buning uchun to‘g‘ri nur buyrug‘i tanlanganda

Sp— ekranda yordamchi menu oynasi chigariladi.

Unda «I'op» - Gorizontal, «Bep» - Vertikal,
«¥Yroa» - Burchak, «buccekr» - Bissektrisa va «Orcrym» - Ma’lum uzoqlikda
bandlari mavjud. Kerakli band sichgoncha yordamida tanlanadi.

«¥Yroa» - Burchak tanlansa, klaviatura yordamida sonli giymat kiritiladi va
“Enter” tugmasi orgali tasdiglanadi.

«buccexk» - Bissektrisa tanlansa, sichqoncha ko‘rsatkichi bissektrisa
o‘tkaziladigan burchakning uchiga keltirilib bosiladi, so‘ng burchakning har ikkala
tomoni ketma-ket tanlanadi.

«Oterym» - Ma’lum uzoglikda nur o‘tkazish tanlansa dastlab, klaviaturadan
uzoglashish masofasi sonli giymatda beriladi va “Enter” tugmasi bosiladi. Keyin
to‘gri chizigli obyekt tanlanadi. Sichgoncha ko‘rsatkichi ushbu obyektning gaysi
tomoni tanlanishini so‘raydi (chap yoki o‘ng, yuqori yoki pastidan va h.). Tomon
sichgoncha yordamida tanlanishi bilan tanlangan obyektga parallel va belgilangan
masofa uzogligida cheksiz nur o‘tkaziladi. Buyrugdan chigish uchun klaviaturadan
“Esc” tugmasi bosiladi.

Izoh: Tahrirlash panelidan foydalanib nur to ‘g ‘ri chizig‘ining kerakli gismi
saqglanib, keraksiz qismi o ‘chirilishi mumkin

«IMommmaums» - Xususiyatli chiziq tugmasi. Bu
buyruq ancha murakkab xususiyatlarga ega bo‘lgan
chiziglarni  bajarish uchun qo‘llaniladi.  Aytaylik,
chizgning yoyga o‘tib ketishi, chizigning trapesiyasimon
giymatlarda yo‘g‘onlashuvi yoki ingichkalashib borishi
nazarda tutiladi. Qisga qilib aytganda murakkab

parametrlarga ega bo‘lgan xususiyatli chiziglarni bitta obyekt deb gabul giladi.

Izoh: Keyinchalik tahrirlash panelidan foydalanib xususiyatli chizigni
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tahrirlash mumkin.

Dastlab buyrug tugmasi tanlanganda «Otpe3ox» - Kesma buyrug‘i singari
ketma ket to‘g‘ri chiziglarni chizish mumkin. Agarda, boshlang‘ich nugta

tanlanib, so‘ngra klaviaturadagi | - ko‘rsatkichi bosilsa

Creayiowan Touka wny B

ekranga yordamchi menu oynasi chiqgariladi. Ushbu

e yordamchi menudan «yra» - Yoy tanlanganda Bevosita turli

radiuslarga ega bo‘lgan yoylarni bajarish mumkin.

Aniq giymatlarga ega bo‘lgan yoylarni bajarish uchun esa yana klaviaturadagi
| - ko‘rsatkichi bosiladi va yordamchi menu chagiriladi.

Ushbu yordamchi menu «¥Yrom» - Burchak, «IlenTp»

KoHeyHana Todka AYTH MM 3]

- Markaz, «HanpaBienue» - Yo‘nalish,
—‘ - «IMomymmpuna» - Yarim enli, «JIuneiinstii» - To‘gri,
:_:__ «Pagmyc» - Radius, «Bropas» - Ikkinchi, «OTMeHHTB) -

Rad etish, «[lIupuna» - Kengligi kabi buyruglarga ega-ki
ularning har biri bilan bevosita mashg‘ulotlar jarayonida
S tanishib, o‘gituvchi yordamida o‘rganib boriladi.

1zoh: Mashg ‘ulotlar davomida axborot menu oynasidagi barcha bandlarni
o ‘rganib chiqish kerak.

«MmuoroyroabHuk» - Ko‘pburchak chizish tugmasi. Aniq parametrlarga
ega ko‘p burchakni bajarish tartibi quyidagicha:

«MHuoroyroabHuK» - Ko‘pburchak chizish tugmasi tanlanadi.

cno cropon <3>: | Ekranga «Yucao cropon» - Tomonlar soni degan axborot

chigadi. Odatda ushbu giymat eng kam parametr — 3 ni ko‘rsatib turadi.
Klaviaturadan tomonlar soni giymat bilan beriladi va “Enter” tugmasi bosiladi.

JafanTe onudks pasMeLLEHHA So°¢ ng kO ¢ p bu rChakn | ng mal‘kaz | Joyl aSha.d igan n tha

e so‘raladi. Sichgoncha yordamida markaz tanlangach,

ekranga «3anaiite onumio pasmemenus» - Joylashtirish shartini bering degan
axborot chigadi. «Bmnucannblii B oKpy:kHocTH» — Doira ichida yoki
«OnucaHHbI BOKpPYr okpy:xkHoctu» - Doira tashqarisida shartlari mavjud

bo‘lib, shartlardan biri tanlanadi. Ekranga «Paamyc oxpy:xkuHocTm» - Aylana
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radiusi degan axborot chigadi.

S ———— Aylana radiusi klaviaturadan giymat asosida kiritiladi va

“Enter” tugmasi yordamida tasdiglanadi.

Izoh: Keyinchalik tahrirlash panelidan foydalanib ko ‘pburchakning
tomonlari vaziyati o ‘zgartirilishi yoki tahrirlanishi mumkin.

«IIpsimoyroabHuK» - To‘géri to‘rtburchak chizish tugmasi. Odatda usbu
tugma tanlanganda sichgoncha ko‘rsatkichi ikkita parametrni — to‘g‘ri
to‘rtburchakning bosh nuqgtasi va diagonali bo‘yicha to‘g‘ri to‘rtburchak
tugatiladigan nugtasini belgilab berishni so‘raydi.

To‘gri to‘rtburchakni go‘shimcha o‘lcham
parametrlari — faska, tutashma burchaklar asosida

= bajarish ham mumkin. Buning uchun buyrug tugma

Lipra tanlangandan so‘ng klaviaturadagi | - ko‘rsatkichi

bosiladi va yordamchi menu oyna chagiriladi.

Yordamchi menuda «®acka» - Faska, «Yposenn» - Nisbat,
«Conpsizkenue» - Tutashma, «Bbicota» - Balandlik, «Illmpuna» - Kenglik
buyruglari mavjud.

Sichgoncha ko‘rsatkichi yordamida «®acka» - Faska bandi tanlansa ekranda
«/lmuna mepBoii ¢ackm mpsiMoyrojbHHUKa» - To‘gri to‘rtburchak birinchi
faskasining uzunligi degan axborot
chigadi. Bunda klaviaturadan kerakli qiymat Kkiritiladi va “Enter” tugmasi

bosiladi. Song «/lnamna BTopoii d¢ackm TPSIMOYTroJbHHKA» - T0°geri
to‘rtburchak ikkinchi faskasining uzunligi degan axborot chigadi. Bunda ham
kerakli giymat klaviaturadan kiritilib, “Enter” tugmasi bosiladi. Har safar to‘g‘ri
to‘rtburchakni bajarishda Kkiritilgan parametrlar saqlanib, avtomatik ravishda
berilgan giymatlarga asoslangan holda to‘g‘ri to‘rtburchak chizilaveradi.
«Yposenn» - Nisbat bandi tanlansa biron bir obyektga nisbatan ma’lum bir
balandlikda to‘g‘ri to‘rtburchak yasash nazarda tutiladi va ushbu parametr faoliyati
uch o‘lchamli chizma vyaratishda, izometriada yaqgol ko‘rinadi. Qiymatlar

klaviaturadan Kiritilib, “Enter” tugmasi orgali tasdiglanadi.
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«Conpsizkenne» - Tutasma bandi tanlansa ekranda «Paagmyc conpsizkenust

NpsIMOYTOJLHUKOB» - To‘g‘ri to‘rtburchak tutashma radiusi degan axborot

chigadi.

J 7@ Klaviaturadan tutashma radiusi sonli

giymatda beriladi va “Enter” tugmasi orgali tasdiglanadi. Har safar to‘g‘ri
to‘rtburchakni bajarishda Kiritilgan parametrlar saqglanib, avtomatik ravishda
berilgan giymatlarga asoslangan holda to‘g‘ri to‘rtburchak chizilaveradi.

«BbicoTa» - Balandlik bandi tanlansa to‘g‘ri to‘rtburchakka hajm berish
magsadida uning eni va bo‘yidan tashgari balandligini berish nazarda tutiladi va
ushbu parametrning faoliyati ham uch o‘lchamli chizma yaratishda, izometriada
yagqol ko‘rinadi, aks holda ikki o‘lchamli plan holidagi chizmalarda ushbu
parametr ko‘rinmaydi. Kerakli giymat klaviaturadan Kkiritilib “Enter” tugmasi
orgali tasdiglanadi.

«IlInpuna» - Kenglik bandi tanlanganda to‘g‘ri to‘rtburchakning chiziglari
kengligi yoki galinligi tushuniladi. Bunda kerakli giymat klaviaturadan Kiritilib
“Enter” tugmasi orgali tasdiglanadi.

To‘gri to‘rtburchakning aniq o‘lchamlarini, ya’ni eni va bo‘yi Yyoki yuza

kattaligida berish uchun, «IIpsmoyroabHuk» - To‘g‘ri
) (B to¢rtburchak  chizish tugmasi bosilib dastlabki bosh

nuqtasi tanlangandan so‘ng, ekranga «Bropoii yroa wau |» - Ikkinchi burchak

yoki | degan axborot chigadi. Klaviaturadagi | - ko‘rsatkichi bosiladi va
yordamchi menu oyna chagqiriladi.

¢
Bropoii yron w3 ]} 0 | Unda «Ilaomaas» - Yuza, «Pa3meps» - O¢lchamlar,

«IToBopor» - Burilish buyrugq bandlari

BermconaTte PasMEDB]l NMPAMOYTONBHKMKE Ha OCHOEBE NapaMeTpa

mavjud.

e «Mmomaae» - Yuza bandi tanlansa

yuza giymati Klaviaturadan Kiritilib, “Enter” tugmasi orgali tasdiglanadi. So‘ng
«BpIYHCIATH pa3Mepbl NPSMOYTOJILHAKA HAa OCHOBe mapametrpa» - Quyidagi
parametrlarda to‘g‘ri to‘rtburchakni hisoblash axborot oynasi chiqgariladi.

Unda «Jamna» - Uzunlik va «lllmpuna» - Kenglik buyrug bandlari mavjud.
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Kerakli band tanlanadi va giymat klaviatura orqgali Kiritilib, “Enter” tugmasi
yordamida tasdiglanadi. Ekranda berilgan giymat parametrlarga ega bo‘lgan to‘g‘ri
to‘rtburchak hosil gilinadi.

«Pa3mepb»» - O¢‘lchamlar bandi tanlansa

ekranda «/ljmuaa mpsiMoyroabHHKa» - To‘g‘ri to‘rtburchak uzunligi degan

axborot chigadi. Klaviaturadan kerakli giymat Kiritilib, “Enter” tugmasi

bosilganda, keyingi  parametr «IlIupuna

npsiMoyrojbHuKa» - To‘gri to‘rtburchak kengligi so‘raladi. Unda ham kerakli
giymat Kklaviatura yordamida Kiritilib, “Enter” tugmasi bosilganda ekranda
berilgan giymatlar asosida to‘g‘ri to‘rtburchak hosil gilinadi.

«IToBopor» - Burilish bandi tanlanganda to‘g‘ri to‘rtburchakni gradus
burchak asosiba bajarish nazarda tutiladi. Kerakli giymat klaviaturadan Kiritilib
“Enter” tugmasi bosiladi. Yana klaviaturadagi | - ko‘rsatkichi bosilib yordamchi
menu oyna chagiriladi. Undagi «Pa3mepsi» - O¢Ichamlar bandi tanlanib yugorida
aytib o‘tilgan tartibda to‘g‘ri to‘rtburchak bajariladi. Shuni aytib o‘tish joizki,
burchak gradusini kiritayotganda soat strelkasiga teskari yo‘nalishda va soatning 3

ragami ko‘rsatkichini 0° ekanligini yodda tutish lozim.

_II.-'.'--

Oope3sarsb — Qirqgish buyrug‘i. Ushbu tahrirlash buyrug‘i obyekt yoki

obyektlarning ma’lum bir gismini qirqib tashlashni nazarda tutadi.
Obyektlar to‘g‘ri chiziq boyicha kesilishi talab etilsa dastlb ushbu kesuvchi
chizig obyektlar ustidan o‘tkazilishi lozim.
Tahrirlash ketma — ketligi:
1. Kesuvchi obyekt yoki to‘g ri chiziq tanlanadi.
2. Tahrirlash panelidan «O6pe3aTe» - Qirgish buyrug piktogrammasi
tanlanadi. Sichgoncha ko‘rsatkichi obyektlarni tanlash rejimiga o‘tadi.

3. Obyektlarning girgiladigan gismlari sichqoncha yordamida tanlab chigiladi.

~/

uzaytirishni nazarda tutadi.

Yamuanth — Uzaytirish buyrugti. Uzaytirish tahrirlash buyrug‘i obyekt

yoki obyektlarni boshga bir chegara obyekt yoki obyektlargacha

Tahrirlash ketma — ketligi:
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1. Uzaytiruvchi chegara obyekt yoki to‘g‘ri chiziq tanlanadi.
2. Tahrirlash panelidan «Ypaunuteb» - Uzaytirish buyrug*i tanlanadi.
Sichgoncha ko‘rsatkichi obyektlarni tanlash rejimiga o‘tadi.

3. Uzaytiriladigan obyektlar sichgoncha yordamida tanlab chiqgiladi.

]

tutadi. Tahrirlash buyrug‘i aylana va ellipslardan boshqga barcha obyektlarni ikkita

Pa3zopBathr B Touke — Bir nuqtada uzish buyrug‘i. Ushbu tahrirlash

buyrug‘i obyektni bitta nugtada uzib ikkita obyekt hosil gilishni nazarda

obyektga ajrata oladi.

Tahrirlash ketma — ketligi:

1. Tahrirlash panelidagi «Pa3zopBaTh B Touke» - Bitta nuqtada uzish buyruq
piktogrammasi tanlanadi. Sichqoncha ko‘rsatkichi obyektlarni tanlash
rejimiga o‘tadi.

2. Uziladigan obyekt sichqoncha yordamida tanlanadi.

3. Sichgoncha ko‘rsatkichi yordamida obyektning uzilish nugtasi tanlanadi.

4. Obyekt ikkita aloxida ob’yeftga bo‘linadi.

[]

tahrirlash buyrug‘i barcha obyektlarda uzilish hosil gila oladi.

PazopBartb — Uzish buyrug‘i. Tahrirlash buyrug‘i obyektda uzilish hosil

qiladi. Ya’ni ikkita nuqtada uzib oraliq obyektni olib tashlaydi. Ushbu

Tahrirlash ketma — ketligi:
1. Tahrirlash panelidagi «PazopBaTn» - Uzish buyruq piktogrammasi tanlanadi.
Sichgoncha ko‘rsatkichi obyektlarni tanlash rejimiga o‘tadi.

2. Obyektdagi uzilish hosil gilinadigan birinchi nugta tanlanadi.
3. Obyektdagi uzilish hosil gilinadigan ikkinchi nugta tanlanadi.

1zoh: Aylana va ellipslarda uzilish hosil gilishda soat strelkasiga teskari
Yo ‘nalish e’tiborga olinishi lozim. Ya'ni birinchi nuqta tanlangandan so ‘ng
ikkinchi nugtagacha bo ‘lgan oraligdagi yoy soat strelkasiga teskari yo ‘nalishda
yo ‘qoladi.

Coemunntn — Tutashtirish buyrug¢i. Tahrirlash buyrug‘i xususiyatlari

=+ 4=

o‘zaro mos obyektlarni bitta obyektga aylantirishni nazarda tutadi. Ya’ni

obyektlar majmuasi tutashtirilib, bitta obyekt deb qabul qilinadi. Kesmani
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kesmaga, aylana yoyini aulana yoyiga yoki lekalo chizig‘ini lekalo chizig‘i bilan
tutashtirilishi mumkin.

Bunda go‘yiladigan asosiy shart obyektlar bir tekislikda va bir yo‘nalishda
bo‘lishi lozim. Bir kesma yonalishidagi ikkinchi kesma o‘zaro tutashtirilishi,
aylana segmenti uning radiusi va markaziga mos boshga segment bilan bir butun
aylana yoyini yoki to‘lig doirani hosil gilishi mumkin. Xususiyatli va lekalo
chiziglar esa aynan shunday obyektlar bilan biron bir uchi orgali tutash bo‘lsa ular
payvand etiladi.

Tahrirlash ketma — ketligi:

|_usul: Tahrirlash panelidagi «Coemunutny» - Tutashtirish buyruq piktogrammasi
tanlanadi. Sichgoncha ko‘rsatkichi obyektlarni tanlash rejimiga o‘tadi.
1. Obyektlar tanlanib “Enter” tugmasi bosiladi.
Il usul: Dastlabki tutashtirish obyekti tanlanadi.
1. Tahrirlash panelidagi «Coenunutn» - Tutashtirish buyruq piktogrammasi
tanlanadi.
Sichgoncha ko‘rsatkichi obyektlarni tanlash rejimiga o‘tadi.
2. Tutashtiriladigan obyektlar sichgoncha ko‘rsatkichi bilan tanlanib “Enter”
tugmasi bosiladi.
Hamma primitivlar uchun umumiy bo‘lgan belgilar mavjud bu — chiziq turi,
rangi, qalinligi, chizma qatiga taallugligi, balandlik darajasi va balandlik.
«CmoiictBay - xususiyatlar paneli chizma chiziglari rangini, turini va
galinligini belgilab beradi.

H MoCnowo Y MoCnow ?t MoCnow "(
Chiziq turini Chizig galinligini
Chizigga rang berish tanlash berish
7-rasm

Faol tugmalardan biri tanlansa interaktiv oyna ochiladi va unda kerakli

parametrlar tanlanadi:

l NoCnoto w MaCnow A MaCno w
MaCnow
e é/ﬁ Mk noky
/ Oa’ Continuous
= | Al
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Chiziq turini tanlash tugmasi bosilganda uning ostida axborot oynasi ochilib

dastlabki mavjud chiziq turlari ko‘rsatiladi. Unda «/pyroii» - Boshga bandi

tanlanadi va «/lucneruep Tunos JimHumit» - Chiziq turlari dispetcheri mulogot

oynasi ochiladi. Mulogot oynasidagi «3arpy3utb» - Yuklash tugmasi bosilib,

keyingi mulogot «3arpy3ka/mepe3arpy3ka tunos Junuii» - Chiziq turlarini

yuklash oynasi ochiladi.

Autodesk AutoCAD 2018 Yeprexl.dwg
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9-rasm

Ushbu faol oynadan kerakli chiziq turi tanlanib, “OK> tugmasi bosilsa bo‘ldi.

«IIpoxpyrka» - varaqlagich dastaklar yordamida keyingi chiziq turlarini ko‘rish

mumkin. «Aucneryep Tunmo JmHumit» - Chizig turlari dispetcheri mulogot

oynasida ham “OK” tugmasi bosiladi.

Ayrim primitivlar o‘ziga xos belgilarga ega. Masalan matn primitivi umumiy

belgilardan tashqari giyalik, garnitura, joylashish va boshqa belgilarga ega.
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Takrorlash uchun savollar

Grafik primitivlar nima?
Primitivlar gayerdan olinadi?
Chizish uskunalar panelidagi primitivlarni sanab o‘ting?

Taxrirlash uskunalar panelidagi primitivlarni sanab o‘ting?

AN A o

Obyekt xususiyatlarini aytib o‘ting?
1.6. Koordinatalar tizimi

Chizma chizar ekanmiz biz nuqta koordinatalarini qaysidir koordinatalar
tizimida beramiz. Odatda u Dunyo koordinatalar tizimidir (WCS - World
Coordinate System yoki rus tilida MSK — mirovaya sistema koordinat). Bu
koordinatada o‘qlar quyidagicha yo‘nalgan: OX o‘gi — chapdan o‘ngga, OY o‘qi —
pastdan yuqoriga va OZ o‘qi — ekranga perpendikulyar. Koordinatalar o‘qi
yo‘nalishi hamma vaqt ekranda chizmaning chap pastki burchagida ko‘rinib turadi.

Ayrim payti chizma chizishda qulaylik uchun WCS tarkibida yangi
koordinatalar sistemasini yaratish va o‘qlarining yo‘nalishini ham o‘zgartirish
mumkin. Bunga foydalanuchi koordinata tizimi (UCS - User Coordinate System
yoki ruschada TICK - mnonb3oBaTenbckasi cuctema koopauHat) deb ataladi.
Istagancha UCS tizimini yaratish va bir koordinata tizimidan boshqasiga o‘tish
mumkin. Yaratilgan koordinata tizimiga nom beriladi. Chizmada nuqta
koordinatalari joriy koordinata tizimiga nisbatan beriladi va ekranda ham shu
koordinata o‘qlari ko‘rinib turadi.

10-rasmda WCS va UCS koordinata o‘qlarining ekranda ko‘rinishi
ko‘rsatilgan. Ya’'ni koordinata boshida kvadrat shaklining borligi bilan farqlanar
ekan. 11-rasmda kub yon sirtiga aylana chizish oson bo‘lishi uchun koordinata
boshi kub yoniga ko‘chirilgani ko‘rsatilgan

Koordinatalar tizimini o‘zgartirish (koordinata boshini, o‘qlar yo‘nalishini,
obyektga bog‘lash va boshqalar) Cepuc menyusining [ICK bo‘limidan bajariladi.

Nugta koordinatasi koordinata o‘qlariga nisbatan absolyut yoki nisbiy

berilishi mumkin. Nuqgtaning absolyut koordinatasi joriy koordinata tizimining
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koordinata boshidan hisoblanadi, nisbiy koordinatasi esa oxirgi kiritilgan nuqtadan
hisoblanadi.

Koordinata qiymatlarining Ko‘rinishi. AutoCAD oynasining pastki chap
burchagida  «sichqoncha»  ko‘rsatkichi  chizish  maydonida  siljiganda
koordinatalarining absolyut giymatlarini ko‘rsatib turadi (12-rasm). Agar buyruq
berilib, birorta chizma chizilayotgan bo‘lsa, absolyut koordinatadan tashqari
nishon (ko‘rsatkich) yonida uning nisbiy koordinatalari (oxirgi nuqtadan uzoqligi,

qiyalik burchagi va boshqalar) hagida ma’lumot chiqib turadi (12-rasm).

“T" ‘al.-’
I—D - LD A

10-rasm.
WCS - Dunyo UCS_ — _F_oy_dalanuvchi
koordinata tizimi / koordinata tizimi
Z
/ /\X
< O
“X\/
Z
J<i ><
11-rasm.

Ikki yoki uch fazali maydonda ishlaganda, foydalanuvchiga har xil
koordinatalar sistemasidan foydalana bilish talab qilinadi. AutoCAD quyidagi
koordinatalar sistemasidan foydalaniladi: dekart koordinatasi, koordinatalar
kiritishning polyar usuli, silindrik koordinatalar, Sharli koordinatalar (oxirgi
ikkitasi ko‘rib chigilmaydi).
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P =P

O
—

SPHDPDEBEBYXAEI L8001 O

MOZENb i v

12-rasm.

Dekart koordinatalari tog‘risidagi tushunchalar. Kesma funksiyasi.

Klaviaturadan Dekart koordinatalarini kiritish uchta son (yoki x .y, z) vergul
orgali amalga oshiriladi. Absolyut (koordinata boshidan hisoblanuvchi) va nisbiy
(oxirgi nugtadan hisoblanadigan) koordinatalar turlari mavjud.

Absolyut dekart koordinatalar sistemasi nuqtalar koordinatasi ma’lum bo‘lgan

holda ishlatiladi. Umumiy holda koordinatalarni kiritish quyidagicha bo‘ladi: x,y

ﬁ) 4 Y ﬂ)
Vvoditsya s
@-30,0 klaviaturi 10,20 40,20
20—
3 |
0 i
X | : X
1 | 1 >
-40 -30 -20 -10 0 10 20 30 40
-10
-20
-Y

13-rasm. Dekart koordinatalar sistemasi.
a) Absolyut koordinatalar kiritish misoli.

b) Nisbiy koordinatalar kiritish misoli.
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« Kesma » (Otrezok) tugmasi.

AutoCAD muhitida dekart sistemasida (absolyut) ishni « Kesma » (Otrezok)
misolida keltirish mumkin. .

Quyidagi funksiya ostilarni taklif etadi:

Close (Zamknut)(Tutashtirish) — birinchi va Kkiritilgan koordinatalarning
oxirgisi bilan tutashtirish;

Undo (Otmenit)(Bekor gilish)- oxirgi koordinatani Kiritishni bekor gilish.

Chizish paneli « kesma »( Otrezok) tugmasi.

Misol.

Tomonlari 100 bo‘lgan kvadratni absolyut koordinatalar usuli bilan chizish:

1. Command: _line Specify first point: 20,20 Enter

2. Specify next point or [CloseG‘Undo]: 120,20 Enter

3. Specify next point or [CloseG‘Undo]: 120,120 Enter

4. Specify next point or [CloseG*‘Undo]: 20,120 Enter

5. Specify next point or [CloseG‘Undo]: S Enter

O‘zbek tiliga o‘girgandagi mulogot

1. Komanda: _chiziq birinchi nugtani ko‘rsating:20,20 Enter

2. Keyingi nuqgtani ko‘rsating, yoki [Tutashtir/bekor qil] 120,20 Enter

3. Keyingi nuqgtani ko‘rsating, yoki [Tutashtir/bekor qil]:120,120Enter

4. Keyingi nugtani ko‘rsating, yoki [Tutashtir/bekor qil]: 20,120 Enter

5. Keyingi nuqgtani ko‘rsating, yoki [Tutashtir/bekor qil]: S Enter

AutoCADda ishlash jarayonida ko‘pincha keraksiz obektlarni olib tashlashga
to‘g‘ri keladi. AutoCADda obektlarni olib tashlash usulidan biri uyidagicha
amalga oshiriladi. obekt (obektlar) chegaralanadi va Delet klavishasi bosiladi.
Ko‘pincha AutoCADda obektlar sichqon yordamida ajratiladi. Sichgon bilan
ajratishning bir nechta usullari bor:

1. Obektni (obektlarni) sichqonning o‘zi bilan ajratish.

2. Obekt (obektlarni) maydon bilan ajratish. Maydon bilan ajratishning ikki

varianti bor:
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A
1203’__20,12[3
120,120
A
Close >
1
20 120,20 120,20
I F—» X
20 120

14-rasm. Kvadratni absolyut koordinatalar usuli bilan chizish

a) Obektni (obektlarni) maydonning o‘ngidan chap tomoniga garab ajratish va
bu holda maydondagi hamma obektlar ajratiladi;

b) Obektni (obektlarni) maydonning chap tomonidan o‘ng tomoniga garab
ajratish va bu holda maydon ichiga tushgan obektlar ajratiladi.

Ajratish ESC klavishini ikki marta bosish bilan amalga oshiriladi.

Koordinatalar va kesmalar uzunligini kiritishning usullari. Yugoridagilar
bilan birga masofani to‘g‘ri yozish usuli ishlatiladi. Bu usul chizig uzunligini tez
Kiritishda aynigsa samaralidir. Bu holda nuqgta so‘ralganda sichgon kursorini
kerakli yo‘nalishda surish va sonli migdorni komanda gatoriga kiritish yetarli
bo‘ladi.

Misol.

Tomonlari 100 bo‘lgan kvadratni chiziq uzunligini tez Kiritish usuli bilan
chizish:

ORTO yoki POLYaR rejimi yoqiladi va sichgon bilan yo‘nalish ko‘rsatiladi va
uzunlik kiritiladi:

1. Command: _line Specify first point: sichqon bilan ko‘rsatamiz

2. Specify next point or [Close/Undo]: 110 Enter

3. Specify next point or [Close/Undo]: 100 Enter

4. Specify next point or [Close/Undo]: 110 Enter
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5. Specify next point or [Close/Undo]: S Enter

Muloqgot ozbek tiliga o‘girilganda

1. Komanda: _chiziq Birinchi nugtani ko‘rsating: sichgon bilan ko‘rsatiladi

2. Keyingi nuqgtani ko‘rsating, yoki [Tutashtir/Bekor qil]:110 (yo‘nalish
sichgon bilan ko‘rsatiladi) Enter

3. Keyingi nuqgtani ko‘rsating, yoki [Tutashtir/Bekor qil]:110 (yo‘nalish
sichgon bilan ko‘rsatiladi) Enter

4. Keyingi nugtani ko‘rsating, yoki [Tutashtir/Bekor qil]:110 (yo‘nalish
sichgon bilan ko‘rsatiladi) Enter

5. Keyingi nuqgtani ko‘rsating, yoki [Tutashtir/Bekor qil]: S Enter

Y 4 .

| *qqp tomalish 100 | Yo'nalish

3
Close 5

1 Yo 'nalish

T 110 ——»

MNe'malum
| — X

15-rasm. Kvadratni chizig uzunligini tez kiritish

usuli bilan chizish
Takrorlash uchun savollar

WCS va UCS koordinata o‘qlari hagida tushuntirib bering?
AutoCAD ganday koordinatalar sistemasidan foydalaniladi?
Koordinatalar kiritishning polyar usuli ganday usul?
Silindrik koordinatalar usuli ganday usul?

Sharli koordinatalar usuli ganday usul?

Dekart koordinatalari tog‘risidagi tushuncha bering?

N o g bk LD

Absolyut dekart koordinatalar sistemasidan gachon foydalanish mumkin?
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8. Nishiy dekart koordinatalar sistemasidan gachon foydalanish mumkin?

1.7. Chizma chizish uchun muhit yaratish

Koordinatalarga bog‘lanish. AutoCAD koordinatalar bilan juda katta
aniqlikda (verguldan keyin 16 ta ragam) ishlay oladi. Koordinatani «sichqoncha»
bilan ekranda aniq ko‘rsatish imkoni bo‘lmaydi. Nuqgta koordinatasini aniq
ko‘rsatish uchun to‘r tugunlariga va obyektga bog‘lanish muhitini o‘rnatish lozim.

Qadamli bog‘lanish - nuqta koordinatalarini o‘rnatilgan qadam bilan to‘r
tugunlariga bog‘laydi. Bu muhit o‘rnatilsa nishon bilan chizma maydonida faqat
to‘r tugunlarinigina ko‘rsatish mumkin bo‘ladi. AutoCAD oynasining holat qatori-
dagi Illar tugmasini (16-rasm) bosib, yoki F9 funksional tugma yordamida
qadamga bog‘laniladi. To‘r tugunlarini ekranda ko‘rish uchun holat qatoridagi
Cetka tugmasini yoki F7 funksional tugmani bosish kerak. To‘r qadami kattaligini
o‘rnatish yoki o‘zgartirish uchun Ilar ustida «sichqoncha»ning o‘ng tugmasini
bosib, chaqirilgan menyudan Hactpoiika bo‘limi tanlanadi. Chiggan muloqat
oynasida (16-rasm) gadam hamda to‘rning X va y koordinata o‘qlari bo‘yicha
qiymatlari yoziladi. Odatda qadam kattaligi chizmadagi eng kichik element
o‘lchamiga teng qilib olinadi. Qadamni to‘g‘ri tanlash «sichqoncha» bilan ekranda
koordinatani ko‘rsatishda qulaylik yaratadi.

Qadamli bog‘lanish muhitini chizma chizish davomida bir necha marta
o‘chirib qayta o‘rnatishga to‘g‘ri keladi. Chunki ayrim paytda gadamga bog‘lanish
qulaylik tug‘dirsa, boshqa payt noqulay hisoblanadi. Masalan, nuqta koordinatasini
klaviaturadan kiritishga o‘rgangan foydalanuvchi uchun qadamli bog‘lanishni
o‘rnatish shart emas.

Obyektga bog‘lanish. Koordinatani chizmadagi elementlarning turli xarakterli
nuqtalariga bog‘lash imkonini beradi. Bunday bog‘lanish chizmadagi chiziq
uchlarini yoki o‘rtasini, aylana markazini va chekkasini (kvadrant) tez topishga,
chizigqa perpendikulyar yoki parallel o‘tkazishga, chiziglarning kesishish
nuqtasini, aylanaga urinma o‘tkazish kabi ishlarni bajarishda juda katta qulaylik
tug‘diradi.

Obyektga bog‘lanishni muhitiga AutoCAD oynasining holat qatoridagi IIpussizka
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tugmasini (16-rasm) bosib, yoki F3 funksional tugma orqali o‘tiladi. Obyektning
qaysi xarakterli nuqtalariga bog‘lanishni boshqarish uchun ITpuBsizka yozuvi ustida
«sichgoncha»ning o‘ng tugmasini bosib chaqirilgan menyuning Hactpotiika
bo‘limi tanlanadi. Ochilgan Pexxumbr pucoBanmst oynasida (16-rasm), kerakli

bog‘lanishlar o‘rnatiladi yoki bekor qilinadi.

A Pexumbl pucoeanmna X

War v ce™ka QOrcnexmsanme O6vextHan npueaska OB6vexktHannpusaska 3D [ 4 | ¢

[CIfipwesska sxn (F9: (] Cemxa Bxn (F7)
War npusaskK Cmine cetkn
(0]:] .
llar npuessKkyt no X: NacTe 0TOGPaXEHUA TOYSYHOI CETKK
[C] 2DnpoctparicTeo Mogenu
War npueaskmMno Y: [[] PenakTop Gnokos
Mnctel
PaBHbit war no ocAam Xu Y D —
War cetkn

MonspHan NPUBA3Ka (ar ceku no X:
: War cemmno Y: ’1D—|
OcHoBHaA nuHMA yepes: |9 =

Pexim cetkm

HacTtpoiika cemku

) [[] Paspewmm gpoBinerue mensye
O WsomeTpuseckan wara ceTku

Mokasats ceTky 3a NUMUTaMA

Tun npuBA3KK
@ lWarosan npueAsKa

(® OproroHansHas

O Nongprias npuesara [[]Cnenosam mHamuueckoit MCK

Hactpoiika... Omvexa Cnpaska

16-rasm.

Obyektga bog‘lanishni kuzatish muhiti o‘rnatilgan bo‘lsa obyektga bog‘lanish
yanada osonlashadi. Bu muhitni o‘rnatish uchun AutoCAD oynasining holat
qatoridagi OtcnexuBanue tugmasini (16-rasm) yoki F11 funksional tugmani
bosish kerak.

Obyektga bog‘lanish TlpuBsizka va bog‘lanishni kuzatish OrcnexuBanue
mubhiti o‘rnatilgan bo‘lsa, nishon xarakterli nuqtaga yaqinlashar ekan, quyidagicha
bildirish beradi:

- nuqta bog‘lanishga mos marker bilan belgilanadi. Masalan chizigning uchiga
bog‘lansa [ chiziq o‘rtasiga bog‘lansa A markerlarni ko‘rsatadi (17-rasm);

- bog‘langan nugqta yonida bog‘lanishning nomi yoziladi;
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- topilgan nuqtaga yaqinlasha borganda xarakterli nuqtaga qarab ko‘rsatkichni

tortib olib bog‘laydi, xuddi «magnit»

singari. Tortadigan «magnityning kuchi

nishonning kattaligiga bog‘liq, ya’ni nishon o‘lchami katta bo‘lsa, «magnit» kuchi

ham katta bo‘ladi.

A Pexumel pucosanms

War u cetka OtcnexwsaHne OBbexktHan

OBvex™an npusaska Brn (F3)

PexmMbl 06K THO NPUBA3KK

O KoHTouka

CepemHa

Lewtp

[] Feometpuueckmit uexTp

Yaen

KeappaHt

X O 8B O 0 P
S B M AdF &

MNepeceyetmne

] Yrobbi Ha4YaTe oTCNEXMBaHWE

)
<

Hactpoiika...

[ Npononxerue

X

NpuBA3Ka (6bekTHan npueaska 30 x4 | *

Ob6vexkHoe otcnexusanme Bxn (F11)

Boibpat BCE

[] Tecrasku QuucTuTs BCE

[ Hopmane
[[] KacatensHan

CEmaxan

[[] Kaxyweecs nepeceuerimne

[C]NapannensHo

, 330epAMTE KyPCOP Hal TOYKOM NPUBASKA.

Mpw ganbHeRweM NepeMeLLEHM NOABUTCA BEKTOP oTCNexXmBaHua. [na
OTMEHbI OTCNEXMBAHWA BHOBb 33AEPXMTE KYPCOP HaA TOYKOMA.

Omvena Cnpaska

17-

rasm.

18-rasm, a da chizigning o‘rtasiga bog‘lanish holati ko‘rsatilgan. Ya’ni chiziq

chizish buyrug‘i berilgandan keyin uchburchakning yon tomoniga nishonni

yaqinlashtira borsak u tomon o‘rtasiga biz nishonni olib borishga ulgurmasdanoq

bog‘lanib oladi va shu koordinatadan boshlab chiziq chizishni davom etish

mumkin. Agar bog‘lanish muhiti o‘rnatilmagan bo‘lsa, unda uchburchak yonining

o‘rtasini «sichqoncha» bilan nishonga olish imkoni bo‘lmasdi, va uning

koordinatasini geometrik hisoblashlar orqali buyruq qatoriga yozib kiritish kerak

bo‘lardi.

18-rasm, b da esa, uchburchak uchidan aylanaga urunma o‘tkazish holatidagi

bog‘lanish ko‘rsatilgan. Rasmda urinma belgisini ko‘rsatib turibdi va ostiga

«urinmay (kacaTesbHas) S0 ‘zini ham yozib qo‘ygan.
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18-rasm.

Polyar va ortogonal holatlar. Polyar muhiti o‘rnatilsa chizayotganda
yo‘nalishlarni ma’lum o‘rnatilgan burchaklar ostida olib borish imkoni bo‘ladi.
Ortogonal muhitida esa «sichqoncha» bilan faqat koordinata o‘qlariga parallel
yo‘nalishda yurish mumkin bo‘ladi. Muhitni AutoCAD oynasining holat qatoridagi
Opto yoki Otc-Ponsip tugmalarini hamda F11 funksional tugmani bosish orqali
o‘rnatish mumkin. Bir vaqtning o‘zida Opto yoki Otc-Ponsip mubhitini o‘rnatish

mumkin emas, ya’ni biri o‘rnatilsa ikkinchisi bekor bo‘ladi.

i

/] | NonapHas: 24,1936 < 75°

N/

X

19-rasm.
19-rasmda gorizontga nisbatan 75° burchak ostida chiziq o‘tkazish holati
ko‘rsatilgan. Polyar bog‘lanish o‘rnatilgan va bog‘lanish burchagi 15° qilib
belgilangan. Chiziq chiza boshlaganda markazdan o‘nga yoki chapga nishon

yurgizilsa har 15° da cheksiz davom etuvchi nuqtali chiziq baydo bo‘ladi va nishon
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tagiga chiziq uzunligi hamda buralgan burchak kattaligi yoziladi.

Polyar bog‘lanishda kerakli burchakni o‘rnatish uchun Orc-Ilonsip yozuvi
ustida «sichgoncha»ning o‘ng tugmasini bosib chaqirilgan menyuning HacTtpoiika
bo‘limi tanlanadi. Ochilgan Peskumbl pucoBanusi oynasida (20-rasm) kerakli
burchak bog‘lanishi qadami Illar yrjoB tanlanadi yoki yangi Hoseriit burchak
qiymati kiritiladi.

A Pexumel pucosanua X

War u cetka OTtcnexmsanne QOfvektHan npussska O6vexTHan npuesska 3D uw ¢ | *

[NonspHoe otcnexusarne Brn (F10)

MNonApHbie yrnb O6vekTHoE OTCNEXUBaHWE
War yrnos: (®) Toneko opTOroHansHo:
0 BCEM NONAPHBIM YT Nam
(] DononHuTenbHbie yrabi
HoBbiit
¥ —— OTcyeT NnonApHbLIX yrNoB
(®) AGconoTHo
(O Ot nocneprero cermenTa
HacTtpoiika... 0K OmvenHa Cnpaska

20-rasm.
Takrorlash uchun savollar

1. Qadamli bog‘lanish ganday vazifani bajaradi?

2. Qadamli bog‘lanish buyrug‘ini qaysi klaviatura orgali aktivlashtirish
mumkin?
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. Obyektga bog‘lanish qanday vazifani bajaradi?

Obyektga bog‘lanish gqanday buyruglarini bilasiz?

Obyektga bog‘lanish buyrug‘ini qaysi klaviatura orgali aktivlashtirish
mumkin?

AutoCAD dasturida holat gatori gayerda joylashgan?

Holat gatorida ganday buyruglar mavjud?

Polyar va ortogonal holatlar fargini tushuntirib bering?

Polyar bog‘lanish holatida bog‘lanish burchagini sozlash mumkinmi va

ganday?

10.Holat gatorida setka rejimi nima uchun xizmat giladi?

1.8. Chizish sohasi va ko‘rish masshtablari

Chizma chizishda nuqta koordinatalari va masofalar real o‘lchamlarda

beriladi. Ya’ni chizma o‘lchami ganday bo‘lishidan qatiy nazar 1:1 masshtabda
chiziladi. Chizmani format qog‘oziga sig‘dirish uchun masshtab tanlab hisob kitob
ishlarini bajarmaslik kerak. Bu ishni qog‘oz formati printer yoki plotterni
tanlaganda AutoCADning o‘zi bajaradi. Keyinchalik konstruktorning o‘zi ham

istagan masshtabga o‘zgartira oladi.

Chizish sohasi. Chizma chizishdan oldin chizish sohasi chegaralarini kiritib

olgan ma’qul (21-rasm). Chizish sohasi to‘rtburchakning ikki qarama-qarshi
burchaklarining (pastki chap va yuqorigi o‘ng) koordinatasini kiritish bilan
bajariladi. @opmar menyusidan Jlumutel bo‘limi tanlanadi. Buyruglar gatorida

pastki chap burchak koordinatasini kiritishni taklif giladi.

Komanda: limits

[TepeycTaHoBKa TUMHUTOB MPOCTPAHCTBO MOJIEIIH:

JleBnbiii HYkHBIN yroa win [Bkin/Otki] <0.0000,0.0000>:

Odatda 0.0000, 0.0000 koordinatani taklif qiladi. Enter bosib taklif qabul

qilinadi.

Shunda yuqorigi o‘ng chegara koordinatasini Kiritishni so‘raydi:
[Tpaserit Bepxuuii yroa <420.0000,297.0000>:
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AutoCAD taklif qilgan qiymat qanoatlantirmasa yangi qiymat kiritiladi.

Barcha qurilish chizmalari (konstruksiyalari) katta o‘lchamlarga ega va mm

larda o‘lchanadi. Odatda chizma chizish sohasi konstruksiyaning real o‘lchamiga

moslab tanlanadi. Masalan, 24 m 1i uy rejasi chizilayotgan bo‘lsa, chizma

sohasining o‘Ichamlarini (0.0000, 0.0000) va (25000.0, 25000.0) qirralar bilan

bergan ma’qul.

Chizish sohasi qanchalik katta yoki kichik qabul qilinishidan qatiy nazar

chizmaning qismlarini ekranda istalgancha kattalashtirib yoki kichiklashtirib,

ko‘rish mumkin, bunda chizmaning real masshtabi o‘zgarmay faqat ko‘rish

masshtabi o‘zgaradi. Buning uchun Macmraé buyrug‘i mavjud. Buyrugni Bua

menyusining Macmra6 bo‘limidan chaqirish mumkin.

Chizish davomida bu buyruq juda ko‘p martalab takrorlangani uchun uni

jihozlar panelidagi quyida keltirilgan tugmalar bilan bajarish qulaylik tug‘diradi.

1]

a

L
@

o
L

«sichqoncha» bilan to‘rtburchak sohaga olingan gismni butun

ekranga kattalashtirib ko‘rsatadi (21-rasm)

ko‘rish masshtabini oldingi holatlarga qaytaradi.

«sichqoncha»ning chap tugmasini bosib chizmada yuqoriga
yurilsa ko‘rish masshtabi kattalashadi, pastga yurilsa -
kichiklashadi.

«sichqoncha» tugmasi chizmada bosib yurilsa, chizma ko‘rish

sohasini ekranda siljitadi.

Ko‘rish masshtabini kattalashtirish yoki kichiklashtirishni «sichqoncha»

«g‘ildiragi»ni aylantirib ham bajarish mumkin.
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To’rtburchak soha

0,000 I '\/
: L—IT": Gidroizolyatsiya
e : |-

2,000 210 A-II

350

600 11 600 g
1200 @10 A-Il

5 S-200 / // = \

21-rasm.

;EO
\

Takrorlash uchun savollar

Chizish sohasi nima?

Chizish sohasi ganday gabul qilinishi lozim?
Masshtab buyrug‘i nima uchun xizmat giladi?
Masshtab buyrug‘i gaysi menyuda joylashgan?

Ekranda obyektni istalgancha masshtabda ko‘rish mumkinmi va ganday?

2 A

Masshtab panelining nechta buyrug‘i bor, ular gaysilar?

1.9. Chiziq turini tanlash
Tanlangan shtrix chiziglar turi chizma masshtabiga to‘g‘ri kelmasa, shtrix
chiziglar uzun yoki gisqa bo‘lib ko‘rinadi, hatto to‘g‘ri chiziq bo‘lib ko‘rinadi.
Unda chiziglar masshtabini o‘zgartirish kerak. Chiziq uchun masshtab
koeffisiyenti I'noGanspHbIil MacmTad yoki Texymuii Mmaciutad bo‘limidan tanlanadi
(23-rasm). Gobalnery masshtab — barcha chiziglarga ta’sir etadi, Tekushiy
masshtab — yangi o‘rnatilgan chiziqqa turiga tegishli bo‘ladi. Umumiy masshtab

har ikkala masshtab koeffisiyentlarining ko‘paytmasiga teng.
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H MNoCroto

& Standard

MaCno MoCnoto

MoCnoo
MoBnaowy
— —— — ACAD. 2W10C
——— ACAD. 4WI0C
- ACAD..TWA0C
Continuous

L T

22-rasm.

O‘rnatilgan chiziq turini jihozlar panelidagi «rtumbr auaMI» tugmasini bosib
olishimiz mumkin (22-rasm). Xuddi shu yerdan Jlpyro# bo‘limidan yana chiziq
tanlash uchun 22-rasmdagi oynani chaqirib olishimiz ham mumkin.

Chizma uchun kerak bo‘ladigin chiziq turlari Linetype buyrug‘i bilan yoki
®dopmat menyusidagi Tumnbl nunuii... bo‘limi orqali ochiladigan mulogat oynadan
tanlanadi (23-rasm). Oynaning 3arpy3uth tugmasidan barcha chiziglar ro‘yxati
chaqirilib (24-rasm), u yerdan ketma-ket chizmada ishlatiladigan bir necha chiziq

turi o‘rnatiladi. O‘rnatilgan chiziq turlardan chizmada foydalanish imkoni bo‘ladi.

A Ancnetuep TMNOB NMHKWIA >
PunsTpbl TMNOB NMHKMA
= F—
MNokasats sBce TWRbl NKMHUEA v [] WHBepmposaTe drnbTp

Texkywwit | Omkn nogpoBHocT™™

Texywwit 7an ninmi: MoCnoto

Tin nuHwiA Brewrui Bia Onwcanne
MoCnoto
MoBnoky
Continuous —————— HenpepbiBHbIit
MoapoBHoci
[noBansHbiil MacwTab:
Tekywmit macwTab:
MacwTaf B eaMHMLAEX NPOCTPaHCTBa NUCTa T { 1.0Mm

OK Omvena Cnpaska

23-rasm
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A 3arpysxa/nepesarpyzka TMNOE ANHWIA X

Pairn... acadiso lin

LocTynHbie TMNB! NMHWA

Tun nuHWA Onmcarmve e
ACAD_ISO02W100 ISO wmpmxoBas __ __ __
ACAD_ISO03W100 ISO wtpmxosas (an. npomexytn) _
ACAD_ISO04W100 ISO w/nyHkT. (An. wpwm) .
ACAD_ISO05W100 ISO w/nyskT. (an. wipwar, 2 Toukn) .
ACAD_ISO06W100 ISO w/nyHkT. (An. wrpwar, 3 ToukKm) ..
ACAD_ISO07W100 ISO nyHk™pHaR . .. .............
ACAD_ISO08W100 ISO wipmxoBas (An. MKop. WTpMXKM)

< >

OK Omvena Cnpasxa
24-rasm.

Takrorlash uchun savollar

Chiziq turi gaysi panelda joylashgan?
Chizigning ganaga turlari mavjud?
Chiziq turi ganday o‘zgartiriladi?
Chizig masshtabi ganday sozlanadi?

Chiziq turlarini ham gatlamga moslashtirsa bo‘ladimi va ganday?

o o~ w D PE

Chizig masshtabi o‘zgartirish hamma chizig turiga bog‘ligmi yoki alohida

msshtablasa bo‘ladimi?

1.10. Chiziq qalinligini tanlash

Chizmada chiziglarga turlicha galinlik tanlashga to‘g‘ri keladi. Chiziq
galinliklari ®opmar menyusining Beca nuauit bo‘limidan chaqiriladigan
[TapameTpbl Beca nuHUM mulogat oynasidan o‘rnatiladi (25-rasm). Bu oynani
AutoCAD oynasining holat qatoridagi BEC tugmasiga «sichqoncha»ning o°‘ng

tugmasi orqali ham chagqirib olish mumkin. Odatda chiziq galinligi ITo cnoro, ya’'ni
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chizilayotgan gat uchun o‘rnatiladi va uning qalinligi [To ymomuanuto bo‘limida

tanlanadi.

A Napamerpel secos AnHKI

Beca nuHuiA EnmHuubl B cnncke
Al @Mannumerpe: um) | O Doimsi (a)
———— [oBnoky

Mo ymMonuaHmo "N [] OTobpaxate NMHMK B COOTBETCTBMM C

0.00 MM — BECaMM

0:05 MM Mo ymonuyarHuio 015mm +

0.05 mm MacwTab akpaHHoro oTobpaxeHns

0.13mm v

Mun I Makc
_‘! Texkywmit sec nuHwin:  MNoCnoto
OK Otmena Cnpaska
25-rasm.

Jihozlar panelidagi Bec nunmii tugmasidan ham chiziq qalinligini tanlash

mumkin (26-rasm). Tanlangan chiziq galinligi belgilangan ob’ktlar uchun taalluqli

bo‘ladi. Agar birorta obyekt belgilanmagan bo‘lsa keyingi chizilayotgan elementlar

tanlangan qalinlik bilan chiziladi.

0.18 mm
— 018 MM
—— () .35 MM

Mo y.. yaHwo

MoBnoky
Mo y..yaHuo
— 0.00 mm
— 0.05mm
— 0.09Mmm
— 013mm
— 0.15mm
— 018 Mm
— 0.20Mmm
— 0.25mm
e ()30 MM
() 35 MM
o () 40) MM

26-rasm
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Chiziq qalinligi ekranda ko‘rinishi uchun holat qatoridagi BEC tugmasi
bosilgan bo‘lishi kerak.

Chiziq qalinligi ekranda ko‘rinmas holatida turgan bo‘lsada, qog‘ozga chop
etganda o‘z qalinliklari bilan chop etiladi. Chiziq qalinligini qog‘oz masshtabiga
bog‘lig bo‘lmagan holda o°z qalinligi bilan chop etish yoki qog‘oz masshtabini
hisobga olib ham chop etish imkoni bor. Bu parametr chop etish paytida tanlanadi.

Takrorlash uchun savollar

Chizig galinligi gaysi panelda joylashgan?
Chiziqg galinligini minimaldan maksimalgacha sanab bering?
Chiziq galinligi ganday o‘zgartiriladi?

Chiziq galinligini ham gatlamga moslashtirsa bo‘ladimi va gqanday?

o~ WD oe

Chizig galinligi ishchi maydonda foydalanuvchiga ko‘rinib turishi uchun
holat gatorida ganday tugma aktiv holatda bo‘lishi kerak?

6. Holat gatorida Bec tugmasi nima vazifani bajaradi?
1.11. Tekst yozish va uni tahrirlash

Tekst uchun AutoCADnNIng vektorli shriftlardan yoki Windows tizimidagi bor
standart shriftlardan foydalanish mumkin. Tekst bir gatorli yoki ko‘p qatorli
bo‘lishi mumkin. Bir qatorli tekst kiritish uchun boshlang‘ich nuqta ko‘rsatiladi.
Ko‘p qatorli tekst joylanishi uchun to‘rtburchak soha ko‘rsatiladi.

Bir qatorli tekst yozish uchun buyruglar gatoridan dtext buyrug‘i yoziladi.
yoki PucoBanme menyusidan Texct — Opnoctpounbiii bo‘limi tanlanadi. U
buyruqglar qatorida quyidagi muloqatni chagqiradi:

Komanda: dtext — berilgan buyruq

Texymmii TekctoBbiii cTiib: "Standard" Beicora Tekcra: 3.0000 — oxirgi
marta ishlatilgan tekst stili va balandligi ko‘rsatilgan;

HauanpHas Touka Texcra wim [BeipaBauBanue/Ctuis|: — Tekstning boshla-
nish nuqtasi yoki tekstni ko‘rsatilgan nuqtaga nisbatan joylshishi/tekst stili. Odatda
«sichgoncha» bilan ekranda tekst yoziladigan boshlang‘ich nuqta ko‘rsatiladi;

Bricota <3.0000>: - Tekstning balandligi 3 mm taklif qilinyapdi. Kerak
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bo‘lsa boshga qiymat yozib so‘ng Enter bosiladi.

Yroa nmoBoporta Tekcta <0>: - gorizontga nisbatan qiyalik burchagi yoziladi,
graduslarda.

So‘ngra tekst matni yoziladi. Yangi qatorga Enter bilan o‘tiladi. Enter ketma-
ket bosilsa, tekst yozish tugatilati.

Ko‘p qatorli tekst yozish uchun MText buyrug‘i yoki PucoBanue menyusidan
Texct — MHuoroctpounsiii bo‘limi tanlanadi. Ekranda «sichqoncha» bilan tekst
joylashadigan to‘rtburchak sohaning qarama-qarshi ikki nuqtasi ko‘rsatiladi.

Ekranda tekst kiritish uchun mulogat oynasi paydo bo‘ladi (27-rasm). Bu
muloqat oynasida oldindan yaratilgan tekst stillaridan foydalanish; shrift turini va
balandligini tanlash; tekstga rang berish; tekstni to‘rtburchak sohaning chap, o‘ng
yugori, past, o‘rtasiga joylash; qatorlar orasi intervalini o‘zgartirish; giya yozish;
harflar oralig‘i masofalarini va enini o‘zgartirish; simvollar kiritish va boshqa
imkoniyatlari mavjud. Bu o‘zgartirishlar tekstning belgilangan qismiga ta’sir etadi.
Tekstni biror fayldan import qilib olish ham mumkin. Muloqot oynaning lineykasi
yordamida abzas chegaralarini va tekst yozilgan to‘rtburchak sohaning o‘lchamini
o‘zgartiriladi. Undan tashqari tekst sohasiga rang berish, chizmadagi fon ustiga
yozish va bu fonning tekstga nisbatan Ko‘rinish darachasi (foizlarda) tanlash
mumkin.

Buyruglarni muloqot oynasidagi (27-rasm) tugmachalar (piktogrammalar)
yordamida yoki tekst yozilayotgan sohaga «sichqoncha»ning o‘ng tugmasini bosib

chaqirilayotgan menyudan bajarish mumkin.

°°P’;':n':::‘ v || ISOCPEUR vl a [[4 v B I AU0D % v c» b |[lNoCrokc v| em| OK | @

|| S| === = i=-| B "a % X x| @] W[ooooo [Z] ab/1.000 ] o000 =

LI ' Vo ; . B \ loA
Ko'p qatorli mafn kiritish va uni fahrirlash mulogat

eyt Ececssscc=scocccssns dlisasscas cllescacacdles sss=s iecmimasl mncscsmccalosais Ssomsssisscsammsmcss

27-rasm.

®dopmar menyusining TekcroBble cTuiM... bo‘limi orqali yangi stillar

(namuna) yaratish yoki yaratilgan stillarni o‘zgartirish uchun muloqot oynasi
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chaqgiriladi  (28-rasm). Odatda Crangaptasiii  stili  o‘rnatilgan  bo‘ladi.
Yaratilayotgan stillarga nom berib saqlab qo‘yiladi. Keyinchalik tekst yozish va
tahrirlash paytida bu stillardan foydalanish imkoni paydo bo‘ladi. Bundan tashqari
stilga biror o‘zgartirish kiritilsa, chizmada shu stil bilan yozilgan barcha tekst oz-
o‘zidan mos ravishda o‘zgaradi.

Tekst kiritish va kiritilgan tekstni tahrirlash uchun jihozlar panelidagi
tugmalardan ham foydalaniladi. Quyida tekstni kiritish va tahrirlash uchun
ishlatiladigan tugmalar keltirilgan:

- ko‘p qatorli tekst yozish buyrug‘ini chaqiradi; yozish chegarasi
A ko‘rsatilgach 27-rasmdagi oynani ochib beradi.

AI - bir qatorli tekst yozish buyrug‘ini chaqiradi.

,E? - ko‘rsatilgan tekstni tahrirlash imkonini beradi; agar ko‘p gatorli tekst
F bo‘lsa, 27-rasmdagi tahrirlash oynasi ochiladi, bir gatorli tekst esa
joyida o‘zgartiriladi.
- chizmadan kerakli tekstni izlab topish va uni boshqasiga almashtirish
(2 uchun mulogot oynasini chaqgiradi (29-rasm). mapamerpsl tugmasi
bilan axtarish shartlari tanlanadi (3090-rasm).

&? -| tekst stilini yaratish uchun muloqot oynasini chaqiradi (28-rasm)

- belgilangan tekstni balandligini tayanch nuqtasiga nisbatan yangi

qiymat berib o‘zgartirish
E - Tekislash. Matnning ma’lum qismini tahrirlashda foydalanish

= - Boshga muhit o°Ichov birligiga o‘tkazish

A

«MHuoroctpounsrii» - Ko‘p qatorli matn Kkiritish. Usbu faol tugma
tanlanganda sichgoncha ko‘rsatkichi matn kiritiladigan hududning dastlabki satrini
bosh vaziyatini, tanlangandan so‘ng esa oxirgi satrning matn tugatiladigan joyini

belgilab berishni so‘raydi. Ya’ni matn kiritiladigan hududni to‘g*ri to‘rtburchak
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shaklida yuqori chap burchagini va pastki o‘ng burchagini belgilab berishni

28-rasm

so‘raydi. Ushbu jarayon bajarilgandan so‘ng ekranda matnni Kkiritish uchun

«®opmart Tekcra» (o‘shimcha axborot oynasi ishga tushadi. Ushbu oynadagi

aksariyat faol tugmalar bizga WINDOWSning boshga dasturlaridan tanish. Quyida

bizga notanish bo‘lgan faol tugmalar funksiyasi bilan tanishib chigsak.

1. Bosh harflarni kichik harflarga va kichik harflarni bosh harflarga o‘giradi.

2. Kiritilayotgan matn ustida chiziq chizib borilishini ta’minlaydi.

3. «CumBos» - Belgi faol tugmasi. U orgali ko‘plab belgilanishlarni kiritish
mumkin. Masalan: diametr, radius, burchak, kvadrat, kub, delta va h...

4. Harflarning og‘ish burchagini belgilab beradi.

5. Harflar orasidagi masofalarni belgilab beradi.

6. Harflarni kengligini belgilab beradi.

«OnaHoctpounslii» - Bir gatorli matn kiritish. Ushbu funcsiya bir qgatorli
so‘zlarni, son va ragamlarni, belgilanishlarni kiritish uchun go‘llaniladi. Bu
jarayon uch bosqgichdan iborat. Birinchi bosgichda matn Kkiritiladigan joy
sichqoncha orgali tanlanadi. Ikkinchi bosgichda harf balandligi klaviatura orgali
kiritiladi. Uchinchi bosgichda esa gatorning og‘ish burchagi sichgoncha yoki
klaviatura orqali kiritiladi.

«PenakTupoBath» - Tahrirlash tugmasi. Ushbu funksiya tanlanganda
kursor obyektni tanlashni so‘raydi. Sichgqoncha kursori tayor matn ustiga keltirib
bosilganda «®opmar TekcTa» oynasi ishga tushadi va matnni tahrirlash

imkoniyati vujudga keladi. Ya’ni tuzatishlar, qo‘shimchalar kiritish va h...
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«Haiitm» - Qidirish tugmasi. Interfaol tugma tanlanganda «Ilomck

3ameHa»- Qidirish va almashtirish axborot oynasi ekranga chiqariladi.

A Nouck u 3amena X
HaitTi: ObnacTb nomcka:
| Ko'p v I Becs yepTex v |
3aMeHUTL Ha:
| Kam A% |
PesynbTaTsl
PacnonoxeHue Tun obvekTa TekcT LQ
&l
2
(v) 3 3aMeHUTb BCe loToso Cnpaska
29-rasm
A Mowck v 3amena P4
HaiiTi: QBnacTe Noucka:
| Ko'p V| Becb 4epTem w | |
3aMEHWTb Ha:
[ Kam v]
|:| PesynbTaThl
@ SAMEHHTE 3EMEHWTL BCE HaliTi loToBO Cnpaeka
MapaMeTpel NoMCKa THn TeKkcTa

[ ¥umThisaTs permcTp

|:| CnoBo LENMKOM

[ oacraHosoHHbIe sHakmM

|:| Bo BHEWHMX cobinkax

E AnoKax

MponycIKTe CKPBITEIE 2NEMEHTHI

OMEKPUTHHECKNE SHEKK

[JHe paznuuaTs wHpHy dopm

3Ha4eHMe aTpubyTa bnokos

TEKCT pasMepa WK BeIHOCKK

O AHOCTPOYHEI MM MHOMDCTPOYHENR TEKCT
TeKcT B Tabnuuax

ONWEEHWE MMNEPCCEINoK

Tunepccbinka

30-rasm

Ushbu oynaning «Haiitu:» bandiga gidirilayotgan matn, «3amMmeHuTH Ha:»
bandiga esa almashtiriladigan matn Kkiritiladi. So‘ng «Haiitm» - Qidirish,
«3amenutb» - Almashtirish, «3amennts Bce» - Hammasini almashtirish,

«BpIOpaTh Bece» - Hammasini tanlash, «3ymupoBarb» - Katta-kichiklashtirish
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faol tugma-lari aktivlashadi. Ulardan ke-raklisi tanlanadi va «3ak-pwiTh» -
Yopish tugmasi bosiladi.

«TekcroBbie ctuim» - Matn uslublari. Ushbu tugma bosilganda ekranda
«TekcroBble cTuim» - Matn uslublari oynasi ishga tushadi. Shuni aytib o‘tish

joizki, matn Kiritishdan oldin dastlab aynan

A Crvnm texcra X
Tekywwit cunb TekcTa: Standard
Cranu:
WpnepT
GOST-2.304_Type-B VM wpneTa: HauepTarme: Cgenam
GOST-2.304_Type-B_italic B Arial o TEKYLWUM
GOST-2.304_Type-B_shrink . = Sorensd v
Standard WMcnonb3osaTs GonbLwoit WpudT Hosbiit...
A AHHOTaTMBHbIA
Pasmep
[] AsroramwsHbit Beicota
OpweHTauma TekcTa 0.0000
et > SpPpexTbl
[] NepesepHyTiit CreneHb pacTRXEHUA:
[1.0000 |
[]Cnpasa Haneso ‘
AaBb123
BepmukanbHbii ‘D ‘
31-rasm.

shu oyna parametrlarini o‘rnatib olish lozim.

Ushbu parametrlarga shrift turlari, o‘lchami, turli vaziyatlarda ko‘rinishi
kiradi. Aks holda Ko‘p qatorli yoki Bir qgatorli matn Kkiritish tugmalari
bosilganda har safar matn turi va o‘lchamini kiritishga to‘g‘ri keladi.

Endi ushbu oyna bandlari bilan tanishib chigsak.

«Ama cruas» - Uslub nomi bo‘limida ko‘k rangli va Standard yozuvli
oynacha mavjud. Undagi (v) ko‘rsatkichi bosilganda fagat Standard yozuvi
mavjudligi ko‘rinadi. Bu AutoCAD dasturi o‘zi tanlagan parametrligidan dalolat
beradi. Agar biz yangi uslublarni yaratsak unda ularning nomi ushbu ko‘rsatkichda

ko‘rinib turadi.
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A Hosbiit cTune TekcTa X
Wma ctvns: ™G | OK
Omvena
32-rasm

Keyingi aktiv tugma «Hoswbrii» - Yangi tanlansa yana bir interfaol oyna
ochiladi — «HoBbIii TekcTOBBINH cTHIL» - Yangi matn uslubi (32-rasm). Unda
«Ama ctuwis» - Uslub nomi oynasida yaratiladigan uslubga nom beriladi va
“OK” tugmasi bosiladi. Shuningdek, ushbu bo‘limda «ITepenmenoBaTh» - Qayta
nomlash, «Ymamure» - Yo‘gotish tugmalari mavjud bo‘lib, ular ham o‘z
navbatida yaratilgan uslubni gayta nomlash yoki olib tashlashni nazarda tutadi..

«MIpudr» - Shrift bo‘limida «Amsa mpudtax» - Shriftning nomi oynachasi
bo‘lib, undagi izoh ko‘rsatkichi bosilganda bir gator shrift turlarining nomlari
ro‘yxati namoyon bo‘ladi. Kerakli shrift nomi tanlanadi. «Hauyepranmue» -
Tuzilishi oynachasidagi izoh ko‘rsatkichi yordamida shriftni kursiv, yo‘g‘on
ko‘rinishlarga olib kelish mumkin. «BsicoTa» - Balandligi oynachasiga
sichgoncha ko‘rsatkichi keltirilib bosiladi va klaviatura yordamida kerakli son
kiritiladi. Natijada shriftga balandlik o‘lchami beriladi. «<Mcnosib30BaTh 60J1b1I0T
mpudT» - Katta shriftni go‘llash oynachasi ayrim shrift turlarida faol emas.

«AdpdexTor» - Effektlar bo‘limida «IlepeBepuyTthiiiy - To‘ntarilgan
belgilagichi belgilansa harflar to‘ntariladi. «CnpaBa Ha sieBo» - O‘ngdan chapga
belgilagichi  belgilansa matn  so‘zlari  teskari tomonga  Yyo‘naladi.
«Beprukanabnbiii» - Vertikal belgilagichi ayrim shrift turlarida faol emas.
«Crenenb pacrsixenus» - Kenglik darajasi oynachasida kerakli son Kkiritilsa
shriftning kengligi o‘zgaradi. «Yron nakmaona» - Og‘ish burchagi oynachasiga
burchak kattaligi berilsa harflar shu burchak kattakigida og‘adi.

«Oopazen» - Namuna bo‘limining pastki chap oynachasiga biron bir matn
kiritilib, «IToka3zaTe» - Ko‘rsat tugmasi bosilsa, yugori namuna oynasida matn

tanlangan parametrlarga asoslanib namoyish etiladi.
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«MacmTad» — Masshtab. Ushbu faol tugma tanlanganda sichqoncha kursori
obyekt tanlash rejimiga otadi va matnli obyekt tanlanishi lozim. Obyekt tanlangach
klaviaturadan “Enter” tugmasi bosiladi, va ekranda gaysi nugtadan kattalashtirish
lozimligi hagida axborot menu oynasi ochiladi. Undan kerakli band tanlanadi va
klaviaturadan harf balandligi parametri son bilan kiritiladi, “Enter” tugmasi orqgali
tasdiglanadi.

1zoh: Mashg ‘ulotlar davomida axborot menu oynasidagi barcha bandlarni
o ‘rganib chigish kerak.

«BoipaBauBanue» - Tekislash. Ushbu faol tugma tanlanganda sichgoncha
kursori obyekt tanlash rejimiga otadi. Matnli obyekt tanlanadi va “Enter” tugmasi
bosiladi. Axborot menu oynasi ekranga chigariladi va undan kerakli band
tanlanadi. Natijada matn chap yoki o‘ng, yuqgori yoki pastki chegarga tekislab
olinadi.

Izoh: Mashg ‘ulotlar davomida axborot menu oynasidagi barcha bandlarni
o ‘rganib chiqish kerak.

«ITpeodpa3oBaTh B eIWHMIBI JAPYroro mpocrpancrea» - Boshga muxit
o‘lchov birligiga o‘tkazish. Ushbu buyruq tugmasi «Moagean» - Model oynasida
faol emas. Boshga ko‘rinish oynalarida, aytaylik «JImcr» - Varag oynasida

faollashadi. Bunda kerakli parametr klaviatura orgali kiritiladi.
Takrorlash uchun savollar

Tekst panelida nechta buyrug mavjud?

Ko‘p gatorli tekst yozish buyrug‘i gaysi panelda joylashgan?
Tekistni taxrirlash ganday amalga oshiriladi?

Auto CAD dasturining standart shrift nomini ayting?

Tekst giyaligi standart bo‘yicha necha gradus bo‘lishi kerak?
Tekst stilini yaratish ganday amalga oshiriladi?

Tekst stili yaratish soni cheklanganmi?

Ko‘p gatorli va bir gatorli matn yozish buyruglari fargini ayting?

© 0o N o a kW N RE

Matn qgidirish va almashtirish buyrug‘i ganday amalga oshiriladi?

10.Matnga yangi stil yaratilganda avtomatik ganday nom beriladi?
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1.12. Tahrirlash uchun obyektni tanlash

Obyekt tushunchasi. AutoCAD dasturi bilan ishlashda obyekt tushunchasini
to‘g‘ri aniglab, tushunib olish lozim. Aytaylik Chizish asboblar panelidagi
«[IpamoyroabHuk» - To‘gri to‘rtburchak chizish buyrug‘i asosida bajarilgan
shaklni dastur bitta obyekt deb gabul giladi. Aynan shu shakl «OTpe3ok» - Kesma
buyrug‘i asosida bajarilsa dastur ushbu shaklni to‘rtta obyekt deb gabul giladi.
Chunki birinchi usulda bitta buyruq bilan amal bajarildi, ikkinchi usulda esa to‘rt

marta to‘g‘ri chiziq chizish buyrug‘i ketma — ket takrorlandi.

33-rasm

1. (33-a-rasm) «IIpsimoyroabHuk» - To‘g‘ri to‘rtburchak chizish buyrug‘i
asosida bajarilgan to‘rtburchak. (1 ta obyekt)

2. (33-b-rasm) «Orpe3ok» - Kesma buyrug‘i asosida bajarilgan to‘rtburchak. (4
ta obyekt)

3. (33-c-rasm) Bitta obyektdan iborat shakllar.

Obyekt va obyektlarni tanlash. Obyektlarni tanlash odatda ularni tahrirlash
uchun zarur.

Bitta obyekt tanlanishi uchun sichqgoncha ko‘rsatkichi obyekt chizig‘i ustiga
olib boriladi va sichqoncha chap tugmasi bosiladi.

Bir nechta obyektlarni baravariga tanlash uchun odatda dinamik ramkadan
foydalaniladi. Dinamik ramka bu sichgoncha yordamida obyektlar guruxini to‘g‘ri
to‘rtburchak asosida tanlash demakdir. Buning uchun obyektlar perimetridan
tashqgi hududda sichgoncha chap tugmasi bosiladi va sichgoncha siljitib ko‘k yoki
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yashil rangdagi to‘g‘ri to‘rtburchak hosil gilinadi. Bunda ramka obyekt yoki
obyektlarni o‘z hududiga olishi kerak. Obyekt (obyektlar) to‘g‘ri to‘rtburchak
hududida joylashgandan so‘ng yana sichgoncha chap tugmasi takroran bosiladi.
Natijada obyekt (obyektlar) chiziq turi o‘zgarib tanlanganligini bildiradi. Ramka
esa yo‘goladi.

Ko‘k ramka — obyektlar guruxidan kerakli obyektlar to‘plamini ajratib
tanlash uchun go‘llanadi. Fagat o‘z hududiga to‘lig kirgan obyektlargina tanlanadi.

Bunday tanlashda sichqoncha ko‘rsatkichi 1 — nugtadan 2 — nuqtaga garab

yo‘naltiriladi.

T \ Ob'yektlar

E tanlanadi

Tanlangan
ob'yektlar

Ob'yektlar
tanlanmaydi

"2
Ko 'k ramka asosida obyektlarni tanlash. Natija.

34-rasm

Yashil ramka - to‘liq obyektlar majmuasini tanlashni nazarda tutadi. Bunda
obyektning biron bir gismi ramka hududiga to‘liq kirmagan bo‘lsa ham obyekt
(obyektlar) bari bir tanlanadi. Agarda obyekt (obyektlar) ramka hududidan to‘lig
tashqgarida qolsa u holda ular tanlanmaydi.

Sichgoncha harakati 1 — nugtadan 2 — nuqtaga garab yo‘naltiriladi.

O‘zgartirish kiritish uchun tahrirlanayotgan chizma elementi belgilanishi
kerak.

Tahrirlash buyruqlari berilganda o‘z-o‘zidan belgilash holatiga o‘tiladi. Bu
holatda «sichqoncha» ko‘rsatkichi (nishon) kvadrat [ shaklda ko‘rinadi. Buyruqlar
qatorida esa Select objects: (Beibepu o6bektsl) degan chaqiriq chiqib turadi va

belgilangan obyektlar soni yozilib turadi. Kerakli obyektlarni belgilab bo‘lgandan
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keyin belgilash holatidan chiqib ketish uchun «sichqoncha»ning o‘ng tugmasini

yoki Enter tugmasini bosish kerak.

, Ob'yektlar
Ob yektl‘qr tanlanmaydi
tanlanadi
Tanlangan
ob'yektlar /-
Yashil ramka asosida obyektlarni tanlash. Natija.
35-rasm

AutoCAD begilashning bir necha usullarini qo‘llash imkonini beradi.
Ko‘pincha «sichqoncha» bilan ko‘rsatib belgilash usuli ko‘prog qo‘llaniladi:

«Sichgoncha» nishoni bilan obyekt ustiga bosilsa, u belgilanadi. Ketma-ket
nishon bilan ko‘rsatib bir necha obyektni belgilab olish mumkin. Belgilangan
obyektlar shtrix chiziq ko‘rinishiga o‘tadi.

Ikki nuqta (diagonal) orqali to‘rtburchak sohani ko‘rsatib, shu sohaga tushgan
obyektlarni belgilab olish mumkin.  Bunda diagonalni qaysi yo‘nalishda
ko‘rsatilganiga qarab, turlicha belgilanadi. Chapdan o‘ng tomonga qarab
ko‘rsatilsa, to‘rtburchak sohaga faqat to‘lasincha tushgan obyekt belgilanadi. (36-
a, rasm). O‘ngdan chap tamonga qarab ko‘rsatilsa, to‘rtburchak sohaga qisman

tushgan obyekt ham belgilanadi (36-b, rasm).

a) b) i
1 C _ P L
T L2 T LA ' L

36-rasm

\J

Nishonni aniq bosmaslik natijasida kerak bo‘lmagan obyekt belgilanib qolsa,
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klaviaturadan ESC tugmasini bosib, barcha belgilangan obyektlardan belgini olib
tashlash mumkin. Agar barcha belgilangan obyektlar ichidan fagat ayrimlaridan
belgini olib tashlash kerak bo‘lsa, unda Sift tugmasini bosib turgan holda nishon
bilan o‘sha obyektlarni gayta ko‘rsatish kerak.

A BEbicTpuiii ebibop X
MNpumermms: Ko Bcemy uepTexy v |4
Tun obvekTos: [yra v
CeoitcTsa: N
Cnoir
Tun nuHWiA

MacwTab ™vna nuHWiA

Cmnb neyam

Bec nuHuin

MpospayHocTs

[Mnepccoinka

TonwwmHa

MaTepuan

Hauano X

Hayano Y v

Onepatop: | = PasHo v

3naverve: | [l NoCnoto v

OTobparHbie 06 bekTbI:
(®) BxniounTs B HoBbI HaBop

(O WUckniounTs 13 Hosoro Habopa

[] DoBasum B Texywwmit Habop
OK Omvena Cnpaska
37-rasm

Juda ko‘p elementlardan tashkil topgan chizmalarda chizmadagi ayrim
elementlarni tezda topib belgilash uchun tez belgilash usuli qo‘llaniladi. Buni
CepBuc menyusining beictpsiii BeiOOp bo‘limidan chaqiriladigan muloqot oyna-
sida bajarish mumkin (37-rasm). Bu oynada chizmadan faqat bir xil obyektlarni
belgilab olish yoki qalinligiga, tipiga va boshqga belgilarini ko‘rsatib, tezda belgilab
olish imkoni bo‘ladi.

Birorta buyruq berilmagan holatda ham, ya’ni nishon [] ko‘rinishda bo‘lganda,
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obyektni belgilash mumkin. Bunga «pyuxa» bilan belgilash usuli deyiladi.

Belgilangan obyekt shtrix chizigli ko‘rinish oladi va uning xarakterli tugunlarida
ko‘k rangli kvadratchalar paydo bo‘ladi. Bu ko‘k kvadratchaga nishon bosilsa, u
qizil rangga o‘tadi va nishonni siljitish orqali qizil tugun koordinatasi o‘zgartiriladi
(38-rasm). Nishonlarni gizil ranga o‘tkazishda klaviaturadan shift tugmasini bosib
turish orgali erishish mumkin. Bunday holda jami belgilangan qizil rangli
xarakterli kvadratlarni birdaniga joyini almashtirish imkoni tug‘iladi. Shunday
qilib  foydalanuvchi go‘shimcha buyrugdan foydalanmagan holda berilgan

obyektni tahrirlash imkoni tug‘iladi ya’ni oddiy holda ham obyektni tahrirlash

mumekin.
qizil rangli
tugun
ko’k rangli
tugunlar {
/\’ ’l
LI - T [
% ’.. '3 v MNonapHas: 4,9400 < 15°
,‘ " NN
& ¥ =1 -

38-rasm.

Agar obyekt markazida paydo bo‘lgan kvadratchaga nishon bosib yurilsa,
obyektning o‘zi tashiladi. Chekka xarakterli nuqtalariga bosib yurilsa, fagat shu
nuqta koordinatasi o‘zgaradi.

CepBuc menyusining Hactpoiika bo‘limidan chaqiriladigan muloqot
oynasining BeiOop qatidan «pyuka» usuli bilan belgilashni o‘rnatish (o‘chirib
go‘yish), belgilanadigan tugun kvadratchalarning kattaligi, rangi va boshqalar

tanlanadi (39-rasm).
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39-rasm.
Takrorlash uchun savollar

Obyekt tushunchasiga izoh bering?

Obyektni tanlash ganday amalga oshiriladi?

Obyektni tanlashda ko‘k ramkaga izoh bering?

Obyektni tanlashda yashil ramkaga izoh bering?

Obyektni tanlashda doim to‘g‘ri to‘rtburchak usulidan foydalaniladimi?
Tanlangan obyekt ganday ko‘rinishga o‘tadi?

Obyektni ganday tahrirlash mumkin?

Obyektni tezkor belgilash ganday amalga oshiriladi?

© © N o g~ WD PRE

Ko‘k rangli tugunlar gachon gizil rangga o‘tadi?

10.0Obyekt markazida paydo bo‘lgan kvadratchaga nishon bosib yurilsa nima
sodir bo‘ladi?



11.0byekt chekka xarakterli nuqtalariga nishon bosib yurilsa nima sodir
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12.0byektning barcha ko‘k rangli tugunlarini gizil rangga o‘tkazish mumkinmi?

bajariladi. Barcha chizish buyruqglari buyruq qatoriga buyrugni yozish yoki
PucoBanme menyusidan kerakli buyrugni tanlash (40-a, rasm), yoki jihozlar

panelidan buyrugga mos tugmani (40-b, rasm) bosish bilan beriladi. Menyudan

1.13. Chizma elementlarini chizish buyruqlari

Ma’lumki har gqanday murakkab chizma oddiy elementlarni chizish orqali

buyrugni tanlashda birdaniga kerakli opsiyasi bilan tanlab olish imkonini beradi.

b)

MOOEL £\
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40-rasm.
Quyida chizish buyrug‘i berilgandan keyin chizma oddiy elementlari ganday

chizilishi bilan tanishamiz.

I. Point (Touka) — chizmada x,y,z koordinatalarni berib nuqta chiziladi.
Nugtaning koordinatasini buyruqlar qatoriga yozib kiritish yoki «sichqonchay
bilan ekranda ko‘rsatish orqali beriladi. Chizmada nuqta kam ishlatilib, asosan
bog‘lanish obyekti bo‘lib xizmat giladi.

®opmar menyusining Otobpaxkenue Touek bo‘limi bilan nuqtani chizmada
turlicha ko‘rinishda ko‘rsatish va nuqta o‘lchamini ekranga nisbatan % larda yoki

absolyut o‘lchamlarda berish tanlanadi (41-rasm).

PDMODE buyrug‘i bilan 0 (nol) giymati berib nuqtani ekranda ko rsatish

yoki 1 giymatini berib ekranda va chop etishda ko‘rsatmaslik mumkin.

A Orobpaxerne Touex X

— ImESENE
OO 14 & |D

N
—

5 a5 45
_— _—

Pasmep toukn: |9.0000

(® OmHocuTensHO 3KpaHa

(O) B aBconio THbix &aMHILAX

OK Ommexa Cnpaska

41-rasm.
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e

beradi. Bir buyruq bilan bir gancha kesmani nuqtalarni ketma-ket gqo‘rsatish orqali

II. Line (orpe3ok) — ko‘rsatilgan ikki nuqta orqali to‘g‘ri kesma chizib
chizish mumkin. Enter yoki [Tpo6en bosish bilan chizish buyrug‘i tugatiladi.

Buyrugning mulogot gatori quyida keltirilgan

Komanda: line IlepBas Touka: - kesma chizish buyrug‘i berilgan. Birinchi
nuqta ko‘rsatilishi so‘ralayapdi.

Crnenyromas Touka win [Otmenuts|: - Keyingi nuqta koordinatasi yoki bekor
qilish.

Crnenyromas Touka wim [OtMenuTs|: - Keyingi nuqta koordinatasi yoki bekor
qilish.

Crnenyromas Touka win [3amMkHyTh/OTMeHUTH]: - Keyingi nuqta koordinatasi

yoki yopish/bekor qgilish.

| MonApHaA: 0.1657 < 15°

42-rasm.

Nugta koordinatasi «sichqoncha» bilan ekranda ko‘rsatiladi yoki shu buyruq
qatorining o‘zida qiymati kiritiladi. Ko‘pincha birinchi nuqta koordinatasi ekranda
«sichqon»cha bilan ko‘rsatiladi, keyingi nuqta «sichqoncha»ni yurgizish bilan
yo‘nalishi ko‘rsatilib, klaviaturadan kesma uzunligi yoziladi (42-rasm). Yo‘nalish
ko‘rsatilayotgan paytda kesma davomida cheksiz nuqtali chiziq, va «sichqon»cha

nishonining ostida kesmaning uzunligi, gorizontga nisbatan qiyaligi chiqib turadi.

Agar ma’lum ikki nuqtani tutashtirish kerak bo‘lsa, koordinatalar yozilmasdan
«sichgon»cha bilan chizmada shu nuqta ketma-ket ko‘rsatiladi xalos.

Buyrugning quyidagi opsiyalari bor:
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Close (3amknyth). Oxirgi kesmaning keyingi nuqtasini birinchi kesma boshi
bilan tutashtirib beradi.

Undo (Otmennts). Oxirgi chizilgan kesmani bekor qilib keyingi nugqtani
ko‘rsatishni so‘raydi.

Bir buyruq bilan bir necha kesma ketma-ket chizilgan bo‘lsa ham, bu
kesmalarning har biri mustaqil element hisoblanadi.

Nuqta koordinatalarini absolyut (koordinata boshiga nisbatan) yoki nisbiy

qiymatlarini (oxirgi nuqtaga nisbatan) berib ham chiziladi.

Absolyut koordinatalar ~ Nisbiy koordinatalar

Line start point 2,16 Line start point 2,16
Next point 3,22 Next point @1,6
Next point 10,22 Next point @7,0
Next point 9,13 Next point @-1,-9
Next point 2,16 Next point @-7,3

@

II. Circle (kpyr) — bu buyruq olti usul bilan aylana yasash imkonini beradi.
Usul tanlanmasdan chizganda aylana markazi koordinatalari va radiusini kiritish
bilan chiziladi. Buyrugni piktogrammani bosish bilan berilganda buyruqlar

qatorida quyidagi muloqot bajariladi:

Komanpa: circle. Hentp kpyra unu [3T/2T/KKP (kac kac panuyc)]: — Aylana
chizish buyrug‘i berilgan va markazini ko‘rsating yoki aylana yasash usullaridan
[3T/2T/KKP (kac kac paauyc)] birini tanlang. Agar aylana markazining
koodinatalari ko‘rsatilsa, quyidagi so‘roq chiqadi:

Pamnyc xpyra wmm [duamerp] <0.1134>: - Aylana radiusi yoki diametri.
Oldingi safar bu buyruq bilan 0,1134 radius bilan aylana chizilgan. Odatda yangi
radius qiymati yoziladi. Agar diametr qiymatini kiritish kerak bo‘lsa D harfini
yozib Enter bosiladi va diametr qiymati kiritiladi.

3T — Ko‘rsatilgan uchta 2 nuqtadan o‘tuvchi aylana chiziladi. Masalan
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uchburchakka tashqi chizilgan aylana. (45-a, rasm)

2T — ko‘rsatilgan ikki nuqta bo‘yicha aylana chizadi.

KKP — uchta chiziqqa urinib o‘tuvchi aylana chizadi. Masalan uchburchakka
ichki chizilgan aylana (45-b, rasm).

Menyu orqali aylana chizish paytida birdaniga aylanani yasash usuli tanlanadi
(43-rasm). 44-rasmda har olti usul uchun aylana yasashda nuqtalarni ekranda

ko‘rsatish ketma-ketligi mos ravishda ko‘rsatilgan.

Pucosanne  Pasmepel  Pepaktwposate  [lapamerpusaums

MoaenuposaHne

Standard
B MoCnoto

Orpesox

Tyy

AV VAN

Mpaman

MyneTunnHna

MonunnuHua
3D nonnnuHma
MuoroyronsHmk

MpamoyronsHuk

WMOO® L

Cnupans

lyra >
Kpyr >

Koneuyo

LenTp, pagnyc

©

UenTp, anamerp

CnnawnnH >
2 TOYKN

®@
@
Q
Q

% 2 Toukm kacaHma, paanyc

3naAunc >
3 TOYKK

Bnok >

] Tabanua...

Touka >

{4 3 Toukm kacanwa

43-rasm.

45-a, b rasmda mos ravishda uch nuqtani ko‘rsatish usuli bilan uchburchakka
tashqi aylana va ichki urunma usuli bilan ichki tomonini ko‘rsatish orqali
uchburchakka ichki aylana chizish ko‘rsatilgan. 45-c, d, e rasmlarda ikki urinma va
radiusni ko‘rsatish orqali aylana yasash ko‘rsatilgan. Shuni ta’kidlash kerakki ikki

aylanaga urinib o‘tuvchi uchinchi aylana chizilganda aylananing qaysi tamoniga
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urinishini kKo‘rsatish muhimdir (45-d, e, rasm).

SIS EEIE:

44-rasm.

a) b) c) d) e)

2 v, 8l
i GOL
1
3 3 1

45-rasm.

Chizilgan aylana ekranda siniq chiziglardan iborat bo‘lib ko‘rinishi mumkin.
U paytda Bung menyusining PerenupupoBath bo‘limi tanlansa yana silliq aylana

bo‘lib ko‘rinadi.

I |

IV. Rectang (npsmoyronbHuk) — to‘g‘rito‘rtburchak diagonalning ikki

nugqtasini ko‘rsatish bilan chiziladi. Buyruq gatoriga quyidagi muloqot chaqiriladi:

Komanpa: rectang

[Tepssiit yron uiu [Dacka/Yposens/Conpsikenue/Bricora/lllupuna]: Birinchi
burchagini ko‘rsating yoki opsiyalardan birini tanlang. Birinchi burchak ko‘rsatilsa
keyingi mulogot chigadi.

Bropoit yron wmm [Ilnomans/Pasmepsi/moBopot]: - Ikkinchi burchagini

ko‘rsating yoki kerakli opsiyani tanlang.

D ®dacka (Chamfer) — To‘rtburchaklarning qirralari kesib chizadi.
burchakdan har ikki yo‘nalish bo‘yicha faska qiymati yoziladi so‘ng to‘rtburchak
chiziladi.

Yposensb (Elevation) — To‘rtburchakni XOY tekisligidan Z o°qi bo‘yicha ganchalik
balandlikda joylashish masofasi kiritilib so‘ng to‘rtburchak chiziladi.
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Aksonometrik ko‘rinishda o‘tilgandagina balandlikni Ko‘rish mumkin.

D Compsixenne (Fillet) — to‘rtburchak tomonlarini biror radius bilan
tutashtirib beradi. Radius qiymati kiritilib so‘ng to‘rtburchak chiziladi.

Bricora (Thickness) — To‘rtburchakni berilgan balanlik bilan chizadi.

Aksonometrik ko‘rinishga o‘tilganda balandlik ko‘rinadi.
[Mupuna (Width) — to‘rtburchak tomonlarini galinlik berib chizish.

D [Tnomans (Area) — Yuzasining giymati so‘ngra bir tomonining uzunligini
berish orqali to‘rtburchak quriladi.

Pasmepsr (Dim) — birinchi so‘ngra ikkinchi tomoni uzunligining qiymatini berish
orqali to‘rtburchak chiziladi.

noBopot (Angle) — gorizontga nisbatan burilish burchagini berib to‘rtburchak

chiziladi.

V. Polygon (mHoroyronepHuk) — muntazam ko‘pburchak tomonlari soni,
markaz koordinatasi va tashqi yoki ichki chizilgan aylana radiusini (yoki
tomonining uzunligini) berish orqali chiziladi. Buyrugdan keyingi muloqot
quyidagicha:

Komanga: polygon UYucno cropon <4>: 8 - Tomonlar soni 4 taklif
qilinayapti, yangi qiymat 8 kiritilgan

VYkaxure 1eHTp MHOroyrojibHuka win [CtopoHna]: - Muntazam ko‘pburchak
markazining koordinatasi yoki tomonining uzunligi so‘ralyapdi. Ko‘pburchak
markazi ko‘rsatilsa, quyidagi so‘roq chiqadi:

3anmaiite omnuuio pasMelleHus [BrucaHHbIE B OKPY>KHOCTH/ONHUCAHHBINA
BOKpyT okpyxHocTu]| - Ko‘pburchak joylashishini ko‘rsating (aylanaga tashqi yoki
ichki chizilgan) Qaysisini tanlashdan qatiy nazar aylana radiusini so‘raydi.

Pamnyc okpyxkHocTtu: - Aylana radiusi qiymati kiritiladi yoki ekranda birorta
nuqta ko‘rsatiladi.

Agar ko‘pburchakni qurayotganda markazini ko‘rsatish o‘rniga tomonini
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ko‘rsatish usuli tanlansa, unda bir tomonining ikki nuqtasini ko‘rsatish bilan
ko‘pburchak chiziladi.

Bu uch usul: ko‘pburchak markazi va ichki chizilgan aylana radiusi,
ko‘pburchak markazi va tashqi chizilgan aylana radiusi hamda ko‘pburchak
tomonining boshlang‘ich nugqtasi, yo‘nalishi va uzunligini ko‘rsatish orqali

qurilgan muntazam ko ‘pburchaklar mos ravishda 46-rasmda ko‘rsatilgan.

A

N
NS

e

PaaMyc OKPYNHOCTH: [

e

[Monapran; 5.0016 < 0°

lﬂompnaﬁ: 3.4637 < 255°]

46-rasm.

"'))r VI. Xline (npsmas) — Ko‘rsatilgan ikki nuqtadan o‘tuvchi cheksiz uzun
to‘g‘ri chiziq chizadi. Bir buyruq bilan bir necha chiziq chizish mumkin. Buyruq
qatorida quyidagi muloqot olib boriladi:
Komanpa: xline VYkaxute touky wunu [['op/Bep/Yron/buccekr/Otrcrymn]: -
Nugtani ko‘rsating yoki opsiyalardan birini tanlang. Birinchi nuqta ko‘rsatilsa,
keyingi nuqtani ko‘rsatishni so‘raydi (47-a, rasm).

I'op — gorizontal parallel chiziglar chizadi. Chiziglar orasidagi masofani
klaviaturadan kiritish qulay.

Bep — vertikal chiziqlar chizadi (47-b, rasm) .

VYroxa — qiyalik burchagini kiritib qiya chiziqlar chizish yoki chizmadagi biror
chiziqqa parallel chiziglar chizishda ishlatiladi (47-c, rasm).

buccekr — ko‘rsatilgan burchak va tomonlar bo‘yicha burchakning
bissektrisasini chizadi.

Otctyn — biror chiziqga nisbatan ma’lum ma’sofada joylashgan parallel
chiziglar chizish. Biriorta chiziq ikki nuqta orqali ko‘rsatiladi so‘ngra shu

chizigdan chizilayotgan chizigqacha bo‘lgan masofa qiymati kiritiladi.
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47-rasm.
-

Xarakterli tomoni shuki, sigment (yoy va kesmalar) qalinlikka ega. Qalinlik

VII. Pline (mommmunusi) — yoy va kesmalardan iborat sigment chizadi.

sigment boshida va oxirida har xil bo‘lishi mumkin (48-rasm).

Buyruq quyidagi tartibda bajariladi:

Komanpga: pline

Havanpaas Touka: - sigment boshlang‘ich nuqta koordinatasi ko‘rsatiladi,
shundan so‘ng quyidagi so‘roq chiqadi.

Texymas muprna nonunuauy pasaa 0.0000

Crnenyromtast touka win [dyra/Ilonymupuna/anuaa/Ormennts/ upunal: —
sigment qalinligi 0,00 ekanligi bildirilyapdi va keyingi nuqtani Ko‘rsatish
so‘ralayapdi yoki opsiyalardan biri tanlanishi taklif qilinayapdi.

Bu so‘roqqa 3 xil javob qaytarish mumkin:

- taklif qilingan qalinlik ma’qul bo‘lsa, keyingi nuqta ko‘rsatiladi;

- boshqga qgalinlik berish uchun Illupuna opsiyasi tanlanib sigmet boshidagi
qalinlik, so‘ngra oxiridagi qalinlik qiymati kiritiladi.

- taklif qilingan opsiyadan boshqgasini tanlash mumkin.

Hyra — yoy chizish holatiga o‘tadi. Yoy taklif gilingan usullar bilan chiziladi.
Yoy chizig‘i uchun ham boshlanish va oxirining qalinligini tanlash mumkin.

[Monymupuna — bu opsiya tanlanganda sigmentning boshlang‘ich va oxirgi
qalinliklarining yarim qiymati yoziladi.

JnnHa — Ko‘rsatilgan yo‘nalish bo‘yicha sigment uzunligi

OtmenuTs — chizilgan oxirgi sigmentni bekor giladi.

3aMKHYTbh — 0Xirgi nuqgtani birinchi nuqta bilan tutashtirish.
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-

ishlatiladi. Yoy chizish usulini PucoBanne menyusining J{yra bo‘limidan tanlanadi

VIII. Arc (myra) — bu buyruq yoyni bir necha usullar bilan yasashda

(49-rasm). Qurush usili tanlanmasa uch nuqtani ko‘rsatish orqali yoy chiziladi.

Yoy chizishning ayrim usullari 47-rasmda keltirilgan.

1 1 - 2
. 1-bochi 1- bochi
- > 2 o
- ‘: 1-bochi K J?\ <= oxm 2-oxirg
= N ;’ S.\.‘f"i = B R-"’.tffu: 3-10 n_n'x:h
S-mariaz
,é
,
Voo
,
1
1- boshi 1- boshi 2 1- boshi
2- oxir{ & 2-mariaz, - 2- oxiri
a- burchak W uzunlic {-burcha®:

49-rasm.

~

go‘llaniladi. Ko‘rsatilgan har bir nuqtadan egilib o‘tadi. «Sichqoncha»ning o‘ng

IX. Spline (cmmaitn) — bu buyruq ixtiyorty egri chiziq chizishda

tugmasini bosib yoki Enter bosib tuqta ko‘rsatish tugaganini bildiriladi. Shundan
so‘ng chiziq chekkalarining egriligini aniglash uchun birinchi nuqtaga nisbatan

urinma so‘ngra oxirgi nuqtaga nisbatan urinma ko‘rsatish talab qilinadi (50-rasm).

50-rasm.
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51-rasm.

I

Bu tugma bosib
chizmada
shtrixlanadigan yopiq
soha ichida biror nuqta
ko ‘satiladi. Agar soha
yopiq bo ‘Imasa
belgilanmaydi.

Bu tugma bosib
chizmada
shtrixlanadigan soha
uchun kontur’
chiziglar belgilanadi.

Standart shtrix
turlari tanlanadi.

Shtrixlash uchun
qo ‘shimcha
ma’lumotlar
oynasi ochiladi.

X. Bhatch (mrpuxoBka) — Ko‘rsatilgan sohani tanlangan shtrixlash turi

bilan to‘ldirib beradi. Sohani nuqta yoki kontur chiziglari (obyekt) orqali ko‘rsatish



— 69 -
mumkin.

Buyruq berilgandan keyin shtrixlash sohasini ko‘rsatish, shtrix turi va
masshtabini tanlash uchun muloqot oynasi chigadi (51-rasm).

OcTposku
PeweHne ocTpoBKos

Twn peweHns oCTPOBKOB:
'/ v "/
// / /4
, ; )
4 z Z
/, .....

52-rasm.

Shtrixlash shartlari (52-rasm):

Hopmanbnoe — bir necha obyekt ichma-ich chizilgan bo‘lsa va shtrixlash
uchun tashqi obyekt (nuqta) ko‘rsatilgan bo‘lsa, ichki obyektlar navbatma-navbat
shtrixlanadi.

Bremnee — faqat ko‘rsatilgan tashqi obyekt birinchi uchragan ichki obyekt
sohasigacha shtrixlanadi.

bes octpoBkoB — ichki obyektlar chegarasi hisobga olinmay ko‘rsatilgan
obyekt shtrixlanadi.

Shtrixlanadigan sohada tekst joylashgan bo‘lsa, tekt sohasi shtrixlanmaydi.

Shtrixlash chizmada ko‘rinmasa, demak shtrix juda siyrak, va aksincha,
shtrixlanadigan soha to‘la bo‘yalsa, shtrix juda zich ekanligini bildiradi. U holda

shtrixlash masshtabini o‘zgartirish (chizma masshtabiga moslash) kerak bo‘ladi.
Takrorlash uchun savollar

Chizma chizish elemetlarini ganday chigarib olish mumkin?
Chizma chizish elementlarini sanab bering?

Nugta va uning ko‘rinishlarini tushuntirib bering?

To‘g‘ri chiziq chizish buyrug‘ini tushuntirib bering?

Nugta koordinatalarini absolyut va nisbiy giymatlarining fargi?

Aylana necha xil usul yordamida chiziladi?

S L R R A

Aylana chizish uchun nechta nuqgta kerak?
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8. To‘g‘rito‘rtburchak chizishda uning sozlanishlari ganday?

9. Yuzani shtrixlash va shtrix turlari?
1.14. O‘lcham qo‘yish va o‘lchamni tahrirlash

Chizmaga qo‘yiladigan o‘lchamlarning asosiy turlari 53-rasmda keltirilgan.

hizigli o’lcham
Burchak

o’lcham Bazali

a7 o’lcham
2 oz \ef
= [ N E:
Ny | o
‘:kl \) 9 _‘_6 10 15 é
Yo i

fchamz Dz metr Parallel Zanjirli o’lcham
o’lcham
53-rasm.

Chizmaga o‘lchamni Pa3meps! jihozlar paneli orqali qo‘yish juda qulay. U
yerda har bir o‘lcham turi uchun o‘z piktogrammasi (tugmachasi) mavjud. Quyida

shu piktogrammalar rasmi va ularning qisqacha vazifasi keltirilgan.

chizigli o‘lcham, ko‘rsatilgan ikki nuqta orasiga koordinata o‘qlariga
|' '| parallel bo‘lgan o‘lcham qo‘yadi. Ya’ni chiziq proeksiyalarining

o‘lchami;

4\? parallel o‘lcham, ko‘rsatilgan ikki nuqta orasiga chiziqga parallel
o‘lcham qo‘yadi;

s |yoy o‘lchami, ko‘rsatilgan yoy uzunligining o‘lchamini qo‘yadi.

lr?. O‘Icham giymati oldiga m belgisini qo‘yadi;

« s |ordinata, ko‘rsatilgan nuqta uchun x yoki Yy o‘qiga nisbatan

koordinatani ko ‘rsatadi;

radius, yoy yoki aylanani ko‘rsatish orqali o‘lchami qo‘yiladi,

IE::I o‘lcham oldida R belgisi yoziladi. O‘lchamning o‘rnini foydalanuvchi

o°zi tanlaydi;
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Yy

sinig radius, yoy yoki aylanani va uning mavhum markazini
ko‘rsatish orqali o‘lchami qo‘yiladi, o‘lcham oldida R belgisi
yoziladi. Agar haqiqiy markaz ko‘rsatilsa oddiy radius o‘lchamini

go‘yadi;

diametr, yoy yoki aylanani ko‘rsatish orqali o‘lchami qo‘yiladi,

o‘Icham oldida & belgisi yoziladi;

burchak, ko‘rsatilgan ikki chiziq orasidagi burchak o‘lchamini

ko‘rsatadi, o‘lcham birligi gradus belgisi qo‘yiladi.

tez o‘lcham, bir necha obyektlarlarni belgilab bir yo‘la o‘lchamlarini

go‘yish. Belgilanadigan obyektlar bir tipda bo‘lgani ma’qul

bazoviy o‘lcham, ko‘rsatilgan nuqtalar o‘lchamini birinchi nuqtaga

nisbatan tagma-tag qo‘yib beradi;

zanjirli, ko‘rsatilgan nuqtalar orasidagi o‘lchamni yonma-yon go‘yib

beradi;

chigaruv yozuvi, chiqaruv chizig‘i chiziladi so‘ngra chiziq yoniga

yozuvi yoziladi;

B a4 | T & > @

dopusk belgilari va qiymatlari tanlab qo‘yiladi;

®

marker, aylana markaziga markaz belgisi (kesishuvchi chiziq)

go‘yadi;

o‘lcham yozuvini ma’lum burchakka burash yoki o‘lcham chigaruv

chiziglarini siljitish;

o‘lcham yozuvining o‘rnini o‘zgartirish:
y g g ;

I N P

go‘yilgan o‘lcham qgiymatlarini yangilab olish;

150-25

o‘lcham stili, yaratilgan stilni o‘lchamga qo‘llash;

1N

o‘lcham stilini o‘zgartirish yoki yangi stillar yaratish;




72 -

Chizigli va parallel razmer qo‘yish tartibi quyidagicha: buyruq berilgach
o‘lcham qo‘yiladigan ikki nuqta ketma-ket «sichqoncha» bilan ko‘rsatiladi,
so‘ngra o‘lchamning chiziqdan uzoqlik masofasi ko‘rsatiladi.

Yoy uzunligi, radius va diametr o‘lchamini qo‘yish uchun buyruq berilgach
obyekt Kko‘rsatiladi so‘ngra obyektdan o‘lchamgacha (yoy uchun) yoki
o‘lchamning joylashish o‘rni (radius va diametr uchun) ko‘rsatiladi.

Burchak o‘lchami qo‘yish uchun avval kesishuvchi ikki chiziq ko‘rsatiladi

so‘ngra burchakdan o‘lchamning uzoqligi ko‘rsatiladi.
-

Coms  [onyck 1 Lonyck 2 Basa 1 Baza 2 Basa 3

B: EE E-E:H N

HE II | NN NEN NN
n

BeicoTa: BeicTynatowee none ponycka:

WpenmpukaTop 6asbl:

OK Omvena Cnpaska

o | A | B12|@D[1206) |2

54-rasm.

Quyim (momyck) o‘lchamlarini qo‘yishda muloqot oynasi chigadi. Oynadan
kerakli qo‘yim belgilari tanlanib, qiymatlari yoziladi (54-a, rasm). So‘ngra
chizmada ko‘rsatilgan joyga tanlangan qiymatlar qo‘yiladi (54-b, rasm).

Obyektlarga o‘lcham qo‘yishdan oldin o‘lcham qo‘yish parametrlarini
o‘rnatib olish lozim. Ushbu parametrlarga o‘lcham chiziglarining tuzilishi,
chiziglar qalinligi va rangi, o‘lcham shriftlarining tuzilishi, ko‘rsatkichlar
(strelkalar) tuzilishi va ularning o‘lchami, o‘lchamlarning aniglik darajasi, o‘lchov
birliklari kabi xususiyatlar kiradi.

Shuning uchun O¢lcham go‘yish asboblar panelidan dastlab «Pa3mepubie

ctuam» - O¢Ilcham uslublari piktogrammasi tanlanishi magsadga muvofiq.
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Pa3mepnbie cruam — O¢lcham uslublari.

E: Buyrug piktogrammasi tanlanganda ekranga «/Jucmerdep pa3MepHBIX

cruiein» - O¢lcham uslublari dispetcheri chigariladi (55-rasm).

A Jncnetuep pasmepHbix cTuneil X

Texywwit pasmepHbiil cune: 1S0-25
Cnanm: OBpaseu ctwna: 1SO-25

1SO-25 14,11 YetaHosuts

Standard ’ ‘

A AHHOTaTMBHBIA y HoBbui...
@«
o Penakmvposats...
1
- MNepeonpeaennTs...
CpaBHuTs...
&
Beiseci B cnmcok: Onmncanue
I1SO-25
Bce cvnm v
Wexkniouwts cunn BH-cobinok
oo
55-rasm

Oynaning «Cruim:» - Uslublar oynasida o‘rnatilgan uslublar ro‘yxati chigariladi.
1SO-25 uslubi AutoCAD dasturi tagdim etadigan uslubdir.

«O6pazen crmiasti:...» - Uslub namunasi oynasi esa tanlangan uslub
namunasini ko‘rsatadi.

Oynada yettita interfaol tugmalar mavjud bo‘lib, ular:

=

«YcranoButh» - O°‘rnatish. Uslublar oynasidan tanlangan uslubni o‘rnatadi.

2. «Hoswrii...» - Yangi. Yangi uslub yaratishni nazarda tutadi.

3. «PemakTupoBars...» - O¢zgartirish. Tanlangan uslubga o‘zgartirish kiritishni
nazarda tutadi va shu uslubda bajarilgan o‘lchamlarni chizmada qaytib
tahrirlab chigadi.

4. «Ilepeonpenenurs...» - Qayta to‘ldirish. Bunda tanlangan uslubga vagtincha

o‘zgartirish kiritiladi va u chizmadagi o‘lchamlarga ta’sir etmaydi.
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5. «CpaBuuth...» - Taqqoslash. Ikkita uslubni o‘zaro tagqoslaydi va
tafovutlarni chigaradi.

6. «3akpwiTh» - YOpish. Ushbu oynani yopish mumkin.

7. «CnpaBka» - Ma'lumotnoma. Yordam oynasi hosil bo‘ladi. Foydalanuvchi
ushbu oynada buyruq hagida to‘lig ma’lumotga ega bo‘lishi mumkin,

O‘z DST asosida o‘lcham uslubini yaratish. O‘lcham go‘yish asboblar
panelidagi «Pa3smepubie ctmam» - O¢lcham uslublari piktogrammasi orqali
«/Aucneryep pasmepubix cruiiei» - O¢lcham uslublari dispetcheri chigariladi
(54-rasm). Undagi «HoBsbIi...» - Yangi interfaol tugmasi tanlanib, «Co3nanue

HOBOI'0 pa3MepHoro cTuis» - Yangi o‘lcham uslubini yaratish oynasi ochiladi.

A Cosaanue HOBOrO pasMepHOro cTUAA X
Wmsa HoBoro cuna:
ot
Ha ocHose: e

1SO-25 v

Cnpaeka

[Jinmor, ==
Pasmepebi:

Bce pasmepsi ~

56-rasm

Oynadagi «HMmsi HoBoro crmisi:» - Yangi uslub nomi ko‘rsatkich
oynachasida yangi uslubga nom beriladi. Misol uchun: O¢z DST.

«danee» - So‘ng interfaol tugmasi tanlanib, «HoBblii pa3MepHbI CTHJIb:
O‘z DST» - Yangi o‘lcham uslubi: O¢z DST oynasi ochiladi (57-rasm).

Ushbu oyna yettita sarlavxa bo‘limlardan iborat:

1. «Jluaumy - Chiziglar sarlavxa bo‘limi chiziglarni tahrirlaydi. U
ikkita bo‘lim «Pa3mephubie tunum» - O‘lcham chiziglari, «BbiHOC-HbIEe JTHHIW
- Chiqgarish chiziglari va namuna oynasidan iborat.

«Pasmepnbie qunun» - O¢lcham chiziglari bolimidagi «Tunm JuHui» -
Chiziglar turi bandida Continuous — Davomli chiziq turi o‘rnatiladi. «Bec
auHuii» - Chiziq galinligi bandida esa shkaladan chiziq qgalinligi (misol uchun:
0.15 — 0.25 mm ingichka chiziglar) tanlanadi.
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«Boiaocubie JmHum» - Chiqgarish chiziglari bolimidagi aynan shunday
bandlar ham yuqoridagi kabi tahrirlanadi.

«YuamHenue 3a pasmepnbie:» - O¢Icham chizig‘idan tashqi uzunlik bandi
tahrirlanib, 1 — 2 ko‘rsatkichiga keltiriladi.

«OtTyn or odbekTa:» - Obyektdan cheklanish darajasida — 0 giymat

beriladi.

A Hoewiii pasmephbiii crune: 0'zDST X

[im  Cumsonsi m ctpenku  Texct  Pasmewerme OcHosrble emmHuubl  AneT. emHuust  Jonyckm

PasmepHbie nuHAm 14,11

User: Il NoBnoky v “_"]

MoBnoky v ; ‘

Tun niHwiA:

166
|

MNoBnoky v

Bec nirmi:

YanuHeHWe 33 BbIHOCHBIE: v -

lar B 6asoBbix pasmepax: 375

4

»,
&
MNomasums: [ 140 PN [(J2w PN
BeiHOCHbIE NMHIKM
UseT: Bl MoBnoky ¥ YanuHerwe 3a pasmepHbie: 1.25 =
Twin BoIHOCHOIA MoBnoky o .
maHan 1: Otctyn oT o6bvexTa: 0.625 -
Twn BoIHOCHOIA MoBnoky v
nHWK 2:
(] BoiHocHsie nuHWM BUKCUPOBAHHOM ANWHbI

Bec niHwiA: MoBnoky il

Onuxa: 1 =
Nogasuts: [ 140 BN [J2+w BN

OmveHa CnpaBka
S7-rasm

2. «CumBoJgsbl U crpeakn» - Simvol va strelkalar sarlavxa bo‘limi to‘rtta

bo‘lim va namuna oynasidan iborat (58-rasm).
«Crpenxm» - Strelkalar bo‘limidagi birinchi, ikkinchi va uchinchi bandlarda
strelka turi () tanla-nadi. «Besmunnay» - Kattaligi bandida strelka kattaligi 3.5 —

5 oralig‘ida o‘rnatiladi. «Merkn mentpa» - Markazni belgilash bo‘limidagi
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«Het» - Yo¢‘q bandi tanlanadi. «CumBoasl aaunsl gyrm» - Yoy uzunligi simvoli
(belgisi) bo‘limida «Ilepen Tekcrom pa3mepa» - O¢‘lcham matni oldida bandi
tanlanadi. «Jlomannasi pa3mepa paauyca» - Radius o‘lchami sinishi bo‘limidagi

«¥Yroa m3aoma:» - Sinish burchagi bandida — 90 darajasi o‘rnatiladi.

A Hosbiii pazmepHbiii crune: 0'zDST X

Miarn EC“MBOHbW‘CTDeﬂK}j‘_j Tekct Pasmewenne OcHosHble eavHubl  AnbT. egHvusl  Jonyckm

Crpenkn 1411

MNepsasg: | - . |

# 3aKpalweHHaR 3aMKHyTan v

Bropas:

# 3aKpaleHHaR 3aMKHYTaR v

BeiHocka:

# 3aKpaleHHan 3aMKHYTan v

Pasmep cTpenku:

25 =
Cumson anuHbl ayru

(® MNepeg TekcTom pasmepa

Mapkepel ueHTpa .y
O Her (_) Haa rexcTom pasmepa

— - O
@MBDKED 25 — o HQT

O Murms MNomaHan pasmepa pamyca
Yron nsnoma: 45
Paspeis pasmepa
Pazmep paspoiBa: [MuHeRHBIA pasMmep C M3NoMoM
1.75 - KoahduumeHT BbICOTI M3NoMa:
“-5 - * BoicoTa TekcTa

s | [ o

58-rasm

3. «Tekcr» - Matn sarlavxa bo‘limiga o‘tiladi. U o‘lcham matnini tahrirlaydi.
Oyna ko‘rinishi uchta bo‘lim va va namuna oynasidan iborat (59-rasm).

«CmoiicTBa TekcTa» - Matn xususiyati bo‘limidagi « TekcToBBIi CTHIIB:» -
Matn uslubi: bandidagi (...) ko‘rsatkichi tanlanganda Matn tahrirlash
panelidagi «TekcroBbie cruiam» - Matn uslublari buyruq tugmasi singari yangi
oyna ochiladi.

1zoh: «Texcm» - Matn tahrirlash paneli funksiyalari bilan tanishib chiging.

Matn uslublari oynasida yangi matn uslubi vyaratilib, Shrift nomi —



ISOCPEUR, Tuzilishi — KypeuB va Balandligi — 3.5 o‘rnatiladi. Avval

«IIpumenntn» - Qo‘llash so‘ng «3akpwiTh» - Yopish interfaol tugmalari
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bosiladi. Matn uslublari oynasi yopiladi.

«Teker» - Matn sarlavxa bo‘limiga gaytib, «CsoiictBa TekcTa» - Matn
xususiyati bolimidagi «TekcroBwiii cTHab:» - Matn uslubi: bandidan ()

ko‘rsatkichi tanlanib, yaratilgan yangi matnning nomi ko‘rsatiladi.

A Hoebiii pasmepHbiit crune: 0'zDST

N CumBsonbl u cTpenku §T9KCT§ Pasmewenne OcHoBHble emHMubl AnbT. egmHnubsl  [onycku

CsoilicTea TekcTa

TexcToBbiit
CTVnb:

LseT TexcTa:

UseT 3anueku:

BoicoTa TekcTa:

Macwrab apobei:

[] Tekcr 8 pamke

Pasmewenne TekcTa

o Bepvkanu:

Mo ropusoHTanu:

Hanpasnenune
B3rnAga:

Standard
M MoBnoky

[J Her

Han nuHueit

Mo ueHTpy

Cnesa Hanpaso

OTcTyn oT pasmepHoi NMHWK:

«BoipabinuBanue Tekcra» - Matnni tekislash bo‘limiga o‘tiladi. Undagi

«Otc-Tyn ot pa3mepHoii mHuK:» - O¢Icham chizig‘idan cheklanish: bandidagi

ko‘rsatkich 1 — 2 atrofida o‘rnatiladi.

«Opuenramusa Tekcra» - Matn joylashuvi bo‘limida «Cornacuo ISO» -

ISO asosida bandi tanlanadi.

4. «Pa3memenune» - Joylashuvi sarlavxa bo‘limiga o‘tiladi. Undagi barcha

14,11

S

OpweHTauma TekcTa

v (O MopusoHTansHo

(® Bnone pasmepHoit niuHmm

v

0.625 = () CornacHo I1SO

v

59-rasm

Cnpaska
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bo‘lim va band talablari O‘z DST talablariga mos bo‘lganligi uchun ular

tahrirlanmaydi (60-rasm).
5. «OcHoBHBIE eqHHHIBD - ASOSly o‘lchov birliklari sarlavha bo‘limiga

o‘tiladi. U beshta bo‘lim va namuna oynasidan iborat (61-rasm).
«JIuneitnpie pa3mepbD» - To‘g‘ri o‘lchamlar bolimi ko‘rib chigiladi.

Undagi «@opmart exmaunbl» - Son giymati bandidagi «decsaruunbiii» - Onli

0°z holida qoldiriladi.

A Hoebiit pasmepHbiii crune: 0'zDST X
MuHmn  CumBsonbl v ctpenkn  TekcT P63M8U19HM8 OctosHble egHMubl  AnbT. eamHnusl  Jonycku
MapameTpbl pasMelleHns
Ecnm TEKCT U CTPENKM OAHOBPEMEHHO HE MOryT
BbiTb PasMelLEHbl MEX Y BbIHOCHBIMA NMHUAMM,
TO CHaYana BbIHECTU 33 BbIHOCHBIE NMHNK
(® INbo TekcT, nBo cTpenky (oNTMMansHo)
(O Crpenku
O Texer
(O TexcT u cTpenku
(O TekcT BCeraa Mexay BbIHOCHBIMA
MacwTab pasmepHbix 3NeMeHToB
[[] Noaaeute cTpenku, ecnu oxm He 0
NOMELLSIOTCA MEX Y BbIHOCHBIMM ArHOTaTMBHGIA
(O Macwrab pasmepos no nucTy
Pasmewerune Tekcta =
(® [noBanbHbiit MacwTab: 1 2
Mp¥ N3MEHEHMA NOSULIAM TEKCTA NO YMONYSHWIO I
(® MNepemelwats pasMepHYI0 NHWIO Mogrovka anemeHToB
(O Crpouts BbiHOCKY [[] Pasmewerme Texcta spyuHyio
(O He c1pouTs BbiHOCKy PasMepHas NUHUA MexXay BbIHOCHBIMM
| [

60-rasm
«Tounoctn» - Anigligi bandida — 0.00 tanlanadi.

«Jlecarmunnlii pazaesurennb» - Onli ayirgich belgisi bandida «3ansaras -

Vergul belgisi saglanadi.
«ITomaBaenne mnyJeir» - Nullarni cheklash bo‘limida «XBocToBBIe» -
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Ortdagi bandi belgilanadi. Bu verguldan keyingi sonlar nul bo‘lsa ularni cheklab
ko‘rsatmaslikni nazarda tutadi.

«¥YraoBele pa3mepbl» - Burchak o‘lchamlari bo‘limida «®opmar
enTmHUIBD - SON qiymati bandidagi «/lecsituunbie rpagycb» - O°nli gradus
ko‘rsatkichi saglanib, «TounocTn» - Aniqligi bandida — 0.00 tanlanadi.

«ITomaBiaenne myJeir» - Nullarni cheklash bo‘limida «XBocToBBIe» -
Ortdagi bandi belgilanadi. Bu gradus o‘lchovida verguldan keyingi sonlar nul

bo‘lsa ularni cheklab ko‘rsatmaslikni nazarda tutadi.

A Hoeuiii pasmepHbii crune: 0'zDST X

..................................................

M Cumeonel v ctpenkn  TekeT  Pasmewerune 5.QSTE?T!?..?5‘.’.'.'1‘.'.'.':!?.'..? AneT. epmrnusl  [onycku

INMuHeiHbie pasmepsi

14,11

PopmMaT emaHnLL JecamuHbie v
TouHocTs: 0.00 v

@

o
Popmart gpobeit: | opusoHTanEHO A
[ecAyHbIA paspenvTens: "'(zanmTan) v
Oxpyrnenue: 0 :
[pegukc: | | <
Cydpdukc: | |

MacwTab namepeHnii

Macwrab: 1 -

Tonbko AnA pasMepos Ha nucTe
L] AN\ pasmep Yrnosbie pasmepsi

MNoaasnexwe Hynen

[] Beaywwme Popmat earmy;  [ecammuHbie rpagycel v

KoagauumenT ana XBocToBbIE
BCNOMOraTeNbHbIX EAMHALL —— —

100 = 0 pyToB

ToyHoCTe: 0 v

Cymouke ans ) goiimos MNonasneHue Hynei
BCNOMOraTeNbHBIX €AMHILL [] Beaywme

|:] XBoCTOBbIE

Omvena Cnpaska

61-rasm

6. «AabTepHaTuBHbIe _emmHuib - Muqobil birliklar sarlavxa bo‘limi

boshga o‘lchov birligida ham o‘lchamlarni ko‘rsatishni nazarda tutadi. O‘z DST da

bu ko‘rsatilmaydi. Ayrim o‘lchamlarda izoh tarigasida ko‘rsatilishi mumkin. Bu
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sarlavxa bo‘limi tahrirlanmaydi.

7. «omyckm» - Dopusklar sarlavxa bo‘limi dopusklarni o‘lchamga
Kiritishni nazarda tutadi. Joriy topshiriglarni bajarishda ularni o‘rnatish shart emas.

Barcha sarlavxa bo‘limlari tahrirlanib bo‘lingach oynaning quyi gismida
joylashgan “OK” interfaol tugmasi tanlanadi.

«Hospiii pa3mepnsbliii ctuib: O°z DST» - Yangi o‘lcham uslubi: O‘z DST
oynasi yopilib, «/Iucnmetruep pa3mepubix cTmjiei» - O¢lcham uslublari
dispetcheri chiqariladi (62-rasm).

Undagi «Ctuim:» - Uslublar oynacha-sidan Oz DST yozuvi tanlanadi.

Dastlab «¥YcranoBurb» - O‘rnatish so‘ng «3akpeiTh» - Yopish interfaol

tugmasi sichgoncha yordamida tanlanadi.

A Ancnetuep pasmepHbix cTHNE X
Tekywwit pasmepHblil ctne: 0zDST
Crvnu: O6paseu cvna: OzDST
ISO-25 411 YetaHosums
QzDST
Standard | Hosbit... i
£ AHHOTETMBHLIR
PenakmpoBate...
MNepeonpegenuts...
CpaBHuts. ..
BbiBec B crimcok: Onmcanme
0zDST
Bce cmnm
Wexkniownte cmnn BH-ccbinok
3aKpbiTe Cnpaeka
62-rasm

Takrorlash uchun savollar

1. Chizmaga o‘lcham go‘yishning asosiy turlarini snab bering?
2. Razmer jihozlash paneli nechta buyrugdan iborat?

3. To‘g‘ri va parallel o‘lchamlar farqi?
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4. Tez o‘lcham go‘yish qoidasini tushuntirib bering?

5. O‘Icham stili ganday o‘zgartiriladi?

1.15. Tahrirlash buyrugqlari

Tahrirlash buyruqglariga o‘chirish, nusxa olish, simmetriya, siljitish, burash,
massiv (ko‘paytirish), qirqish, chuzish, o‘xshashini yasash, masshtab o‘zgartirish,
faska, tutashma, bo‘laklash, tutashtirish kabilar kiradi. Bu buyruqglar
PenaktupoBanue menyusi orqali yoki jihozlar panelidagi har bir buyrugga mos
piktogrammalarni bosish orqali amalga oshiriladi. Quyida ayrim tahrirlash

buyruglarini bajarish tartibi keltirilgan.

&

berilgach nishon belgilash holatiga o‘tadi. O‘chiriladigan obyektlar belgilash

I. Erase (cotpm) — belgilangan elementlarni o‘chiradi (yo‘q qiladi). Buyruq

usullarini qo‘llab belgilanadi. «Sichqoncha»ning o‘ng tugmasi, yoki klaviaturadan
Enter tugmasi bosilsa, belgilash holati tugab bir vaqtda belgilangan obyektlar
o‘chiriladi.

Belgilangan obyektlarni klaviaturadan Delete tugmasi yordamida o‘chirish

ham qulay usul hisoblanadi.

g

I:::E'l II. Copy (kommpyii) — belgilangan obyektlarning nusxasini hosil qiladi.
Buyruq berilgach nishon belgilash holatiga o‘tadi. Belgilash «sichqoncha»ning
o‘ng tugmasi yoki Enter bosish bilan tugatiladi. Shunda obyektda tayanch
nuqtasini  (bazovaya tochka) ko‘rsatish so‘raladi. Tayanch nuqtaga nisbatan
nusxalanayotgan obyekt joylanishi aniqlanadi. Tayanch nuqta ko‘rsatilgach,
nusxani boshqga joyga qo‘yish uchun nuqta ko‘rsatiladi. Bir buyruq bilan olingan
nusxani bir necha joyga qo‘yish mumkin (63-rasm). ESC yoki Enter bilan buyruq
to‘xtatiladi.

Shuni ta’kidlash kerakki Windows ning KomnupoBate va BctaButh

buyruglarini AutoCAD da qo‘llash noqulay, chunki bu usulda tayanch nuqtasi aniq
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bo‘lmay nusxani kerakli nugtaga qo‘yish qiyin bo‘ladi.

I III. Move (mepemectuth) — belgilangan obyektlarni boshga ko‘rsatilgan
nugtaga siljitib beradi. Bu buyruq ham xuddi nusxa olish buyrug‘i kabi bajariladi.

AR

nisbatan simmetrik Ko‘rinishini yasab beradi. Simmetriya o°‘qi ikki nugqtani

IV. Miror (3epkanmo) — belgilangan obyektlarni ko‘rsatilayotgan o‘qqa

ko‘rsatish orqali aniqlanadi. Simmetriya o°‘qi sifatida chizmadagi chiziglarning
biridan foydalanish mumkin (64-rasm).

Buyrugning muloqot oynasi quyidagicha:

Komanpa: mirror - buyruq berilganligini bildiradi. Nishon belgilash holatiga

o‘tadi.

ae . e B,

\;immetn' ya o'qi I’l \

64-rasm.

Brei6epute 00bekThI: HaliieHo: 1 — bitta obyekt belgilangan
Bribepute oObekThl: Haigeno: 2 — ikkinchi obyekt belgilangan. Belgilash

Enter tugmasi bilan tugatiladi
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[TepBas Toyka ocu oOTpakeHus: - Simmetriya o‘qining birinchi nuqtasi
ko‘rsatiladi.

Bropas Touka ocu oTpaxkeHus: - Simmetriya o‘qining birinchi nuqtasi
ko‘rsatiladi.

VY namute ucxoaubie 00bekThI? [[la/Het] <H>: - aslini saqlab qolish yoki yo‘q
qilishga ha/yo‘q deb javob qaytariladi.

Chizmadagi tekst simmetrik joylashganda chappa o‘qilib golishi mumkin.
Tekst simmetrik ko‘chirilganda chappa o‘qilmasligi uchun buyruglar gatoridan
Mirrtext buyrug‘ini berish kerak. 0 giymat kiritilsa - simmetriyadan so‘ng tekst
to‘g‘ri o‘qiladi, 1 kiritilsa - chappa o‘qiladi. Bu buyrugni simmetriya buyrug‘idan
oldin bajarish kerak (65-rasm).

simmetriya o'qi
Kecum -2 S-S MNOSX  Mirrtext =1
Kecum -2 KecuMm -2 Mirrtext =0

65-rasm.

Simmetrik detallarni chizishda bu buyrugni qo‘llash ishni ikki marotaba

tezlashtiradi.

I ™ X

- ) Accouymatmerbii basosas Touka 3akpbiTe
11 Beero: 23.37C2 =1 Bcero: 14,8992 :.I Bcero: 1 Maccue

11!, Cron6us:: 4 =, Crpoxm: 3 ", Ypoenm: 1

mm
| N | i Mexay:  7.790M EI Mexay: 7.4496 = | Mexay: 1
MpamoyronsHbii

Tun Cronbupi Crpokn ~ Ypoexn Csoicrea 3akpbiTh

Hawan Yeprex1*

[-][Ceepxy][2D-kapkac]

Qatorlar
soni

Ustunlar orasidagi

_ Qatorlar orasidagi
masofa

masofa +

66-rasm.
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V. Array (maccuB) — belgilangan obyektlarning nusxalarini to‘rtburchak
to‘r tugunlariga (IlpsimoyronbHbIil MaccuB) yoki yoy bo‘yicha joylashtirib beradi
(Kpyrosoii maccuB).

Buyruq berilgach massiv parametrlarini kiritish uchun muloqot oynasi chiqadi
(66-rasm).

To‘rtburchak massiv tanlangan bo‘lsa qatorlar va ustunlar soni, va ularning
oralig masofalari hamda to‘rtburchak to‘rning buralish burchagi qiymatlarini
kiritish kerak. Massiv oraliq masofalariga musbat giymat kiritilsa asl nusxasiga
nisbatan yuqoriga va o‘ngga qarab ko‘payadi, manfiy qiymat kiritib ko‘payish
yo‘nalishini o°‘zgartirish mumkin.

Aylana massivi tanlangan bo‘lsa quyidagi parametrlar: markaz atrofida
ko‘payish uchun markaz koordinatasi, ko‘payish soni (massiv soni), to‘ldirilish
burchagi (360 gradus tanlansa to‘la aylana bo‘yicha ko‘payadi), massiv

elementining oz o‘qi atrofida buralishi kabilar kiritiladi (67-rasm).

X

Accoumatmenbifi bazosas Touka Mosopor anementos Hanpasnenne 3akpoims
Maccue

3akpuims

Yeprex!®

[-1[Ceepxy][2D-kapkac]

Ko ‘payotgan Ko ‘payotgan
obyektlar O O obyekt juftliklar
soni Q O soni
Obyektlar @ Q = O O Juftlik obyektlar — +
oraliq burchagi orasidagi masofa

& O
O O

67-rasm.

68-a, rasmda aylana bo‘yicha massivning ko‘payishi ko‘rsatilgan, bunda
massiv soni 60 ta, to‘lish burchagi 360 gradus va massiv elementi ko‘payish
vaqtida buralishga ruxsat berilgan. 68-b, rasmda turtburchakli massiv ko‘rsatilgan,

bunda massiv soni qator bo‘yicha 3 ta va ustun bo‘yicha 4 ta va buralish burchagi
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0 gabul qgilingan, 68-c-rasmda esa obyektni oldindan berilgan trayektoriya bo’yicha
ko’paytirish usuli berilgan..

a b) ustuniar oralig'i

L k L

Massiv 1 1 1 ]L
Massiv elementi \

elementi $— \O O O
OO0

QLOL O
T — Y S
, ko'paygan
markaziy elementlar
nuqta

qatortar
orafig's

~oal [-J

ka Msmepute BoiposHaTe 3nementel HanpaenenneZ P)

Obyektlar orasidagi
masofa

Trayektoriya

68-rasm.

O

tayanch nuqta atrofida ma’lum burchakka burab beradi. Buyruq quyidagi muloqot
bilan olib boriladi:

VI. Rotate (moBepuu) — bu buyruq belgilangan obyektni ko ‘rsatilayotgan

Komanpa: rotate

Texymue ycranoBku ortcyera yriaoB B [ICK:  ANGDIR=mpotus u/c
ANGBASE=0 - buralish PSK koordinata tizimida va soat strelkasiga teskari
musbatligi hamda boshlang‘ich buralish burchagi 0 ekanligi uqtirilyapdi.

Bribepute 00bexThI: HaliaeHo: 1 - 1 ta obyekt belgilangan
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Breibepute 00wekThI: - Keyingi obyektni belgilang. «Sichqoncha»ning o‘ng
tugmasi yoki Enter bosib belgilash tugallanadi.

bazoBas Touka: - burash uchun tayanch nuqtasi ko‘rsatiladi

Yron moBopora wiu [Komwmst/Onopuerit yron] <0>: - tayanch nuqtasiga
nisbatan buralish burchagi qiymati kiritiladi yoki opsiyalardan biri tanlanadi.

Komus — opsiyasi obyektning nusxasini burab beradi, ya’ni obyekt 0‘z o‘rnida
goladi.

OmnopHelit yros - opsiyasi boshlang‘ich buralish burchagiga nisbatan burab
beradi. Masalan boshlang‘ich buralish burchagi 45 gradus keyingi buralish 80
gradus bo‘lsa, unda umumiy buralish 80-45=25 gradusni tashkil etadi, ya’ni soat
strelkasiga teskari 25 gradusga buraladi.

Quyida gorizontal chizigni 60 gradusga burash usullari ko‘rsatilgan

«Sichgonchay bilan 1 tayanch nuqta (bazovaya tochka) ko‘r-
satilgan so‘ngra klaviaturadan 60 qiymati kiritilgan. Bu usul

ko‘proq qo‘llaniladi.

«Sichgonchay bilan 1 tayanch nuqta ko‘rsatilgan, So‘ngra 2
buralish nuqtasi ko‘rsatilgan. Bu usulni qo‘llashda buralish

gadami o‘rnatilgan bo‘lishi kerak.

1 tayanch nuqta ko‘rsatilgan so‘ngra OnopHsIit yron opsiyasi

tanlanib 90 va 30 giymatlari kiritilib 60 gradusli burchakka

buralgan

VII. Scale (macmrab) — belgilangan obyektlarni kattalashtirish yoki
kichiklashtirish uchun, ya’ni masshtabini o‘zgartirish uchun ishlatiladi. Buyruq
quyidagi mulogot bilan bajariladi:

Komanna: scale

Bri6epute 00bekThI: HaliieHo: 1 — bitta obyekt belgilangan

Bri6epute 00beKTHI: HalieHO: 1, Bcero: 2 — 2 ta obyekt belgilangan

Bri6epute 00bekThI: HalieHo: 1, Bcero: 3 — 3 ta obyekt belgilangan
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Brei6epute 00bekTh: — 0byekt belgilanmay «sichqoncha»ning o‘ng tugmasi
yoki Enter bosib belgilash tugatiladi

bazoBas Touka: - masshtab o‘zgartirish uchun tayanch nuqtasi ko‘rsatiladi

MacmTab wumu [Kormust/Onopusbrit - orpe3ok] <0.5000>: — masshtab
koeffisiyenti kiritiladi yoki taklif gilingan opsiyalardan biri tanlanadi

Komus — opsiyasi K harfini kiritib tanlanadi. Belgilangan chizma masshtabini
o‘zgartiradi va chizma asli ham saqlanadi.

Onopubiii  otpe3ok - opsiyasi O harfini kiritib tanlanadi. Masshtab
koeffisiyenti ikki son nisbati shaklida beriladi. Masalan 3 va 6 qiymatlari kiritilsa,
masshtab koeffisiyenti 3/6=0,5 bo‘ladi.

69-rasmda tayanch nugqtasini ko‘rsatishga gqarab chizma masshtabining
o‘zgarishi ko‘rsatilgan.

Masshtab koeffitsienti 2,5

7
/ 7’

ae o 7
! natijasi .

.e . e
natijasi ,

/ 7
/ 27
4 " asli K
o ’ [&
/ - 7
/ -~ (‘__

) Tayanch nuqta

il asli
Tayarich nugta

Masshtab koeffitsienti 0,4

natijasi

Tayanch nuqta /[’ayanch nuqta

69-rasm

s
[E VIII. Offset (momobme) — asliga o‘xshash shakl yasab beradi. O‘xshash

shakl asliga parallel bo‘lib, aslidan kiritilgan masofada yoki ko‘rsatilgan nuqtada

joylashadi. Asli bo‘lib bitta obyekt ishtirok etishi mumkin. Shuning uchun asli bir
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necha chiziglardan tashkil topgan bo‘lsa, uni bir obyektga birlashtirish kerak.

Buyruq quyidagi muloqot bilan bajariladi: offset

Texymue Hactporiku: Y aanuth ucxonusie=Her Cnoii=HcrTounuk Offsetgap-
type=0 - buyrugning oldin bajarilgan holatni ko‘rsatilyapdi. Ya’ni o‘xshashi
yasalganda asli yo‘qolmaydi. O‘xshashi ham asli turgan qatga joylashadi.

VYkaxure pacctosHue cmemienus unu [Yepes/Ypanute/Croii] <Uepe3>: -
o‘xshashining asliga nisbatan gancha masofada joylashishini qo‘rsatish yoki
opsiyalardan birini tanlash kerak. Odatda masofa qiymati kiritiladi

Bribepute o0bekT st cmenieHus wik [Boixon/OtMennts| <Beixom™>: -
shaklning asli ko‘rsatiladi

VYKaxxkutre  TOYKy,  ONPEACISIIONyl0  CTOPOHY  CMEICHMs, WU
[Beixon/Heckonbko /Otmenuts| — o‘xshashi aslining qaysi tarafida joylashishi
ko‘rsatiladi. O‘xshash shakl paydo bo‘ladi va buyruq bajarilishi tugaydi (70-a,
rasm).

VY nanuth — opsiyasi tanlansa o‘xshashi yasalgach, asli yo‘qoladi.

Heckonbko — opsiyasi tanlansa asliga o‘xshashlardan bir necha marta yasash

mumkin (70-b, rasm).

Asli va oxshashi
orasidaqi masofa

Asli chiziqg
a) o b
K Asli poliliniya \ OXxshashiari
O xshashi /
\\\
7 / / // '
70-rasm.

Yepes — opsiyasi o‘xshashini ko‘rsatgan nuqtadan o‘tadigan qilib yasaydi,

ya’ni masofa kiritilmay nuqta ko‘rsatiladi.

[X. Trim (obpe3atp) — chiziq, aylana, yoy, poliliniya kabi obyektlarni
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boshqa bir chegara chizig‘iga nisbatan qirqib tashlaydi hamda ko‘rsatiligan ikki
chegaraviy chiziq oralig‘idagi chiziqni yo‘qotadi. Chegaraviy chiziq sifatida
kesma, yoy, aylana poliliniya splayn ishlatilishi mumkin.

Buyrugni bajarish tartibi quyidagicha: buyruq berilgach chegara chizig‘i
bo‘lib xizmat qiladigan obyektlar belgilanadi, ular bir yoki bir nechta bo‘lishi
mumkin; Enter yoki «sichqoncha»ning o‘ng tugmasini bosib chegara chiziglarini
belgilash to‘xtatiladi; so‘ngra chegara chiziglariga nisbatan qirqiladigan chiziqglar
ko‘rsatiladi 71-a, b, rasm). Chegara chiziglari belgilanmasa ya’ni Enter bosib
belgilanish to‘xtatilsa, unda ko‘rsatilgan chiziqlar yaqinidagi chiziglarga nisbatan

kesiladi (71-c, rasm).

a b
B ;
1 “
1 va 2 chegara chiziqlari
3 va 4 qirqiluvchi chiziqlar

1 chegara chiziglar,
3-+6 qirqiluvchi chiziglar.

c)
ﬂih/\/\
12

1, 2. 3 va 4 qirqiluvchi chiziglar.

71-rasm.

X. Extend (ymmuauth) — chizig, yoy, yopiq bo‘lmagan poliliniya kabi
obyektlarni boshqa bir chegara chizig‘igacha uzaytirib beradi. Chegaraviy chiziq
sifatida kesma, yoy, aylana poliliniya splayn ishlatilishi mumkin. Uzaytirilayotgan

chiziq chegara chizig‘i bilan kesishuvchi bo‘lishi kerak.
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marta vzayuvchi chiziglar e

72-rasm.

Buyrugni bajarish yuqorida keltirilgan Trim buyrug‘iga juda o‘xshash. Ya’ni
avval chegaraviy chiziglar ko‘rsatiladi, so‘ngra Enter bosiladi va uzayuvchi
chiziglar ko‘rsatiladi. Chegara chiziglari ko‘rsatilmay Enter bosilsa, unda
uzayuvchi chiziglar yaqindagi chizigqacha uzayadi, takror ko‘rsatilsa yana keyingi

yaqinidagi chiziqqacha uzayadi (72-rasm).

[l XI. Stretch (rastyanut) — chizmaning belgilangan qismini biror masofagacha
chuzish yoki qisish imkonini beradi. Bunda chizmaning butunligi buzilmaydi.
Chizmaga qo‘yilgan o‘lchamlar ham mos ravishda o‘zgaradi.

Buyruq quyidagi mulogat bilan bajariladi:

Komanpna: _stretch

Bribepute pactaruBaeMble OOBEKTBHl CEKYIIEH paMKON WIH CEKyLIUM
MHOroyrojasHuKkoM... — Cho‘ziladigan obyektlarni chizmada to‘rtburchakka olish
usuli bilan belgilash so‘ralyapdi

Bri6epute o0bekThl: [IpoTuBONONOXKHBINA yroi: Haitneno: 20 — 1 va 2 nuqtani

ko‘rsatish orgali 20 ta obyekt belgilangan (73-rasm).
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73-rasm.
Bribepute o0BekThl: - yana belgilash so‘ralyapdi. Enter bosib belgilash
tugatiladi
bazoBas Ttouka wimm [[lepememenue] <Ilepemermenue>: chuzish uchun
tayanch nuqta ko‘rsatiladi
Bropas Touka wium <CcuuTaTh MEpPEMEIICHHEM IEpPBYI0 TOYKYy>: tayanch
nuqgtani qaysi nuqtagacha (yoki masofagacha) cho‘zish ko‘rsatiladi (qiymati

yoziladi).

[/’_ XII. Chamfer (dacka) — ikki kesishuvchi chizigni kesishuv nugtasidan
ma’lum masofalarda qirqib uchlarini to‘g‘ri chiziq bilan tutashtirib beradi. Har bir
kesma uchun kesishish nuqtasidan qirqish nuqtasigacha bo‘lgan masofa giymati
kiritiladi. Kirgiladigan chiziglar kesma yoki poliliniya bo‘lishi kerak.

Buyruq quyidagi muloqot bilan olib boriladi.
Komanpga: chamfer

(Pexxum C OBPE3KOW) ITapamerpsr dacku: Jmmnra 1 = 5.0000, [iuna2 =
10.0000 — — kesishish nuqtasidan xar bir chizigning qirqish nuqtasigacha bo‘lgan
masofa 5.0 va 10.0 birlikka tengligi va Obrezka holati o‘rnatilgani ugqtirilyapdi
(odatda programma oxirgi marta kiritilgan qiymatni taklif qiladi).

Broibepute mepBbiii  otpe3ok  unu  [Otmenuts/Ilommnmmnus/dnuna/Yron/

Oo6peska/Meron/Heckonbko]: qirqish uchun birinchi kesmani ko‘rsating yoki
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opsiyalardan birini tanlang. Agar opsiya tanlanmay qirqiladigan kesmadan biri
ko‘rsatiladi,

Bri6epute BTOpoi 0Tpe30k uinu Haxxmute kinasuiry Shift npu Beibope, 4ToObI
co3nath yrox: - Keyingi girgiladigan kesmani belgilash taklif qilinyapdi. Ikkinchi
kesma ko‘rstilsa unda taklif qilgan masofalarda har ikkila kesmani qirqib beradi
(74-a, b, rasm). Agar ikkinchi kesmani ko‘rsatish paytida Shift bosilsa, unda
ko‘rsatilgan ikki chizigdan burchak yasab beradi (74-d, rasm).

al

I —\__.
2 1

T AR
< J AN

X Onuna =0
AonuUNUHUS

b)

’

-3

[4-rasm.

OTMEHUTH — buyruqgni qayta chaqirib beradi.

noymHUS — agar qirqiladigin obyekt poliliniyadan iborat bo‘lsa va birdaniga
hamma qirralarini qirqish kerak bo‘lganda bu opsiya tanlanadi (74-c, rasm), ya’ni
obyektni ko‘rsatish bilan uning barcha qirralari qirqiladi.

Jlnuna — opsiyasi har ikkala kesma uchun qirqish masofalarini qayta kiritish
uchun tanlanadi. Qiymatlar kiritilgach, girqiladigan kesmalar ko‘rsatiladi. Masofa
0 qiymat kiritilsa kesishuvchi chiziglardan burchak yasab beradi (74-d, rasm).

Yroxa — birinchi ko‘rsatiladigan kesma uchun qirqish masofasi va shu kesma
bilan tutashadigan burchak kattaligi kiritiladi.

O6peska — chiziqlar tutashtirilgach, qirqiladigan chiziglarni olib tashlash
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ko‘rsatiladi, aks holda qgirqiladigan chiziq chizmada qoladi. (74-d, rasm).
Merox — Yroxa yoki O6peska metodini tanlashni taklif giladi.
Heckonpko — bir marta buyruq berib undan bir necha marta foydalanish

mumKin.

berilgan radiusli yoy bilan tutashtirib beradi. Agar tutashtiriluvchi chiziglar

XIII. Fillet (conpsxenue) — ikki kesmani, poliliniya, yoy va aylanalarni

kesishuv nuqtasigacha yetmagan yoki kesishish chizig‘idan o‘tib ketgan bo‘lsa
ham ularni berilgan radius bilan tutashtirib ortiqcha chiziglarni yo‘qotadi (75-
rasm).

Tutashtiriluvchi chiziglar parrallel bo‘lsa tutashtirish radiusiga qanday qiymat
berilishidan qat’iy nazar parallel chiziglar orasidagi masofaning yarimiga teng
radiusli yoy bilan tutashtirib beradi (75-, rasm). Tutashtirish radiusiga nol giymat
berilsa, kesishuvchi chiziglar o‘zaro tutashtirilib burchak yasaladi (75-z, rasm).

Berilayotgan tutashma radiusi tutashtirilayotgan kesmadan katta bo‘lsa,
bunday kesmalar tutashmaydi. Tutashtirilayotgan ikki aylana orasidagi masofa
tutashma yoyi radiusdan katta bo‘lsa bunday aylana ham o‘zaro tutashmaydi.

Agar tutashtirilayotgan chiziqlar qalinligi turlicha bo‘lsa, unda tutashma
ikkinchi ko‘rsatilgan chiziq galinligini oladi.

Buyruq quyidagi muloqot bilan bajariladi:

Komanga: fillet

Texymme Hactpoiiki: Pexum = C OBPE3KOW, Pammyc compskeHns =
7.0000 — tutashma radiusi 7.0 ga tengligi va Obrezka holati o‘rnatilganligi
uqtirilyapdi.

Bribepute mnepBbiii 00bekT uau [OrMmenuTts/[lomumunus/Pagnyc/O0peska/
Heckombko]: - birinchi obyektni ko‘rsatish so‘ralayapdi yoki taklif qilingan

opsiyalardan biri tanlanadi.
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75-rasm.

BriGepute BTOpOit 00bEKT WK HaXkmMuTe KiaBuiny Shift mpu BeiGope, 4TOObI
co3math yrom: - ikkinchi obyektni ko‘rsatish so‘ralayapdi. Ikkinchi obyekt
ko‘rsatilsa, uni birinchi obyekt bilan taklif gilgan radiusli yoy bilan tutashtirib
beradi.

OtmenuTts — buyrugni qayta chagqirib beradi.

[Monmmuuus — agar tutashma uchun tanlanayotgan obyekt poliliniyadan iborat
bo‘lsa va birdaniga hamma qirralarini yoy shaklida tutashtirish kerak bo‘lganda bu
opsiya tanlanadi (75-b, rasm).

Pamuyc — taklif qilingan tutashma radiusini o‘zgartirish uchun tanlanadi.

Oo6pes3ka — chiziglar tutashtirilgach, qirqiladigan chiziglarni olib tashlash
ko‘rsatiladi, aks holda qirqiladigan chiziq chizmada qoladi. 75-i, rasm).

Heckonbko — bir marta buyruq berib undan bir necha marta foydalanish

mumkin.

XIV. Break (pazopsatp) —obyektdagi ko‘rsatilgan ikki nuqta orasidagi
kesmani qirqadi 76-rasm. Qirqiladigan nuqtalarni obyekt ustida ko‘rsatish shart
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emas. Obe’ktdan tashgarida qirqiladigan nuqtalar ko‘rsatilsa, unda nuqtaning
obyektga proeksiyasi bo‘yicha qirqiladi.

Buyrug mulogoti quyidagicha:

Komanma: break Bwioepure o0wekT: - qirgish buyrug‘i berilgan va obyektni
ko‘rsatish so‘ralyapdi.

Btopas Touka pa3zpsiBa uiu [IlepBas Touka]: I1 — qirqish uchun ikkinchi nuqta
yoki birinchi nuqta ko‘rsatish so‘ralyapdi. Birinchi nuqta ko‘rsatish opsiyasi
tanlangan. Agar Pervaya tochka opsiyasi tanlanmay ikkinchi nuqta ko‘rsatilsa,
unda obyektni Ko‘rsatgan nuqtamiz birinchi nuqta deb olinadi.

[lepBas Touka pa3psiBa: - qirqish uchun birinchi nuqta

Bropas Touka paspeiBa: - qirqish uchun ikiknchi nuqta

Aylanada qirqish bajarilayotgan bo‘lsa, hisob soat strelkasiga teskari

bajariladi (76-b, rasm).

a) b)
- O )
1

76-rasm.

= =

XV. Joints (coemmuuth) — bu buyruq Break buyrug‘iga teskari amalni
bajaradi, ya’ni Break bilan qirqilgan kesma va yoy uchlarini o‘zaro birlashtirib

beradi (/7-rasm).
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AutoCAD ning yana bir ajoyib xususiyati chizma elementlarini turli qatlarda

{7-rasm.

(com yoki inglizchada Laoyt) joylashtirishdir. Chizma elementlarini turli qatlarda
joylashtirish konstruktorning ishini yengillashtiradi. Chunki bir gatda joylashgan
chizma elementlarining xossalarini bir yo‘la o‘zgartirish imkoni bo‘ladi. Shuning
uchun xossalari bir xil bo‘lgan elementlar odatda bir gatda joylashtiriladi. Masalan,
0‘q chiziqlar bir qatda, asosiy kontur chiziglar ikkinchi qatda va o‘lchamlar yana
bir boshga qatda joylanadi. Qatlarni murakkab ko‘p elementlardan tashkil topgan

chizmalarda qo‘llash samara beradi.
Takrorlash uchun savollar

Tahrirlash buyruglariga gaysi primitivlar kiradi?

Obyektdan nusxa olish gaysi yo‘llar bilan amalga oshiriladi?

Obyekning simmetrik aksiniqurishda dastlabki obyekt saglanib qoladimi?
Simmetriya o‘qi o‘zi nima?

Obyektni massiv ko‘paytirish turlarini ayting?

Masshtab necha turga bo‘linadi?

Parallel chiziq tashlash buyrug‘idan ganday foydalaniladi?

Qirgish va uzaytirish buyruglarini tushuntirib bering?

S A L o o A

Obyektni bir tomonlama cho‘zish buyrug‘idan foydalanishda belgilash
hududi ganday bo‘lishi kerak?
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1.16. Qatlar

Qatlarni boshqarish uchun maxsus Cmou nomli jihozlar paneli mavjud (78-
rasm).

Yangi qat yaratilmaganda chizma 0 qatida chiziladi. Bu qatni yo‘q qilish
mumkin emas. Yangi gat yaratish uchun dopmar menyusining Ciaon bo‘limi

tanlanadi (78-rasm).

Qatlarni boshqarish Oldingi
oynasini chigarish tugmasi

qatiga o ‘tish

Qat tanlash, holatini Belgilangan obyekt
ko ‘rish va o ‘zgartirish qatiga o ‘tish

78-rasm.

Qatlarni boshqgarish oynasi chagirilganda, 79-rasmdagi kabi oyna ochiladi.

Yangi qat List bo ‘limida yashirin- Qatni yo‘q Joriy qatni
varatish gan yangi qat yaratish qilish tanlash

Texywwmit cnoi: 0 L8
& w5 == =S o
DunbTpol « Tun nun... Bec nmnmid Mpos..  Crune.. 3... MoncHenne
E T m ! Conlinu... — Moy.. 0 L.,E.El:‘-.. = F,
@ Bce ncnonssyemsie cnou : Continu... — Moy.. 0 -

Kontur ' , Continu... mmm 0.70.. 0
0
0

O'lcham ¢ - 70 Continu.. — 0.15...
Shtrix ! E Continu... — 0.00...
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79-rasm.

Oynaning yuqori qismida “Yangi qat yaratish” (Dastlab 0 gat bo‘ladi, tugma
bosilishi bilan Crnoit 1, Cnoii 2 ...... kabi nomma-nom yangi qatlar hosil bo‘ladi),
“Qatni yo‘q qilish” (Bunda yatatilgan qatlardan keraksizlari ajratilib olinadi va
gatni yo‘q qilish tugmasi bosiladi hamda oynaning pastki gismidagi OK

tugmachasi yordamida olib tashlanadi) va “Joriy qatni tanlash” (Bunda
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foydalanuvchi ayni damda gaysi gatda ishlashni o‘zi belgilaydi, yani kerakli gatni
belgilab joriy gatni tanlash tugmachasi bosiladi va kerakli natijaga erishiladi).

Bu mulogot oynasi yordamida yangi qat yaratish va yaratilgan gatlar uchun
chiziq rangi (I{Bet) 80-rasmdagi kabi tanlab olinadi. Tanlab olinga rang ushbu
gatga taallugli bo‘lib, gatga kiritilgan har bir obyekt shu rangda bo‘ladi.

x
b Texywmwia cnoi: 0 A BeiBop ueerta bd

Homep useTa Bcananumpa  AnbGombl uBeToB
ICLB UL B 44pexc useTa AutoCAD:
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B e B
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. . .... MNoCnoro MoBnoky
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£Z |¢ ‘ Bce: otobpaxaerca choes — 4, scero cnoes —4

80-rasm

Bu muloqot oynasi yordamida yangi gat yaratish va yaratilgan qatlar uchun
chiziq turi (Tunm aunnii) 81-rasmdagi kabi tanlab olinadi. Bei6op Tuna JuHuii
oynasi ochilganda dastlab bitta chiziq turi mavjud bo‘ladi. Foydalanuvchi Beioop
THIA JIMHMI 0Yynasidan 3arpy3urs.. tugmasini bosib yangi oyna hosil giladi va
ushbu oynadan kerakli chiziq turlarini alohida hamda bir ganchasini birdaniga
yuklash imkoniyati mavjud bo‘ladi. Tanlab olinga chiziq turi ushbu gatga taallugli
bo‘lib, qatga Kiritilgan har bir obyekt shu chiziq turida bo‘ladi.

Bu muloqot oynasi yordamida yangi qat yaratish va yaratilgan qatlar uchun
chiziq qalinligi (Bec axunnii) 82-rasmdagi kabi tanlab olinadi. Tanlab olinga chiziq
galinligi ushbu gatga taallugli bo‘lib, gatga Kiritilgan har bir obyekt shu chiziq
galinligi bo‘ladi. AutoCAD dasturida chiziq qalinligi ma’lum bo‘lishi uchun
foydalanuvchi dasturning pastki qismida joylashgan “Holat” qatoridagi “Bec”

tugmasi aktiv turishini ta’minlab berishi lozim bo‘ladi.
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82-rasm
Masalan, 82-rasmda «Kontyp» qati uchun chiziglar galinligi 0,50 mm
o‘rnatilgan, «O‘q chizig» gati uchun chiziq turi «OceBas» tanlangan, «O‘lchamlar»
qatidagi chizma elementlarini chop etish ta’qiqlangan, «Shtrixlash» gati joylashgan
chizmalar esa yashiringan. Undan tashqari ayrim qatni yashirish (Bkux), yani shu
qatda chizilgan elementlarni ko‘rsatmaslik, qatda ishlashni ta’qiqlash
(bokmpoBarb) va qatda joylashgan elementlarni chop etishni man qilish

(ITeuaTn) kabi ishlar bajariladi.
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Shuni ta’kidashlash kerakki, chizmani biror qatda chizilayotgan bo‘lsakda,
boshga gatda joylashgan elementlarning xarakterli nuqtalariga bog‘lanish mumkin,
ya’ni obyektga bog‘lanish gatlararo saglanib goladi.

Chizmadagi elementlarni bir qatdan boshqa qatga o‘tkazish mumkin. Buning
uchun boshqga qatga o‘tkazilayotgan element belgilanib, 79-rasmdagi qat tanlash
gatoridan kerakli qat tanlanadi.

Biror qat uchun chiziq xossalari o‘zgartirilar ekan shu gatta joylashgan barcha
chiziglar ham mas ravishda o‘zgaradi. Biror gatda chizilgan chiziq boshqa qatga
o‘tkazilsa, u ham o‘tkazilgan qatdagi chiziglar xossasini oladi. Masalan «O‘q
chizig» qatida chizilgan chiziq hamma vaqt OceBas (ya’ni shtrix punktir) turida
bo‘ladi (79-rasmga gqarang), agar bu chiziq «Kontur» qatiga o‘tkazilsa, u

Continuous turiga o‘tadi va galinligi 0,50 mm bo‘ladi.
Takrorlash uchun savollar

Qatlar nima uchun xizmatgiladi?

Qatlarning ganday xususiyatlari bor?

Qatda chiziq turi ganday o‘rnatiladi?

Qatda chiziq galinligi ganday o‘rnatiladi?

Asosiy va tutash chizigiglar galinligi ganday bo‘lishi kerak?

Dastlabki gat ganaga nomad bo‘ladi?

Yangi gat yaratishda ular avtomatik ganaga nom bilan nomlana boradi?

Qatni muzlatib qo‘yish jarayoni hagida aytib bering?

© ©o N o 0~ WD PRE

Qatni qulflab go‘yish bilan muzlatib qo‘yish fargi nimada?
10.Qatlarda pechatni o“chirib go‘yish ganday qulaylik tug‘diradi?

1.17. Bloklar

Chizmada ko‘p takrorlanadigan elementlarni qayta chizib o‘tirmaslik uchun
bu elementlarni birlashtirib blok yasash mumkin. Bloklarni alohida yoki chizma
tarkibida saqlab qo‘yish va uni istalgan paytda shu chizmaga yoki boshqa

chizmaga qo‘yish imkoni mavjud. Yaratiladigan blokka ism berib saqlanadi.
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«Co3parp 0s0k» - Blok yaratish tugmasi. Blok yaratish va uni
chizmaga qo‘yish. Jihozlar panelidagi Co3pars 060Kk tugmasi bosib yoki
PucoBanue menyusidan brnok bo‘limini tanlash orqali chaqiriladigan «Onucanue

6moka» muloqot oynasi yordamida blok yaratiladi (83-rasm).

Chizmadan blokka kiritish uchun elementlar tanlash imkonini beradi.
|

Blok nomi A Onpeaenenne 6noka X
Wma:
;Gayka I "p
. Basosan Touka O6bekTol MNosenexne
Bu tugma chiz-
mada b]ok D Ykasam Ha akpaHe D Ka3aTtb Ha 3KpaHe D AHHOTaTMBHbIA
uchun tayanch/ || [} Yxasam & _B_tglﬁpam 4 OpwerTaLun Groka
nugqta koordi- 06beKTH! 0 nMcTy
natasini X |0 ‘ (O Ocrasums [[] Ogiaxosein MacwTat

ko ‘rsatishga

xizmat giladi. o | O Yaagum

0 ‘ (® MpeoGpasosats B 6ok

1<

Paspewnts pacunexerne

N

_I\, O6bek Tl He BbiBpaHs!

Blok uchun
. . HacTpoiiku Onucarme
eslatma yoziladi. A
EmmHnubl Bnoka: |
Bu eslatma
. R MunnumeTpbi v
blokni chizmaga
qo ‘yish payti [unepcebinka...
ko ‘rinadi.
O1xpbiTe B peaakTope 6nokos Omvena Cnpaska

83-rasm.

Oynaning «Mms» - Nomi bandida yaratiladigan bo‘lim (blok)ga nom beriladi.

«ba3zoBasi Touka» - Bazaviy nuqgta bo‘limida «Ykazare» - Ko‘rsatish
interfaol tugmasi bo‘lib, u tanlanganda bo‘limga aylantiriladigan chizmaning biron
bir nugtasi asos sifatida tanlanishi lozim. Bu asos nuqta keyinchalik blokdan
foydalanishda obyektni qo‘yish nuqgtasi sifatida xizmat giladi.

«O6bexTh» - Obyektlar bo‘limidagi «BeiopaTs 00bekTh» - Obyektlarni
tanlash interfaol tugmasi bo‘lib u tanlanganda chizma yoki uning gismlari
tanlanishi lozim. Obyektlar tanlangandan so‘ng “Enter” tugmasi bosiladi.

«OobexT» - Obyektlar bo‘limidagi OcrtaButh, Caenarb 6Ji0kOoM Va
yaaauth tugmachalari ham mavjud bo‘lib ular belgilanganda quyidagi vazifalarni

bajaradi.
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1. OcraButh — Blok yaratish uchun asos bo‘layotgan obyektning asl holatini
saglab golish uchun xizmat giladigan buyrug hisoblanadi. Yani dastlabki
obyektimiz asl holatda bo‘lib, ushbu obyekt asosida yangi blok hosil
bo‘ladi.

2. Cnenarpb 6Ja0kxoM — Blok yaratish uchun asos bo‘layotgan obyektning o‘zi
ham yaxlit bir butun blok holatiga aylanadi. Yani dastlabki obyektimiz
ham blok holatga o‘tib, ushbu obyekt asosida yangi blok hosil bo‘ladi.

3. ¥Ymamure — Blok yaratish uchun asos bo‘layotgan obyektning ishchi
maydonda saglanmasdan yangi blok olish nazarda tutiladi. Yani dastlabki
obyektimiz o‘chirilgan holatda, ushbu obyekt asosida yangi blok hosil
bo‘ladi.

Kerakli tavsiflar o‘rnatilgandan so‘ng oynadagi “OK” tugmasi bosiladi.

Natijada tanlangan chizma yoki uning gismlari bo‘lim (blok)ga aylantiriladi.
Keyinchalik  «baok» - Bo‘lim tugmasi orgali tanlangan bo‘limni o‘rnatish

mumkin.

3

fayl (DWG formatidagi) chizmani ekranga chigarish va bajarilayotgan chizmaga

«baok» - Bo‘lim tugmasi. Usbu buyruq tugmasi oldin yaratilgan biron bir

bo‘lim sifatida go‘shishni nazarda tutadi.

Blokni chizmaga qo‘yish uchun BeraBka menyusidan Baok - Bo‘limi
tanlanadi yoki jihozlar panelidan «bmaok» - Bo‘lim tugma bosilib ekranga
«BcTaBka 6J10ka» - Bo‘lim go‘yish axborot oynasi chigariladi (84-rasm).

Unda «Umsa» - Nomi Ko‘rsatkichli oynacha, «O630p» - Namoish (fayllar
ro‘yxati nazarda tutiladi) interfaol tugmasi, «Touka BeraBkm» - Qo‘yish nuqgtasi,
«Macmrad» - Masshtab va «¥Yroa mosopora» - Aylantirish burchagi bandlari
mavjud.

«Touka BcraBkm» - Qo‘yish nuqtasi, «MacmrTaé» - Masshtab va «¥Yroa
noBopota» - Aylantirish burchagi bandlarida «Yka3aTe na 3xpane» - Ekranda

tanlash belgilagich bo‘limlari mavjud bo‘lib, agarda ular belgilansa X, Y, Z o‘qlar
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bo‘yicha koordinatalar giymatini berishga hojat golmaydi va bu giymatlar ekranda
bevosita sichgoncha ko‘rsatkichi yordamida qo‘yiladi. Aks holda, X, Y, Z

o‘glarining giymatlarini berish lozim bo‘ladi.

Shu chizmadagi Blokni go ‘yishda . .
a8 qo yisndac Boshqa chizmadan blok olish
bloklar nomi burash burchagi
\ \ /
A Bcraexa \ / X
Wme:  [Gayka v| | 06s0p...
Myms:
A",:I'-LE[ YXWTe C UCNONb30BaHWEM MeorpadPuyecKkmx NaHHbIX
Touka BCTaBKK MacwTab Yron nosdpoTa
Ykasats Ha 3KpaHe [] Ykasams Ha skpate [] Ykasam \ua skpare

X: [1 l Yron:

ol R ey >
: [1 J Enunsm.: MunnumeTpoi

L] PasHble macwTabl e j1 ‘
Tacﬂ“”"n’ Omvena Cnpaska
B!o)mi qo ‘yishda Blok qo ‘yish nugtasini sichqoncha bilan ko ‘rsatish
gismlarga ajratish voki koordinatasini kiritish tanlanadigan tugma.
84-rasm

Chizmaga biron — bir blok ya’ni bo‘lim qo‘yish uchun «O630p» - Namoish
interfaol tugmasi tanlanadi. Ekranga «Bbi6op ¢aiisia pucynka» - Chizma faylini
tanlash interfaol axborot oynasi chigariladi. Odatda «Mou @aOKyMeHTBD» -
Mening hujjatlarim papkasida saglanib kelinayotgan fayllar ro‘yxati ko‘rsatiladi.

Fayllar ro‘yxatidan kerakli fayl sichgoncha yordamida tanlansa, interfaol
oynaning «Oopasen» - Namuna hududida fayldagi chizma ko‘rsatib turiladi.
Kerakli fayl nomi tanlangandan so‘ng «OtkpsiTh» - Ochish tugmasi tanlanadi.
Interfaol oyna yopilib, gqaytib «BeraBka 6a0ka» - Bo‘lim qo‘yish axborot oynasi
chiqariladi. Endilikda ushbu oynaning «Mms» - Nomi ko‘rsatkichli oynachasida
tanlangan fayl nomi ko‘rsatib turiladi.

85-rasmda avvaldan hosil gilingan boshga chizmadan blok olish uchun uchun

namuna keltirilgan.
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85-rasm
«BcraBka 0OJ0ka» - Bo‘lim qo‘yish axborot oynasidagi “OK” tugmasi

tanlanganda interfaol oyna yopilib, ekranga «Touka BcraBkm 6s10Ka» - Bo‘lim

Sichgoncha yordamida go‘yish nuqtasi tanlanadi va bo‘lim o‘rnatiladi.

PacunenuTtsb — tugmasi oynaning pastki gismida joylashgan bo‘lib, yaratilgan

bkoni qgo‘yganda uni gismlarga ajratish imkonini beradi. Blok elementlarga

ajratilmay qo‘yilgan bo‘lsa, uni keyinchalik jihozlar panelidagi Pacununut .l
tugmasi bilan ham elementlarga ajratish mumkin.

Jihozlar palitrasi. Bu panelni CepBuc menyusining OKHO HHCTPYMEHTOB
namutp (Ctrl+3) bo‘limidan chagqirib olinadi. Bu panel sohalarga tegishli bir necha
bo‘limlardan iborat (86-rasm). Bo‘limlarda tayyor figuralar ro‘yxati joylashgan.
87-a, rasmda Apxurektypa va 87-b, rasmda O6GopymnoBanue bo‘limlaridan tanlab

go‘yilgan ayrim chizmalarning namunalari Ko‘rsatilgan.
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86-rasm.

Chizma belgilansa, uning atrofida xarakterli belgilar paydo bo‘ladi (87, 88-b,
rasmlar). Bu belgilar yordamida chizma o‘rnini, o‘lchamini, Ko‘rinishini (bunga
obyektning gorizontal, frontal va profil proyeksiyalari kiradi), markasini va bashqa
xossalarini o‘zgartirish imkoni paydo bo‘ladi. Chizmalar brnox shaklida qo‘yiladi.

Chizmani qo‘yishdan oldin masshtabini (o‘qlar bo‘yicha) va buralish burchagini
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0°zgartirish imkoni mavjud.

T
e

|
)

b) s Stmmetrik Simmetrik
Y o ko 'rinish yasash ko ‘rinishlani
grrzzzzeact | o0 zgartirish
e TTTh manmy, tugmalari
Frozzeeeccg 7 CUTHCUMUNL o lchamini
/' Pe o zgartirish
- Yarwerwesi (cepean) ;
markasi| YA (6 ) 4/Z tayanch, siljitish
niva Y anmenren (cBory) ' i tugmasi
o 7i- Kpyr e (crepean) L
nishini | O (s mnare) " /‘: OTeprTa Mo 30°
tanlash ¥ Kpyrmed (cBoxy) eshik ochilish OTrpeiTa Ha 45°
Tarosan uens (cnepean) burchagini OTrpera na 60°
Tarosas uens (o nnaeee) tanlash OTkpeTa Ha 90°
Tarosas uers (choxy) Iapoira

87-rasm.
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88-rasm.
Takrorlash uchun savollar

Blok yaratish nima uchun xizmat qiladi?

Blokni yaratish tugmasini tushuntirib bering?

Blokni go‘yish tugmasini tushuntirib bering?

Blok uchun tayanch nugta nima degani?

Dastlabki obyektni yaxlit bir butun gilmasdan blok yaratsa bo‘ladimi?

Jihozlar palitrasi ganday chiqgariladi?

N o g bk~ Wb Ee

Jihozlar palitrasida ganaga bloklar mavjud?

1.18. Obyektning xossasi

Obyektning xossasi orqali belgilangan obyektni tahrirlash juda qulay.
CroiictBa (Properties) dialog oynasini Redaktirovaniye menyusidan (Ctrl+1)
chaqirib olish yoki obyektni ajratib olingan holatda sichgonchaning o°ng
tugmachasini bosib, chiggan oynadan Csoiictsa buyrug‘ini bosish orgali chigarish
mumkin (89-rasm). CsoiictBa buyrug‘i bosilgandan keyin 90-rasmdagi Csoiictsa
oynasi hosil bo‘ladi.

Bu oyna ekranning istalgan joyiga (odatda o‘ng burchakka) o‘rnatiladi va
«sichgoncha» undan uzoglashsa yo‘qoladi yaqinlashsa yana paydo bo‘ladi.

Bu oyna o‘zida belgilangan obyektga taallugli bo‘lgan barcha xossalarni

ko‘rsatadi va ularni o‘zgartirish imkoni mavjud.
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Agar birorta obyekt belgilangan bo‘lsa, chizma hagida umumiy ma’lumotlar
beradi, ya’ni chiziglar qalinligi, rangi, masshtabi, chop etish stili, koordinatalar

tizimi va boshqalar haqida ma’lumotlarni ko‘rish mumkin.

MoeTopute OTpesok
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o
=
2
a MacwTab
O

MoeepHyTh
Mopsaok npopucoskn >
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GE', Beibpate nogobHbie

X
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®uneTp Beibopa nogobbekTos >
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ig J3

CeoWcTea

BeicTpbie ceoiicTBa

89-rasm

Foydalanuvchi bu oynadan obyektning quyidagi parametrlarini sozlash
imkoniyatiga ega bo‘ladi.

O6mme bo‘limida:

1. IBet — tanlangan obyektning rangini o‘zgartirish imkoniyati.

2. Cnoii — tanlangan obyektning gatini o‘zgartirish imkoniyati.

3. Tun smHumii — tanlangan obyektning chiziq turini o‘zgartirish imkoniyati.

4. Macmitad Tuna gunuii — tanlangan obyektning masshtabini o‘zgartirish

imkoniyati.
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5. Bec aunmii — tanlangan obyektning chizig yo‘g‘onligini o‘zgartirish
imkoniyati.
6. BeicoTa — tanlangan obyektga balandlik go‘llash imkoniyati.
Bundan tashgari tanlangan obyektning turiga garab Jlmcr, CTiian medarw,
reomerpusi kabi bir gancha bo‘lim sozlanishlariga ega. Shu tartibda istalgan

obyektni tahrirlash imkoniyati mavjud.

Orpesok (1) > W o ¢é

Obume -
Lieer MoCnoro
Cnon
Tun AMHWIA
MacwTab Tuna a...
Crunb neyatu
Bec amHuiA
MNpospayHocTb MoCnoto
lwnepccoinka

TonwmHa

3D-susyannsayns

Marepuan MoCnoto

leomeTpus
Hauano X -471.0391
Hauano Y 3449.4242
Hauvano Z 0
Koney X 726.1754
Koney Y 45903.4545
Koney Z
Jeneta X
Adencta Y
Aenbta Z

MNeavari=

90-rasm
Takrorlash uchun savollar

1. Obyektning xossalari deganda nimani tushinasiz?
2. CsoiictBa oynasi ishchi maydonda ganday hosil bo‘ladi?

3. CsoiictBa oynasi klaviatura orqali tezkor chigarish tugmasini ayting?
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4. CsoiicTBa oynasida chizma haqida ganaga ma’lumotlar mavjud?

5. Bricora obyektga balandlik go‘llash imkoniyati, ganday obyektlar uchun
taallugli?

6. Tun muauit va Bec muanii sozlanishlar fargini tushuntirib bering?

1.19. Chizmani chop etishga tayyorlash va
gog‘ozga chop etish

Odatda chizma AutoCAD ning Mogens qati oynasida chiziladi. Chizmani
chop etishga taxlash esa, JIuct (Layouts) gati oynasida bajariladi. Varaq qatiga
birinchi marta o‘tilar ekan, Moxaenna chizilgan barcha chizma bitta Ko‘rinish
oynasi (BumoBbiii skxpan) da joylashadi (91-rasm, a). Punktir chiziq chop etish
qurilmasining chop etish sohasini bildiradi, ya’ni punktir chizigdan tashgarida
joylashgan chizma chop etilmaydi.

JIuct qati uchun ikki muhit mavjud:

1. Model muhiti (91-rasm, b) — bunda xuddi Mogenp qatida ishlagandek
ishlanadi. Bu muhitga oyna pastdidagi Mozens tugmasini bosish yoki Ko‘rinish
oynasi ichiga ikki marta «sichqoncha» ko‘rsatkichini taqillatish orqali o‘tiladi.
Ko‘rinish oynasining chegaralari qalin chiziqda bo‘lganligi va koordinatalar o‘qi
shu ramka ichida joylashganligidan Model mubhitida ishlanayotganligini bilish
mumkin.

2. JIuct muhiti (91-rasm, ) — bu muhitda qog‘oz chegara chiziglari, burchak
shtampi chiziladi va asosiy yozuvlar yoziladi. Ko‘rinish oynasida joylashgan
chizmani tahrirlash imkoni bo‘lmaydi. JIuct muhitiga o‘tish uchun oyna pastidagi
Jluct tugmasiga bosish yoki Ko‘rinish oynasidan tashqarida «sichqoncha»ni
taqgillatish lozim. Bu muhitda koordinatalar o‘qi ko‘rinish oynasidan tashqariga
chigadi va uchburchak shaklini oladi.

Yangi Jluct yaratish, yo‘q qilish, nomini o‘zgartirish, nusxasini olish kabi
ishlarni JIuct nomi ustiga «sichqoncha»ning o‘ng tugmasini bosish orqali

bajariladi. Har bir Jluct o°‘zida chop etish belgilarini ya’ni qog‘oz o‘lchamlarini,
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printer (plotter) haqida ma’lumotlarni saqlaydi.

JIuct qatida bir necha Ko‘rinish oynalari yaratish va bu Ko‘rinish oynalarida
chizmanining turli Ko‘rinishlarini joylashtirish va har bir ko‘rinish oynasi uchun
0‘z masshtabini tanlash mumkin (91-rasm, d). Yangi ko‘rinish oynasi Vid
menyusining BunoBsle 3kpanbl bo‘limi orqali yoki BumoBeie skpansl nomli

jihozlar panelidan yaratiladi (92-rasm).

a) b) Ko rlm_sh
ovnasi
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| i |
| |
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I |
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. Ko‘rinish
¢ 4 oynalari
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r—— = = = — — — al r— — - — — — =N
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l\:u% _________ - L}_L ________ J
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91-rasm
BuaDBbIE IKpaHbl €]
@ [;] %]] O %g Bnicars v
s /
N Y A A | ‘/
92-rasm.

1. Ko‘rinish oynasi yaratish uchun dialog oyna chagqiradi
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Diagonal bo‘yicha ikki nuqta ko‘rsatib to‘rtburchakli Ko‘rinish oynasi yaratish
Bir necha nuqtalar ko‘rsatib ko‘pburchakli Ko‘rinish oynasi yaratish
Chizilgan yopiq konturli figurani Ko‘rinish oynasiga aylantirish

Ko‘rinish oynasini chegaralarini qirqish orqali yangicha ko‘rinishga o‘tkazish

o gk~ w D

Aktiv Ko‘rinish oynasidagi chizmaga masshtab tanlash.

Model gatidan birinchi marta Varaq qatiga o‘tilayotganda qog‘0oz o‘lchamlari
va chop etish qurilmasini va usullarini tanlash uchun mucra yozuvi ustiga
sichqoncha ko‘rsatkichi olib borilib o‘ng tugmasi bosiladi (93-rasm). Bu oynadan
quyidagilarga murojat gilishimiz mumkin bo‘ladi:

1. HoswIii qucT — Yangi varag ochish;

2. Ilo mab6gaony... — varag uchun yangi shablon hosil gilish (bunda dastur
o°zining xotirasida mavjud shablonlar ro‘yxatini ko‘rsatuvchi oyna ochadi);

3. ¥Ymaaurh — mavjud varagni o‘chirib tashlash;

4. TlepemmenoBaTh — mavjud varagq nomini o‘zgartirish;

o

IlepemecTuTh/KONMUpPOBaTh...— Mavjud varaq joyini o‘zgartirish (nusxasini
hosil gilish);
6. Bwiopath Bce simcThl — mavjud hamma varaglarni belgilash;
7. AKTMBM3HMpPOBATH MOCJIeXHUI JuCcT — OXirgi ishlagan varaqga o‘tish;
8. AxTuBu3upoBath Mojaea — varagdan model bo‘limiga o“tish;
9. lucneTuyep mapamMeTphl JJMCTOB — Varag parametrlarini sozlash;
10.ITeuaTn... — aktiv varagni pechatga berish.

Foydalanuvchi gog‘oz o‘lchamlari va chop etish qurilmasini va usullarini
tanlash uchun Jducneruep mapamerpsl JuctoB bo‘limiga murojat giladi. Bu
bo‘limdan kerakli varaq nomini belgilab, m3amenurs... tugmasi bosiladi. Shunda
foydalanuvchi 94-rasmdagi kabi mapamerpsl JmcTa Oynaga murojatni amalga
oshiradi. Bu oynadan mpunTep/miaorrep — tugmasidan kompyuterga ulangan
printer nomini ko‘rsatadi (foydalanuvchi pirinter nomini ko‘rsatmasdan faylni
JPEG, PDF kabi formatlarda ham saglash imkoniyati mavjud). ®opmart Jmca
bo‘limidan pechatga taglanayotgan fayl formati ko‘rsatiladi.

Yro meuaratb: — chop etish uchun soha ko‘rsatiladi. U yerda 4 holdan biri



tanlanadi (95-rasm).
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I'panunbl — chop etish qurilmasi ruxsat etgan chegara bo‘yicha varaqdagi

barcha chizmani chop etadi.

Jluer — varagda joylashgan barcha chizma chop etiladi. Mozgens qatidan chop

chop etiladi.

etish paytida Varaq o‘rniga Limit (chizish chegarasi) da joylashgan barcha chizma

Pamka — bu usul tanlanganda ‘“‘sichkoncha” bilan ekranda chop etiladigan

to‘rtburchak soha ko‘rstilish kerak. Ko‘rsatilgan soha chop etiladi.

JkpaH — chizmaning ekranda ko‘ringan qismini chop etadi.

Bu oynani ®aiin menyusining bo‘limi orqali ham chagqirsa bo‘ladi. Qog‘oz

®
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b ¢
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parametrlarini chop etish paytida ham tanlash yoki o‘zgartirish imkoni bor.

Hoswiii nncr
Mo wabnony...

Yaanute

Mepenmerosate
MepemecTute/koNMpoBaT...

Beibpate BCE NNCTBI

AKTWBW3MPOBATL NOCNEAHNA NNCT

AKTHBVL’MPOBaTb MOAENE

Ancnetyep napaMmeTpoB ANCTOB...

Mewvars...
Hacrpoiika ctanaapta opopmneHns...

WMmnoptuposats Anct...

3KCI’IOpT BKN3AKW NNCTa BO BKN3AKy MOZENN... "

3aKpennTb Haj CTPOKOI COCTOAHWUA

93-rasm
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Chop etiladigan chizma qog‘ozda qanday joylashishini IIpocmoTp... tugmasi
orqgala ekranda ko‘rish mumkin. Agar qog‘ozda joylashishi ma’qul bo‘lmasa, yana
[TapameTpsl IMCTOB Oynasiga qaytib qog‘oz parametrlari o‘zgartiriladi. Chop etish
qurilmasi tanlanmagan bo‘lsa, pechat qilish va oldindan ekranda ko‘rish
(ITpocmotp) imkoni bo‘Imaydi.

CMmemenue ot Havaua — og oz pastki chap burchagidan tanlangan sohani x
va Y Yo‘nalishi bo‘yicha necha mm ga siljitib chop qilish ko‘rsatiladi.

MacmTaé meyatu bo‘limida (94-rasm) chop etiladigan sohani qog‘ozga
jaylashtirish uchun masshtab tanlanadi. Brimcats belgilansa chizma ko‘rinishiga
masshtabni AutoCAD o°zi tanlab, to‘lig‘icha tanlangan qog‘oz formatiga joylab
beradi. U tanlagan masshtab standartga mos kelmaydi. Macmtab degan joydan esa
foydalanuvchi o‘zi standart kattalashtirish yoki kichiklashtirish masshtabini
tanlaydi. Odatda chizma Ko‘rinishi Jluct qatida chop etishga tayyorlangach,
masshtabi 1:1 tanlab chop etiladi. Chizmaning o‘ziga esa Varagdagi Ko‘rinish

oynalarida (model muhitida) aniq masshtab tanlanadi (94-rasm).

A Napametpsi nucta - flucrl X
Habop napameTpos nucTa Tabnuua ctuneit neyatv (HasHayeHue nepoes)
r,a
v =R
Mms: <HET> ol Her v|| &t
[:] MokasaTb CTUAKM NeYaTn
MpuHTEp/nnoTTep
Wms: ‘g Her v BOWCTBA
- B3kpaHb! C TOHMPOBaHWEM
MnoTTep: Het —| 210 MM |=— e naHe
Moaxknoyerue: HenpuMeHuMo I)
7] Kavecrso HopmanbHoe v
Onmcaxme: MmcT He ByaeT HaneyaTaH, ecnm He BbibpaTh UMA ~
KOHGUrypaLm nnoTTepa. Z
DopMaT nMcTa MNapameTpbl NesaTn
v -
ISO A4 (210.00 x 297.00 M) » YUUTLIBATD BECE NMHIMIA
E] Mpo3paqYHOCTL NPU NEYaTH
ObnacTb neyatu MacwTab neyatn YUMTBIBaTL CTUAN NEYaTH
Yro neyaTatb: BrmcaTb OBbeKTLI IMCTa NoCneaHUMA
CkpbiBaTh 06beKTsl nMcTa
Tucr X Macwrab: 1:1 v [ crpeisare
Cmewenme oT Hayana (Hadano obnactu neyaTt) 1 MM v = OpueHTaLya YepTexa
x; |0.00 MM LleHTpMpoBaTS O Kuvoxrias
S - 1 en.yepTexa
- L (® AnbBomHan
y: |[0.00 ‘ MM

[IMacwrabuposaTs seca miHuit
E] MepesepHyTb

MpocMoTp.. OTtMeHa Cnpaska

94-rasm
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ObnacTb neyaTn
YTo neyaTtaTb:
NMucr v
paHnUbI
(EE_a, na (Hayano obnacTu neyaTtk)
Pamka
SKpaH MM LeHTpupoBaTh
Y: ’ 0.00 MM
95-rasm

MacmtadupoBats Bec Junui orqali chiziq galinliklarini masshtabga garab
mos ravishda o‘zgartirish yoki oz qalinligida qoldirish ko‘rsatiladi.
Ko‘rinish oynasining chegara chiziqlari chop etilmasligi uchun uni belgilab,

ko‘rinmas gatga o‘tkazish kerak.
Takrorlash uchun savollar
1. Chizmani chop etish ganday amalga oshiriladi?
2. Obyektni varagga qaysi jihozlar panel yordamida o‘tkaziladi?
3. Buposbie 3xpansl jihozlar paneli buyruglarini aytib bering?
4. Aktiv Ko‘rinish oynasini tushuntirib bering?
5. Qog‘oz o‘Ichamlari ganday tanlanadi?
6. Chop etish qurilmasini ganday tanlanadi?
7. Chizmani ma’lum formatlarda saglash gandan amalga oshiriladi?
8. Model tizimida chizilgan chizmalar varagda ganday masshtab qo‘yiladi?
9. Chizmani chop etishda nimalarga e’tibor beriladi?

10.Chizmani chop qilish qog‘oz formatlarini sanab bering?
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Il - BOB. FAZOVIY SHAKLLAR

AutoCADda uch tipdagi fazoviy modellarni yasash mumkin — karkasli, sirtli
(moBepxHOCTH) va to‘lajinsli (TBepaoTenpHbIi). Bu modellarning har biri 0‘z yutuq
va kamchiliklariga ega. Har bir tip uchun shakllarni yasash va tahrirlash
texnologiyasi mavjud.

Karkasli model fazoviy shaklning skeleti hisoblanadi. Shakl sirtlarga ega
emas va faqat qirrani tashkil etuvchi chiziq va nuqtalardan iborat. Bunday shakllar
oddiy chiziglar yordamida fazoviy koordinatalarni berish orqali chiziladi.

Sirtli modellar — fazoviy shakl qirralaridan tashqgari sirtlariga ham ega. Sirthi
modellarni ichi bo‘sh, sirti to‘r bilan qoplangan fazoviy shakl deb taasavvur qilish
mumkin. Bunday usul bilan qurilgan shakllar faqat geometrik parametrlarga ega,
fizik paramerlarga ega emas, ya’ni og‘irligi, zichligi yo‘q.

To‘lajinsli modellar — buni ichi to‘la sirtli model deb tasavvur qilish kerak.
Bunday modellar barcha geometrik va fizik xossalarga ega va tahrirlash uchun
ko‘plab buyruglari mavjud.

Chizma chizishda bu modellardan birini tanlash kerak. Ya’ni bir chizmada bir
vaqtda turli xil modellarni qo‘llash chizmani tahrirlashda qiyinchilik tug‘dirishi
mumkin.

2.1. Ko‘rish nuqtasi va ko‘rish obyekti

Chizilgan figura fazoviy bo‘lib ko‘rinishi uchun unga aksonometrik yoki
perspektiv ko‘rinish tanlash kerak. Kerakli ko‘rinish Bua menyusining 3D Bupl
bo‘limidan yoki Bua jihozlar panelidan (96-rasm) tanlanadi. Ko‘rish oynasi

muhitida ishlaganda, ya’ni Model muhitida 3D ko‘rinishlarini tanlash mumkin.

o

shaklni atrofida aylanib uni ko‘rish va ko‘rish uzogligini o‘zgartirish mumkin.

tugmasi yoki Bug menyusining 3D-op6uta bo‘limidan belgilangan

Agar birorta shakl belgilanmasa, unda butun model orbitadan ko‘riladi.
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96 — rasm.
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1 — tekislikda ko‘rishni tanlash (mos ravishda yuqoridan, pastdan, chapdan,
o‘ngdan, olddan va orqadan ko‘rinish);

2 — fazoviy ko‘rinishni tanlash (mos ravishda januviy g‘arb, janubiy sharq,
shimoliy sharq va shimoliy g‘arb Ko‘rinishlar);

3 — kamera (ko‘rish nuqtasining o‘rni) va ko‘rish obyekti (nishon) ko‘rsatiladi.
Ya’ni ko‘rish nuqtasidan obyektgacha bo‘lgan masofa — ko‘rish uzogligi, ya’ni
perspektiv ko‘rinish yasash (97-rasm).

Buyruq berilgach Ko‘rish oynasida orbital xalqa paydo bo‘ladi (98-rasm, a),
koordinatalar rangli uch o‘q ko‘rinishga o‘tadi.

Modelni aylantirish uchun «sichqoncha»ni Xalga yonida bosib yurish kerak.
«Sichqoncha» orbital halqaning qaysi qismida joylashganligiga qarab o0°z
ko‘rinishini o‘zgartiradi. «Sichqoncha» ko‘rsatkichining holati buralish ganday
bo‘lishini bildirib turadi.

kamera va nishon

kamera B nugtada, nishon A

97-rasm.

Agar ko‘rsatkich orbital Xalga ichida bo‘lsa, u ikkita orbita bilan o‘ralgan
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kichkina aylana shaklini oladi (98-rasm, b). Ko‘rsatkich bosib yurilsa, model
aylana boshlaydi. Yuqori-pastga, o‘ng-chapga va diagonal bo‘yicha Xalga ichida
yurib, modelni turli tarafga burab ko‘rish mumkin.

Agar ko‘rsatkich orbital xalgadan tashqgarida bo‘lsa, kichik sfera va uning
atrofida aylanuvchi strelkali aylana ko‘rinishiga o‘tadi (98-rasm, c). Ko‘rsatkich
bosib yurilsa, model Xalga markazidan o‘tuvchi va ekranga perpendikulyar o‘q
atrofida aylanadi.

Ko‘rsatkich orbital Xalganing chap yoki o‘ngdagi kichik aylanasi ustida tursa,
ko‘rsatkich kichik sfera va gorizontal ellips markazidan o‘tuvchi vertikal o‘q
ko‘rinishini oladi (98-rasm, d). Ko‘rsatkich shu holatda bosib yurilsa model ellips
markazidan o‘tuvchi vertikal o‘q atrofida aylanadi.

Ko‘rsatkich orbital Xalganing pastgi yoki yuqorigi kichik aylanasi ustida tursa,
ko‘rsatkich kichik sfera va vertikal ellips markazidan o‘tuvchi gorizontal o°‘q
ko‘rinishini oladi (98-rasm, €). Ko‘rsatkich shu holatda bosib yurilsa model ellips

markazidan o‘tuvchi gorizontal o‘q atrofida aylanadi.

a) b) C) d) e)

® © @@

98-rasm.
Takrorlash uchun savollar
1. AutoCADda fazoviy modellar necha tipda yasash mumkin?
2. Karkasli modellarga ganday fazoviy shakllar kiradi?
3. Sirtli modellarga ganday fazoviy shakllar kiradi?

4. To‘lajinsli modellarga ganday fazoviy shakllar kiradi?
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5. Ko‘rish nuqtasi nima?

6. Ko‘rish obyekti deganda nimani tushunasiz?

7. Bupn jihozlar panelida ganday buyruglar mavjud?

8. Ko‘rsatkich orbital xalgalarining holatlarini izohlab bering?

9. Aksonometrik va perspektiv ko‘rinishlar fargini aytib o‘ting?

2.2. Sirtli shakllarni yasash

Sirtli shakllar bir necha standart figuralar (parallelepepid, pona, prizma,
konus, shar, yarim sfera, tor) yordamida yoki poligonal to‘r, chiziqlarni tutashtirib,

siljitib, aylantirib sirt hosil qilish orqali quriladi.

2D va 3D karkas ko‘rinishlari. Sirtning barcha
qirralari (to‘rlari) ko‘rinadi (100-rasm, a)

Sirtning orqa ko’rinmas qirralari (to’r chiziqlarini)
yashiradi (100-rasm, b)

Sirt rang bilan qoplanadi. Sirtlar silliq bo‘lib
____—qirralari sezilmaydi. (100-rasm, c)

—— Sirt rang bilan qoplanadi. Ko‘rinadigan qirralari
sezilib turadi. (100-rasm, d, e)

99-rasm.

Sirtli shakllar yuqorida ta’kidlanganidek to‘rlar shaklida quriladi. To‘rlar
zichligi vertikal va gorizontal yo‘nalishlar bo‘yicha Surftabl va Surftab2 buyrug’i
bilan o‘rnatiladi. To‘r zichligi yuqori bo‘lsa, shakl aniqroq ko‘rinadi, lekin
shakllarning ekranda paydo bo‘lishi biroz sekinlashadi. Sirtli shakllar ekranda
karkas shaklida ko‘rinadi. Uning ko‘rinmas (orqa chiziqlarini) yashirish, sirtini

turli rang bilan goplash mumkin. Bux menyusining PackpammBanue bo‘limidan
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yoki PackpammuBanme nomli jihozlar panelidan (99-rasm) sirt uchun ko‘rinish

tanlanadi.

100-rasm.
MoBepXHOCTH
S< A L»PADS® &€ AR A
telzis e o turli usul bilan
sirtlar standart fazoviy sirtlar fazoviy sirtlar

101-rasm.

Sirtlarni chizish uchun Pucosanue menyusining IMoepxHocTu bo‘limidan
yoki IToBepxHocTn nomli jihozlar panelidan foydalaniladi (101-rasm).
2D cmuomnoe. XOY tekislikda uchburchaklardan iborat tekis sirt
% yasash. Burchak koordinatalarini berish (ko‘rsatish) orqali yasaladi. Bir
buyruq bilan ketma-ket bir necha tekislik yasaladi.

Tpexmepnasi mnepeansia mnoBepxHocTb. Fazoda uchburchak yoki
‘{:—3 to‘rtburchakli tekis sirtlar, ya’ni barcha tomoni bir tekislikda yotuvchi
sirt yasash. Burchak koordinatalarini berish (ko‘rsatish) orqali fazoviy tekisliklar
yasaladi.
Standart uch o‘lchamli to‘rlar yordamida parallelepiped, konus, kosa, qobiq,
to‘r, piramida, sfera, tor (xalga) va pona kabi figuralar yasaladi.
101-rasmda standart sirtlarni chizish ketma-ketligi raqamlar va yozuvlar

bilan ko‘rsatilgan.

p Oxomko (SImuk). Parallelepiped yoki kub chizadi. Bir burchagining
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koordinatasini so‘ngra bo‘yi, eni va balandligining o‘lchamlarini, hamda Z o‘qiga
nisbatan buralish burchagini ko‘rsatish orqali quriladi (102-rasm, a). Agar
bo‘yining uzunligini ko‘rsatgandan so‘ng kub opsiyasi tanlansa kub rasmini
chizadi.
Kuaun. Pona, ya’ni parallelepipedning diagonal bo‘yicha qirqilgan shakli
& chiziladi. Xuddi parallelepiped singari bir burchagining koordinatasini,
bo‘yi, eni va balandligini hamda Z o‘qiga nisbatan buralish burchagini
ko‘rsatish orqali quriladi (102-rasm, m).
Mupamuma. Asosi to‘rtburchak yoki uchburchak (tetroedr) bo‘lgan
piramida quradi. Ketma-ket asosining burchak koordinatalarini so‘ngra
balanligini ko‘rsatish orqali quriladi (102-rasm, I). Asosining uchunchi
burchagini ko‘rsatgandan keyin tetroedr opsiyasi tanlansa, asosi uchburchakli
piramida chizadi.
Konyc. Asoslari aylanadan iborat konus va kesik konus chizadi (102-
ég:_,’ rasm, D). Konus yasashning muloqot oynasi quyidagicha:
Komanma: Konyc — konus chizish buyrig‘i berilgan
LlenTpanbHas TOYKa HUKHETO OCHOBaHUs KoHyca: - pastki asosining markazi
Pannyc HmkHero ocHoBanus konyca win [[uamerp]: 20 — pastki asosining
radiusi yoki diametri, 20 birlik kiritilgan
Panunyc BepxHero ocHoBanus konyca win [[duamerp] <0>: Yuqorigi asos
radiusi yoki diametri. 0 dan farqli qiymat kiritilsa kesik konus chiziladi.
Bricora konyca: 50 — konusning balandligi, 50 qiymat kiritilgan.
Yuciao CUTMEHTOB MO TMOBEPXHOCTH KOHyca <16>: konus sirti to‘rining
zichligi, 16 qiymat taklif qilingan.
Muloqotda har bir so‘roqqa qiymat kiritib Enter bosish orqgali yoki ekranda

nugqtalarni ko‘rsatish orqali javob beriladi.
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102-rasm.

Cdepa. Markazining koordinatasi, radiusi yoki diametrini ko‘rsatish
orqali shar chiziladi. Undan tashqari sharning gorizontal va vertikal
yo‘nalishlar bo‘yicha to‘r zichligi ham kiritiladi (102-rasm, k).

Kynoa. Markazining koordinatasi, radiusi yoki diametrini ko‘rsatish
hamda gorizontal va vertikal yo‘nalishlar bo‘yicha to‘r zichligi Kiritish
orqali qobiq chiziladi (102-rasm, e).

Tapenaxa. Markazining koordinatasi, radiusi yoki diametrini ko‘rsatish
hamda gorizontal va vertikal yo‘nalishlar bo‘yicha to‘r zichligi kiritish
orqali kosa chiziladi (102-rasm, d).

Bepx. Markazini, katta va kichik radiusini va ikki yo‘nalish bo‘yicha to‘r

giyaligini ko‘rsatish orqali Xalqa chiziladi (102-rasm, f).

IMoBepxnocth ¢ Jeneiikamu. |kki obyektni to‘g‘ri chiziglar bilan

sirt yasaydi (103-rasm). Aniqlovchi obyektlar sifatida

tekislikda yoki fazoda joylashgan kesma, poliliniya, splayn, aylana, ellips, nuqta

bo‘lishi mumkin. Aniglovchilardan biri yopiq konturli bo‘lsa ikkinchisi ham yopiq
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bo‘lishi kerak. Ya’ni yoy bilan aylanani chiziglar bilan tutashtirib sirt yasab
bo‘Imaydi.
sirt hosil

aniglovchilar aniqlovecniiar
qiluveni

eNNEN i

2ECN V! QO

nugta ko'rsatish natija nugta ko'rsatish natija

103-rasm. Ikki obyektni chiziglar bilan tutashtirib sirt yasash

\ FH O\ Y

nuqtani bir tomondan natiia nugtani garama-
ko'rsatish " qarshi korsatish

104-rasm.

N

natija

Yopiq bo‘lmagan aniglovchi abyektlarni ko‘rsatishda nuqtani aniglovchining
qaysi qismidan qo‘rsatish rol o‘ynaydi. Ya’ni ko‘rsatilgan nuqtalardan boshlab
tutashtiruvchi chiziglar chizilib sirt yasaladi (104-rasm). Yopiq konturli obyektlar
uchun nuqtani obyektning qaysi qismida qo‘rsatish rol o‘ynamaydi.

Tutashtiruvchi chiziglar zichligi (soni) sirt yasash oldidan SURFTABI

buyrug‘i bilan tanlanishi kerak.

Takrorlash uchun savollar

[EEY

. Sirtli shakllarga ganday shakllar kiradi?

2. Fazoviy shakllarning 2D ko‘rinishini tushuntirib bering?

3. Fazoviy shakllarning 3D ko‘rinishini tushuntirib bering?

4. PackpammuBanme nomli jihozlar paneli buyruglarini tushuntirib bering?
5. Obyektni karkasli va bo‘yalgan rejimlarini tushuntirib bering?

6. Tekislikda uchburchaklardan iborat tekis sirt yasash gaysi buyrugdan amalga
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oshiriladi?

7. Fazoda uchburchak yoki to‘rtburchakli tekis sirtlar yasash gaysi buyrugdan
amalga oshiriladi?

8. Parallelepiped yoki kub chizish gaysi gaysi buyrugdan amalga oshiriladi?
9. Komnyc yasash buyrug‘i chizilishini tushuntirib bering?
10.Sfera ganday quriladi?

2.3. Siljitish orqali sirt yasash
Bpamaemasi NOBEpPXHOCTb.

O‘q atrofida boshga bir obyektni
ﬁ aylantirish orqali sirt yasaladi (106, 107-rasmlar). Kesma, aylana, yoy,

nounuHus, Xalqa, to‘rtburchak, ko‘pburchak, splaynlar aylanuvchi
(yasovchi) obyekt bo‘la oladi.

55 TabausupoBanHas noBepxHoctb. Aniqlovchi (yasovchi) chiziq ustida

yo‘naluvchi vektorni siljitish orqali sirt yasaladi. Aniqlovchi (yasovchi)

sfatida kesma, yoy, aylana, ellips, poliliniya, 3D monununus va splayn

ishtirok etishi mumkin. Yo‘naluvchi vektor esa kesma bo‘lishi kerak (105-rasm).

vektor

103-rasm.
Aylantirish usuli bilan sirt yasash

Buyrugning muloqoti quyidagicha:

Komanga:  Bpamaemast nOBEpXHOCTb.
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Texymas miotHocth Kapkaca: SURFTABI=20 SURFTAB2=6 — to‘r
zichligi vertikal bo‘yicha 20 va gorizont bo‘yicha 6 ga tengligi bildirilayapdi

Bri0epute 00beKT /is BpamieHus: - aylanuvchi obyektni belgilang (1- nuqta)

mmetriya 0'g

rang bilan
WPEAgRn S aylanish o'gini
[\~ aylanuve aylanuwvch
u . \ pouinya poliliniya
®
l J
| \
\ f |
- |
\ ‘ g 4
| ~
——
obyektiarn
S aatidl

106-rasm.

Bri6epute 00beKT, onpeaensionuii och BpaileHus: - aylanish o‘qini belgilang
(2- nuqta)

Hauanpneiii yron <0>: - aylanish boshlanadigan burchak qiymati 0 taklif
qilinmoqda. Bashqga qiymat kiritish ham mumkin.

enTpanbHbiii yroy (+=mpotuB uc, -=mo uc) <360>: - aylanish burchagi 360
gradus, ya’ni to‘la aylanish taklif qilinmoqda. (Soat strelkasiga teskari aylanish

musbat).

aylanuvchi aylapug chi
poliliniya . poliliniya
s ﬁ%
e /<

Ammetr'ya o'gi

simmetriya o'gi
107-rasm.
IMoBepxHocTh KpaeB. Berilgan to‘rtta tomonini ketma-ket ko‘rsatish

orqali sirt hosil qilinadi (108-rasm). Tomon chiziglari splayn,

y=
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poliliniya, yoy, kesma va elliptik yoy bo‘lishi va ular uchlari bilan uchrashgan
(kesishgan) bo‘lishi kerak. Sirtni tashkil qiluvchilari M va N yo‘nalishlar bo‘yicha
bikubik egri chiziqlardan, ya’ni to‘rt girraga tortilgan fazoviy egri chiziglardan
tashkil topgan.

Tomonlarning chiziglari fazoviy bo‘lmaganda hosil qilingan shakl fazoviy
bo‘lib ko‘rinsada, undagi barcha to‘r nuqtalari tekislikda joylashgan bo‘ldi. Bunga
shaklni orbita atrofida aylantirganda iqror bo‘lish mumkin.

Berilgan tomonlar orqali to rli sirt hosil gilish.

To‘rtburchakli to‘rlardan sirt yasash
@ Tpexmepnas sivaiika. To‘r tugunlarining koordinatalarini berish
orqali har gqanday murakkab sirtlarni yasash imkonini beradi (109-
rasm). To‘rning M va N yo‘nalish bo‘yicha o‘lchami so‘ngra har bir tugun uchun
koordinata qiymatlari kiritiladi. To‘rning o‘lchami katta bo‘lganda juda ko‘p
qiymat kiritishga to‘g‘ri keladi. Odatda bunday holda tugun koordinatalari LISP
dasturlash tilida jadvallarda hozirlanib so‘ngra AutoCAD dasturiga to‘rni yasash
uchun uzatiladi. Bu buyruqdan yer relyefini yasashda foydalanish mumkin.

B T N ISR ESREA NN
e ..','.0.’.'0.\\ 2 N

LAY .. '. By

77NN

109-rasm.
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Quyida o‘lchami M:N=4:3 bo‘lgan to‘r tugunlari koordinatalarini kiritib
yasash misoli keltirilgan

Komanpa: TpexmepHas siuaika.

Pa3mep cetn B HanpaBnenun M: 4 - M yo‘nalish bo‘yicha to‘r o‘lchami

Pasmep cetu B HanpaBienuu N: 3 - N yo‘nalish bo‘yicha to‘r o‘lchami

Bepmmmna (0, 0): 10,1, 3 — tugun koordinatasi.

Bepummna (0, 1): 10, 5,5

Bepmuna (0, 2): 10,10, 3

Bepmmna (1, 0): 15,1, 0

Bepumna (1, 1): 15, 5,0

Bepmuna (1, 2): 15,10, 0

Bepummna (2, 0): 20,1, 0

Bepmuna (2, 1): 20, 5, -1 " o /

Bepmuna (2, 2): 20,10 ,0 "

Bepmmna (3, 0): 25,1, 0

Bepmuna (3, 1): 25,5, 0

Bepmmna (3, 2): 25,10, 0

25,10,0

Sirtlarni tahrirlash

Sirtlarni tahrirlash uchun imkoniyatlar cheklangan. Tahrirlash uchun quyidagi
buyruglar majud:

3D maccuB — bir sirtni uch yo‘nalish bo‘yicha ko‘paytirish yoki biror o‘q
atrofida aylantirib ko‘paytirish;

3D 3epkaio — sirtning aksini biror 0‘qqa nisbatan yasash;

3D moBopotr — tayanch nuqtasi yoki tayanch o‘qlar atrofida sirtni biror
burchakka burash.

Ma’lumki sirtlar to‘r shaklida quriladi va har bir to‘rning koordinatalari
mavjud. To‘r koordinatalarining qiymatini o‘zgartirish orqali sirt ham
o‘zgartiriladi.

Takrorlash uchun savollar

1. O‘q atrofida boshqa bir obyektni aylantirish orgali ganday shakllar hosil
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gilinadi?
2. Aylantirish usuli bilan sirt yasash ganday amalga oshiriladi?
3. To‘rli shakllar yasash ganday amalga oshiriladi?

4. Bir sirtni uch yo‘nalish bo‘yicha ko‘paytirish yoki biror 0‘q atrofida aylantirib
ko‘paytirish gaysi buyrugda bajariladi?

5. Sirtning aksini biror 0‘qqa nisbatan yasash gaysi buyruqda bajariladi?

6. Tayanch nuqtasi yoki tayanch o‘qlar atrofida sirtni biror burchakka burash
gaysi buyrugda bajariladi?

2.4. Standart to‘lajinsli shakllar yasash

To ‘lajinsli shakllar yasash

To‘lajinsli shakllar sirtlarga nisbatan murakkab ko‘rinsada, ularni yasash va
tahrirlash ancha qulay. To‘lajinsli modellarni elementar figuralar: parallelepiped,
konus, silindr, sfera, tor va klin yordamida hamda tekis figuralarni o‘stirish, o‘qlar
atrofida aylantirish orqali yasaladi. Murakkab figuralar esa oddiy figuralarni bib-
biriga qo‘shish, ayirib tashlash va fuguralar kesishishidan qoladigan qismi bilan
yasash mumkin. Tahrirlashda esa shakl qirralarini silliqlash, faska olish, shaklni
ikkiga qirqish, kirgimdan hosil bo‘lgan figurani ajratib olish kabi imkoniyatlari
bor.

Sirtlar kabi to‘lajinsli shakllar ham uni rang bilan qoplamaguncha to‘r
shaklida ko‘rinadi.

To‘lajinsli  shakllardagi to‘rlarning zichligi Isolines buyrig‘i bilan
o‘zgartiriladi.
To‘lajinsli shakllar PucoBanue menyusining Tena bo‘limidan yoki Tema nomli

jihozlar panelidan foydalanib quriladi (110-rasm).
TOANLOOBOSGVES DaswW

—~—

Standart shakllar yasash Shakllar yasash usullari

110-rasm.
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. Oxomko. Asosi XY tekisligiga parallel tekislikda yotgan to‘lajinsli
[_a' parallelepiped chizadi (111-rasm, a).
Buyruq quyidagi muloqot bilan bajariladi:
Komanpma: oxomiko
VYron smwmka wim [Lentp] <0,0,0>: - yashikning birinchi burchagi yoki
markazining koordinatasi ko‘rsatiladi
VYron wim [Ky6//lnuna): - diagonal bo‘yicha ikkinchi burchagi koordinatasi
yoki kub/uzunligi bo‘yicha yasash tanlanadi.
Bricora: Btopas Touka: - yashik balandligi qiymati yozib kiritiladi yoki
ekranda ikki nuqta ko‘rsatish orqali beriladi.
Ky6 opsiyasi tanlansa bir tamonining o‘lchami kiritilib kub shakli yasaladi.
JlimHa opsiyasi tanlansa, unda ketma-ket yashikning bo‘yi, eni va balandligi

qiymati kiritilib parallelepiped shakli yasaladi.

Cdepa. Shar chizish juda ham qulay bo‘lib, buyrugdan keyin shar
‘__J' markazining koordinatasi va radiusi qiymatini kiritish kifoya (111-rasm,
b).
Humaunap. Chizilayotgan to‘lajinsli silindr asosi doira yoki ellipsdan
I __I iborat bo‘lib, XY koordinata tekisligida yotadi va balandligi Z o‘qiga
. parallel bo‘ladi. Silindr chizish uchun asosining markazi, radiusi va
balandligining giymatlarini kiritish kerak bo‘ladi (111-rasm, c).
Konyc. Asosi doiradan yoki ellipsdan iborat va XY  tekisligida
h,_.l joylashgan konus shakli chiziladi. Asosining markaz koordinatasi,
radiusi va balandligini berish orqali konus chiziladi (111-rasm, d).
Balandligi Z o‘qiga parallel. Manfiy qiymat kiritilsa, konus uchi pastga qaragan
bo‘ladi.
Kaun. Parallelepipedning  yarmiga o‘xshash  shakl  bo‘lib,
L.l'l parallelepipedga o‘xshab quriladi (111l-rasm, €). Ya’ni asosining
birinchi burchagi, so‘ngra ikkinchi burchagi (yoki eni va bo‘yi) So‘ngra

balandligini ko‘rsatish orqali quriladi. Balandligi Z o‘qiga parallel bo‘ladi. Manfiy
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qiymat kiritilsa o‘tkir uchi pastga qaragan bo‘ladi.
Bepx. Avtomobil kamerasiga o‘xshash shaklga ega bo‘lgan tor yasash
ﬂ uchun uning markaz koordinatasi, katta radiusi va so‘ngra kichik
radiusining qiymatlari Kkiritiladi (111-rasm, f). Katta radiusi kichik
radiusiga teng yoki undan kichik bo‘lsa, markazida teshigi yo‘q tor chiziladi (111-
rasm, K). Katta radiusi manfiy giymat va kichik radiusining absolyut qiymati undan

katta bo‘lsa, regbi to‘piga o‘xshash figura chiziladi (111-rasm, I).

a)

111-rasm.

Takrorlash uchun savollar

To‘lajinsli shakllarga qaysi shakllar kiradi?
Parallelepiped yasash ganday amalga oshiriladi?

Sfera yasashda ganday amallar bajariladi?

Silindir yashda gaysi amallar bajariladi?

Konus yasash tartibini tushuntirib bering?

Kuun (pona) yasash tartibini tushuntirib bering?

Knun buyrug‘idan ganday hollarda foydalanish mumkin.

Bepx (Tor) yashash gqanday amalga oshiriladi?

© 0o N o a bk w D PE

Bepx buyrug‘idan foydalanib ganday shakllar yasash mumkin?

10.Tor yasashda katta radiusi manfiy qiymat va kichik radiusining absolyut
qiymati undan katta bo‘lsa ganday shakl hosil bo‘ladi?
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2.5. O¢stirish orqali fazoviy shakl yasash

BoigaButh buyrug‘i (PucoBanne menyusining Tena bo‘limida) bilan

tekislikda chizilgan figuralarni o°‘stirish orqali to‘lajinsli fazoviy

shakllar yasash mumkin. Of‘stirish usulini fagat yopiq konturli
figuralar aylana, poliliniya, ko‘pburchak, ellips, Xalga, yopiq splayn va sohalarga
go‘llash mumkin. Yoy, kesma, fazoviy shakllar, bloklar, ochiq poliliniyalar kabi
obyektlarni o°stirib bo‘lmaydi.

Agar tekislikda chizilgan yopiq shakl oddiy kesmalardan yoki yoylardan

tashkil topgan bo‘lsa, ularni bir butun sohaga aylantirib so‘ngra o‘stirish usulini
go‘llash kerak. Bir butun sohaga Oo6nacte yoki Iloapen buyruglari bilan
o‘tkaziladi.
Oc‘stirish uchun yo‘nalishi Z o‘qi bo‘yicha masofa va konuslik burchagi
ko‘rsatiladi. Konuslik burchagiga 0 dan fargli qiymat kiritilsa, o‘sgan sayin kesim
torayib boradi. 0 qiymat kiritilsa tikka o‘sadi. O‘stirish masofasiga manfiy qiymat
kiritilsa o‘z tekisligiga nisbatan pastga qarab o‘sadi.

O‘stirish usuli shesterna, yulduzcha kabi detallarni yasashda ishlatiladi.
Qirralari silliq va faskalardan iborat obyektlarni yasashda ham qo‘llash mumkin
(112-rasm).

I asli tekis shakl © :

o ‘stirillib yasalgan konuslik berib

shesterna shakli konuslik bermasdan

o ‘stirilgan aylana o ‘stirilgan shakl

112-rasm.

Kesik konus chizish uchun tekislikda aylana chizib so‘ngra ma’lum konuslik

burchagi ostida o‘stirish kerak (112-rasm). O‘yiq yoki chiqiq gismi bo‘lgan silindr
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chizish uchun avval uning asosini tekislikda chizib, so‘ngra chiziglarni bir butun

sohaga aylantirib keyin o‘stirish kerak.
Takrorlash uchun savollar
1. Qanday shakllarni o‘tirish mumkin?
2. Ocstirish buyrug‘i nomini ayting?
3. Ocstirish buyrug‘i ganday qo‘llaniladi?
4. O6mnacte buyrug‘i nima vazifani bajaradi?

5. Konuslik berish yuzani ko‘tarish tartibini tushuntirib bering?

21.6. Aylanma to‘lajinsli shakllar

Bpamare buyrug‘i bilan (PucoBanume menyusining Tena bo‘limida)

e
FJ yopig konturli bir butun obyektni X yoki Y o°‘qi atrofida ma’lum
burchakka aylantirib fazoviy to‘lajinsli shakllar yasaladi. Undan tashqgari

biror kesma atrofida yoki ko‘rsatilgan ikki nuqta atrofida aylantirish ham mumkin

(113-rasm).

Yo'ai
oq Xo'qi

—] "
e

yopiq poliligiyadan
iborat kesim X o ‘qi atrofida Y o ‘qi atrofida
aylantirib yasalgan aylantirib yasalgan

o ‘ ml_“”
'|'|' |
L| -l | 2 ]F‘_ [T “'li‘lq
L ‘ A LR | .-"'!fl.-:ij
aylantirish uchun aylanish o ‘qini natija
obyekt tanlash tanlash

113-rasm.
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Aylantirish usulini faqat yopiq konturli figuralar: aylana, poliliniya,
ko‘pburchak, ellips, Xalqa, yopiq splayn va sohalarga qo‘llash mumkin. Yoy,
kesma, fazoviy shakllar, bloklar, ochiq poliliniyalar kabi obyektlarni aylantirib
shakl yasash mumkin emas.

Shaklning kesimi alohida kesma va yoylardan tashkil topgan bo‘lsa,
aylantirishdan oldin ularni O6nacte yoki Polred (moGaButh opsiyasi) buyrug‘i
bilan bir butun obyektga aylantirish kerak.

Aylantirib shakl yasash usuli quyidagi muloqot bilan bajariladi:

Komannma: Bpamars

Texymass motHocTs Kapkaca: ISOLINES=4 - to‘r zichligi 4 ga tengligi
bildirilmoqda.

Bri6epute 00bekThI: HaliieHo: 1 — bitta obyekt aylantirish uchun belgilangan

Brioepute 00bekThI: - Enter bosib belgilash tugatilgan

HavanpHas Touka ocu BpaiieHus uiau — aylanish o‘qi uchun birinchi nuqta
ko‘rsatilgan yoki

[O6bexT/X (och)/Y (och)]: - aylantirish uchun obyekt yoki koordinata
o‘qglaridan biri tanlanadi yoki

Koneunas Touka ocu: - aylanish o‘qgi uchun ikkinchi nuqta ko‘rsatiladi

VYron Bpamenust <360>: 270 — burilish burchagi 360 taklif qgilingan, lekin 270
kiritilgan.

Bu muloqot bilan 114-rasmdagi fazoviy shakl chizilgan.

aylanish o ‘qini

270 gradusga

. aylantirib yasalgan
z aylantirish uchun ‘ _— figura (sirti
3 poliliniya ) ranglangan)
b
% ®
2 1

114-rasm
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Takrorlash uchun savollar
1. Bpamars buyrug‘i ganday vazifani bajaradi?
2. Bpamats buyrug‘ini qo‘llaganda o°q atrofida ganday shakl aylantiriladi?
3. Bpamars buyrug‘i ganday go‘llaniladi?
4. Aylantirish uchun obyektga necha gradus buyruq go‘llaniladi?

5. Buyrug go‘llanilganda gradus giymati tegmay qo‘yilganda ganaga shakllar

hosil bo‘ladi?

2.7. Murakkab jismlar yasash

Qurilgan to‘lajinsli tayyor shakllarni bir-biriga qo‘shish (O6benunenue) yoki
biri biridan ajratish (Beruutanme) va o‘zaro kesishtirish (Ilepeceuenue) orqali
murakkab shakillar quriladi.

Union (O0weaunenue) buyrug‘i bilan bir necha figuradan bir butun

shakl yasaladi (115-rasm). Buyruqdan so‘ng birlashtiriladigan figuralar

ketma-ket ko‘rsatiladi. Enter bosilsa, belgilangan figuralar bir butun
bo‘ladi.

< ””QIH {-5&;'\:,,%
= AN

T,

Birlashuvchi ob;yektlar Birlashgan shakl

115-rasm.
Boruuranme. Bu buyrug bir-birining ichiga chizilgan shakllarning
@ biridan boshqalarini chiqarib tashlash uchun ishlatiladi. Buyruq orqali
detallar tarkibidan silindrni chigarib tashlash orqali teshik yoki o‘yiq
detallar yasashda qo‘llaniladi 116-rasm).



Qoladigan obyektni Chigarib tashlanadigan  Natijasi (orga chiziglar
ko‘rsatish obyektni ko’rsatish yashirin)

116-rasm.

Buyruq quyidagi tartibda bajariladi: avval qoladigan figuralar ko‘rsatiladi,
Enter yoki «sichqonchayning o‘ng tugmasini bosib, belgilash tugaganligi
bildiriladi, so‘ngra ajratib tashlanadigan figuralar ko‘rsatiladi. Enter bosib ish
tugallanadi va natija olinadi.

Ilepeceuenue. Bu buyruq yordamida kesishuvchi shakllar uchun
[I:l umumiy bo‘lgan gismi saqlab qolinadi. Buyruq berilgach obyektlar
ketma-ket ko‘rsatiladi, Enter bosib ko‘rsatish tugatilgach buyrugning

natijasi olinadi (117-rasm). Ofzaro kesishmagan figuralar uchun buyruq

bajarilmaydi.

.1

llr__..-" [

T LA
™ 2
_ [

L] 1 |

s |

Kesishuvchi ob’yektni Ikki ob’yektdan qolgan
ko‘rsatish umumiy gism

117-rasm
Takrorlash uchun savollar
1. Bpamars buyrug‘i ganday vazifani bajaradi?

2. Bpamats buyrug‘ini qo‘llaganda o°q atrofida ganday shakl aylantiriladi?
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3. Bpamars buyrug‘i ganday go‘llaniladi?
4. Aylantirish uchun obyektga necha gradus buyrug go‘llaniladi?

5. Buyrug go‘llanilganda gradus giymati tegmay qo‘yilganda ganaga shakllar
hosil bo‘ladi?

21.8. Balandlik va balandlik darajasi

Tekislikda chizilgan obyektga balandlik berish bilan fazoviy shakl yasash
mumkin. Balandlik deb obyekt turgan tekislikdan yuqoriga yoki pastga
o‘stirilishiga aytiladi. Balandlik Tommmua buyrug‘i bilan amalga oshiriladi. Har
ganday tekis figuraga balandlik berish mumkin. Balandlik berilsa, chiziglardan
tekislik, aylanadan esa silindr hosil bo‘ladi.

Balandlik darajasi deb obyektning XY tekisligiga nisbadan gancha yuqorida
yoki pastda joylashishiga aytiladi. Balandlik darajasi Bwicora buyrug‘i bilan
amalga oshiriladi. Buyruq chizilgan obyektga emas, balki yangi chizilayotgan
obyektlarga taalluqli bo‘ladi.

Odatda chizma balandlik darajasiSiz va balandliksiz chiziladi (118-rasm).
Obyektga balandlik darajasi bilan birga balandlik ham berish mumkin.

kichik va katta aylanaga

har uchala ob ’yekt - o hop ¢ .
balandlik darajasiz va balandlik darajasi berilgan o
balandliksiz chizilgan. ~ ™

tekislikdagi balandlik darajasi o‘z- balandlik berilgan

ob’yektlar. gartirilgan ob’yektlar. ob’yektlar.

118-rasm.

Faqatgina quyidagi obyektlargagina balandlik berish mumkin: ikki o‘lchamli
chiziglar, yoy, aylana, kesma, poliliniya, ko‘pburchak, to‘rtburchak, Xalga, nuqta
va bir qatorli SHX shrifti bilan yozilgan tekst.

Obyektning balandligi va balandlik darajasi izometrik ko‘rinish bergandagina

ko‘rinadi.
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Takrorlash uchun savollar
1. Obyekt balandligi deganda nimani tushinasiz?
2. Obyekt balandlik darajasi nima?
3. Balandli yoki balandlik darajasi qo‘llanilgan obyektni ganday holda

ko‘rinadi?

KOMPYUTERDA LOYIHALASH fanidan test savollari

AutoCAD ish stoli ganday elementlardan iborat?
. Chizish asboblar paneli, tahrirlash paneli, ob’yektlarni bog’lash paneli, ishchi
hudud, o’Ichamlar qo’yish paneli, xususiyatlar paneli, uslublar paneli.
Ishchi hudud, menyu satri, panellar, funcsional klavishalar, buyruq satri.
Menyu va podmenyu, piktogrammalar, AutoCAD yorlig’1.
. Barcha javoblar to’g’ri.

ooOw >
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. AutoCADdagi tahrirlash asboblar paneli buyruglari gaysilar?

A. Kesma, to’g’ri chiziq (nur), poliliniya, ko’p burchak, to’g’ri to’rtburchak, yoy,
aylana, splayn, ellips, ellips yoyi.

B. O’chirg’ich, nusxa olish, akslantirish, o’xshatish, massiv, ko’chirish, burish,
masshtab, cho’zish, kesish, uzaytirish, ulash.

C. Kesma, to’g’ri chiziq (nur), poliliniya, ko’p burchak, o’chirg’ich, nusxa olish,
akslantirish, o’xshatish, massiv.

D. To’rtburchak, yoy, aylana, splayn, ellips, ellips yoyi, ko’chirish, burish,

masshtab, cho’zish, kesish, uzaytirish, ulash.

Auto CADda ko’k ramka bilan ob’ektlar majmuasi qanday tanlanadi?
. Obyektlar sichgoncha bilan bittalab ramkaga joylashtiriladi.

Obyektlar sichgoncha bilan bittalab tanlanadi va ENTER bilan tasdiglanadi.
Ramka ichiga gisman joylashgan ob’yektlar tanlanadi.

. Ramka ichiga to’liq joylashgan ob’yektlar tanlanadi.

SOwm>»w

Vektor grafikasi ganday namoyon bo’ladi?
. Tasvirlar to’g’ri burchakli matritsa shaklida namoyon bo’lib, har bir
yacheykasi rangli nuqtadan iborat bo’ladi.
B. Matematik amallar asosida grafik kompozitsiya tuziladi.
C. Tasvirlar joylashishi va rang parametrlari berilgan chiziglar asosida hosil
gilinadi.
D. Barcha javoblar to’g’ri.

> &

5. Rastrli grafika fayl kengaytmasi qaysilar?
A. tif, .gif, .jpg, .doc, .pdf.
B. .doc, .pdf, .xls, .txt.
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C. .tif, .gif, .jpg, .png, .bmp.

D. To’g’r1 javob yo’q.

6. «Kompyuter grafikasi» o’quv kursida qanday qalinlikdagi chiziqlar
qo’llaniladi?

A. ingichka chiziglar 0.15-0.25, yo’gon chiziglar 0.7-1.0

B. ingichka chiziglar 0.25-0.5, yo’gon chiziglar 0.5-0.7

C. ingichka chiziglar 0.1-0.15, yo’gon chiziglar 0.15-0.25

D. ingichka chiziglar 0.15-0.25, yo’gon chiziqglar 1.5-2.0

7. O’zDSTga asosan o’lchamlarda qaysi shrift qo’llaniladi?

A. ISOCPEUR -7

B. ISOCPEUR -5

C. ISOCPEUR - 2.5

D. ISOCPEUR - 10

8. O’Icham qo’yishda chiqarish elementi o’lcham chizigidan qancha chiqib
turadi?

A.1.2mm

B. 1 mm

C.2mm

D. 1.5 mm

9. O’Ilcham chizig’i bilan matn orasidagi minimal masofa qancha?

A.1mm

B. 1.2 mm

C. 1.5mm

D.2mm

10.«Kompyuter grafikasi» o’quv kursidagi shriftlarning standart o’lchamlari
gaysilar?

A. 25;5;7;10

B. 5;7; 10; 20

C. 25;5;7;15

D. 3;5;7;10

11.AutoCADda 2D loyihalash uchun zarur bo’lgan panellar qaysilar?

A. Ishchi hudud, menyu satri, panellar, funcsional klavishalar, buyruq satri.

B. Menyu va podmenyu, piktogrammalar, AutoCAD yorlig’.

C. Chizish asboblar paneli, tahrirlash paneli, ob’yektlarni bog’lash paneli,
o’lchamlar qo’yish paneli, xususiyatlar paneli, uslublar paneli.

D. Barcha javoblar to’g’ri.

12.Auto CADda yashil ramka bilan ob’ektlar majmuasi qanday tanlanadi?
A. Obyektlar sichqoncha bilan bittalab ramkaga joylashtiriladi.
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B. Obyektlar sichgoncha bilan bittalab tanlanadi va ENTER bilan tasdiglanadi.
C. Ramka ichiga qisman joylashgan ob’yektlar tanlanadi.
D. Ramka ichiga to’liq joylashgan ob’yektlar tanlanadi.

13.Rastr grafikasi qanday namoyon bo’ladi?

A. Tasvirlar to’g’ri burchakli matritsa shaklida namoyon bo’lib, har bir
yacheykasi rangli nuqtadan iborat bo’ladi.

B. Matematik amallar asosida grafik kompozitsiya tuziladi.

C. Tasvirlar joylashishi va rang parametrlari berilgan chiziglar asosida hosil
gilinadi.

D. Barcha javoblar to’g’ri.

14.A4 formatining o’lchamlari qaysi?
A. 210%397
B. 210x357
C. 210x257
D. 210x297

15.AutoCADda O’zDST talablariga mos shrift turi qaysi?
A. TIMES NEW ROMAN

B. ARIAL

C. ISOCTEUR

D. ISOCPEUR

16.AutoCADdagi chizish asboblar paneli buyruglari gaysilar?

A. Kesma, to’g’ri chiziq (nur), poliliniya, ko’p burchak, to’g’ri to’rtburchak, yoy,
aylana, splayn, ellips, ellips yoyi.

B. O’chirg’ich, nusxa olish, akslantirish, o’xshatish, massiv, ko’chirish, burish,
masshtab, cho’zish, kesish, uzaytirish, ulash.

C. Kesma, to’g’ri chiziq (nur), poliliniya, ko’p burchak, o’chirg’ich, nusxa olish,
akslantirish, o’xshatish, massiv.

D. To’rtburchak, yoy, aylana, splayn, ellips, ellips yoyi, ko’chirish, burish,
masshtab, cho’zish, kesish, uzaytirish, ulash.

17.Fraktal grafikasi qanday namoyon bo’ladinima?

A. Tasvirlar to’g’r1 burchakli matritsa shaklida namoyon bo’lib, har bir
yacheykasi rangli nuqtadan iborat bo’ladi.

B. Matematik amallar asosida grafik kompozitsiya tuziladi.

C. Tasvirlar joylashishi va rang parametrlari berilgan chiziglar asosida hosil
gilinadi.

D. Barcha javoblar to’g’ri.

18.Qatlam bu...

A. chizma ob’ektlarini yaxlit, bir butun o’zaro bog’langan majmuasi.
B. shaffof chizma muhiti bo’lib, unda ob’ektlar ma’lum bir xususiyatlarga ega.
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C. turli xususiyatlarga — burish, akslantirish, masshtablashtirish, massivlashtirish,

cho’zish, turli variantlardan birini tanlash kabi funksiyalarga ega chizma
D. hech ganday qo’shimcha funksiyalarga ega bo’lmagan oddiy chizma.

19.Modellashtirish jarayoni elementlarini ko’rsating.

A. Kompyuter, dasturiy ta’minot, model.

B. Nugta, chizig, sirt.

C. Tekislik, sirt, jism.,

D. Sub’ekt tadqiqotchi), tadgiqot ob’ekti, sub’ekt va ob’ekt munosabatlarini
akslantiruvchi model.

20.Modellashtirish asosan necha bosqgichdan iborat?
Al
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21. KHYT bu ...

A. konstruktorlik hujjatlarining yagona tizimi.

B. konstruktorlik hujjatlarining yagona tarmog’i.
C. konstruktorlik huquglarining yagona tizimi.
D. konstitutsion huquglarning yagona tizimi.

22.AutoCAD dasturida chizma o’lchamlari qaysi panel va buyruq
piktogrammasi asosida O’zDST talablariga moslashtiriladi?

A. «Ctumm»-«Uslublary paneli / «Pa3mepnbie ctunu. .. »-«O’lcham uslublari..

piktogrammasi.

B. «Ctunmu»-«Uslublar» paneli / «TekctoBbie cTiu. .. »-«Matn uslublari...»
piktogrammasi.

C. «Msmenute»-«Tahrirlashy paneli / «Pa3mepnbie ctunm. .. »-«0O’lcham
uslublari...» piktogrammasi.

D. «CsoticTtBay-«Xususiyatlar» paneli / «Pazmepnbie ctunm. .. »-«O’lcham
uslublari...» piktogrammasi.

D

23.Auto CADda masshtab buyruq piktogrammasi gaysi panelda joylashgan?

«Pucosanue»-«Chizish» panelida.
«3menuTh»-«Tahrirlash» panelida.
«CpoticTBan-«Xususiyatlar» panelida.
«Ctunm»-«Uslublar» panelida.

O Ow>

24.Hajmli geometrik figuralarga nimalar kiradi?
A. Uch o’lchamli ob’yektlar.

B. Sirtlar.

C. Jismlar.

D. Fazoviy egri chiziglar.
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25.1chi bo’sh bo’Imagan hajmli, yopiq to’plamdan iborat geometrik figura...
A. model deyiladi.

B. fazoviy egri chiziq deyiladi.
C. sirt deyiladi.

D. jism deyiladi.

26.Sirt deb...

A. biror bir tekislikni fazodagi harakati va ushbu harakat natijasida takislikning
fazoda egallagan vaziyatlari to’plamiga aytiladi.

B. biror bir nugtani fazodagi harakati va ushbu harakat natijasida nugtaning
fazoda egallagan vaziyatlari to’plamiga aytiladi.

C. biror bir chizigni fazodagi harakati va ushbu harakat natijasida chizigning
fazoda egallagan vaziyatlari to’plamiga aytiladi.

D. To’g’ri javob yo’q.

27.Chizigli sirtlar deb...

A. yasovchisi to’g’ri chiziqdan iborat sirtga aytiladi.

B. yasovchisi egri chizigdan iborat sirtga aytiladi.

C. yo’naltiruvchisi to’g’ri chizigdan iborat sirtga aytiladi.
D. yo’naltiruvchisi egri chiziqdan iborat sirtga aytiladi.

28.Quyidagi panellardan gaysilari 3D modellashtirish panellari tarkibiga
kiradi?

A. «MogenupoBanue»-«Modellashtirishy», «Pa3zmepsin-«O’lchamlary.

B. «MoaenupoBanue»-«Modellashtirish», «PenaktupoBanue tenan-«Jismni
tahrirlashy.

C. «PenaktupoBanme Tenman-«Jismni tahrirlashy», «CoricTBan-«Xususiyatlar.

D. «PenaktupoBanue tena»-«Jismni tahrirlashy», «Pazmepsin-«O’lchamlary.

29.AutoCADdagi 3D primitivi qaysi javobda to’g’ri keltirilgan?
A. Nugta.

B. Splayn.

C. Ko’pburchak.

D. Polijism.

30.Ushbu paneldagi 2-buyruq piktogrammasi ganday funksiyani bajaradi?

DO®
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A. Jismlarni birlashtiradi.
B. Ikki jism kesishuvini hosil giladi.
C. Bir jismni ikkinchisidan ayiradi.
D. Ikkita sirt hosil giladi.
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31.Ushbu paneldagi qaysi buyruq piktogrammasi ostdan ko’rinishga o’tadi?

FIHI

1234
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32.Ushbu paneldagi gaysi buyruq piktogrammasi janubiy-g’arbiy izometriya
vydO

ko’rinishiga o’tadi? 7 2 3 4
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DwWN P

33.Qatlamlar bilan bajariladigan asosiy operatsiyalar qaysi javobda to’g’ri
berilgan?

A. Har bir qatlamga chiziq rangi, turi va qalinligini o’rnatish mumkin.

B. Har bir qatlamni ko’rinar yoki ko’rinmas holatga keltirish mumkin.

C. Har bir qatlamni qulflab ob’yektlarni tahrirlashdan himoyalash mumkin.

D. Barcha javoblar to’g’r1.

34.Model so’zining lug’aviy ma’nosi nima?
A. Turi, markasi degan ma’nolarni anglatadi.
B. Soxta, yasama degan ma’nolarni anglatadi.
C. Nusxa, namuna degan ma’nolarni anglatadi.
D. To’g’ri javob you’q.

35.Modellashtirishning birinchi bosqgichi nimadan iborat?

A. Real ob’yekt hagida ma’lum bir bilimlarga ega bo’lishni talab etadi.
B. Model mustaqil tadqiqot ob’yekti sifatida qaraladi.

C. Modelda tadqiq qilingan bilimlar original ob’yektga ko’chiriladi.

D. Modellashtirish apparati zarur.

36.KHYT nimadan iborat?

A. Qonunlar to’plamidan iborat.

B. Konstruktorlik hujjatlariga doir davlat standartlaridan iborat.
C. O’zbekiston Respublikasi Davlat standartlaridan iborat.

D. Geometrik modellashtirishdan iborat.
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37.AutoCAD dasturida chiziq turlari gaysi panel va buyrugq menyusi asosida
o’rnatiladi?

A. «CoiictBan-«Xususiyatlar»y panelidagi « Tunbr muaniin-«Chiziq turlariy»
menyusidagi «/Ipyroii»-«Boshga» buyruq bandi.

B. «Crunmm»-«Uslublar» panelidagi « Tunsl munuiin-«Chiziq turlari» menyusidagi
«/pyroiin-«Boshga» buyruq bandi.

C. «M3menute»-«Tahrirlash» panelidagi « Tuner muamii»-«Chiziq turlari»
menyusidagi «/Ipyroit»-«Boshqa» buyruq bandi.

D. «Cnon»-«Qatlamlary panelidagi « Tunsl muaniin-«Chiziq turlari» menyusidagi
«/pyroiin-«Boshqga» buyruq bandi.

38.Blok bu...?

A. turli xususiyatlarga — burish, akslantirish, masshtablashtirish, massivlashtirish,
cho’zish, turli variantlardan birini tanlash kabi funksiyalarga ega chizma.
shaffof chizma mubhiti bo’lib, unda ob’ektlar ma’lum bir xususiyatlarga ega.
chizma ob’ektlarini yaxlit, bir butun o’zaro bog’langan majmuasi.

. hech qanday qo’shimcha funksiyalarga ega bo’lmagan oddiy chizma.
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39.Yuzali geometrik figuralarga nimalar kiradi?
A. Uch o’Ichamli ob’yektlar.

B. Sirtlar.

C. Jismlar.

D. Fazoviy egri chiziglar.

40.Ichi bo’sh qobigdan iborat hajmli yoki fagat yuzaga ega hajmsiz
geometrik figuralar...

A. model deyiladi.

B. fazoviy egri chiziq deyiladi.

C. jism deyiladi.

D. sirt deyiladi.

41.Jism deb...

A. biror bir nugtani fazodagi harakati va ushbu harakat natijasida nugtaning
fazoda egallagan vaziyatlari to’plamiga aytiladi.

B. biror bir tekislikni fazodagi harakati va ushbu harakat natijasida takislikning
fazoda egallagan vaziyatlari to’plamiga aytiladi.

C. biror bir chizigni fazodagi harakati va ushbu harakat natijasida chizigning
fazoda egallagan vaziyatlari to’plamiga aytiladi.

D. To’g’ri javob yo’q.

42.Agar yasovchisi to’g’ri yoki egri chiziq, yo’naltiruvchisi aylanish o’qi
sifatida xizmat qilsa qanday sirt hosil bo’ladi?

A. Aylanish sirti.

B. Chiziqgli sirt.
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C. Egri sirt.
D. Jism sirti.

43.AutoCADdagi 3D primitivi qaysi javobda to’g’ri keltirilgan?
A. Kesma.

B. Splayn.

C. Quitti.

D. Aylana.

44.Ushbu paneldagi 1-buyruq piktogrammasi ganday funksiyani bajaradi?

DO®
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A. Jismlarni birlashtiradi.
B. IKkki jism kesishuvini hosil giladi.
C. Bir jismni ikkinchisidan ayiradi.
D. Ikkita sirt hosil giladi.

45.Ushbu paneldagi qaysi buyruq piktogrammasi chapdan ko’rinishga

I
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46.Ushbu paneldagi gaysi buyruq piktogrammasi janubiy-shargiy izometriya
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ko’rinishiga o’tadi? 7 2 3 4
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47.AutoCADda gatlamlar gaysi panel asosida yaratiladi va tahrirlanadi?
«3menuTh» paneli.

«MopenupoBanue» paneli

«Cron» paneli.

«Ctunm» paneli.

COw>
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48.Geometrik modellashtirish nima?

A. Fazoviy ob’ektlarni geometrik elementlar va o’lchamlar asosida
modellashtirish.

B. Fazoviy ob’yektlarni fizikaviy, kimyoviy va biologik xususiyatlari asosida
modellashtirish.

C. Fazoviy ob’ektlarni matematik ifodalar asosida modellashtirish.

D. To’g’r1 javob yo’q.

49.Modellashtirishning ikkinchi bosqichi nimadan iborat?

A. Real ob’yekt hagida ma’lum bir bilimlarga ega bo’lishni talab etadi.
B. Model mustaqil tadqiqot ob’yekti sifatida qaraladi.

C. Modelda tadqiq qilingan bilimlar real ob’yektga ko’chiriladi.

D. Modellashtirish apparati quriladi.

50.KHYTning asosiy vazifasi nima?

Geometrik modellashtirishni o’rgatish.

Kompyuterda chizma chizishni o’rgatish.

Korxona va tashkilotlarda ishlab chigarishni rivojlantirish.

Korxona va tashkilotlarda konstruktorlik hujjatlariga rioya qilish,
rasmiylashtirish hamda ulardan foydalanishda yagona tartib va goidalarni joriy
etish.

COwx

51.AutoCAD dasturida chizma shriftlari qaysi panel va buyrug
piktogrammasi asosida O’zDST talablariga moslashtiriladi?

A. «CpoiicTtBay-«Xususiyatlar» panelidagi «TexctoBbie cTuiu...»-«Matn
uslublari...» buyruq piktogrammasi.

B. «PenaktupoBanuen-«Tahrirlash» panelidagi «TekctoBbie cTuim. .. »-«Matn
uslublari...» buyruq piktogrammasi.

C. «Ctunmn»-«Uslublar» panelidagi « TexctoBbie cTiiu. .. »-«Matn uslublari...»
buyruq piktogrammasi.

D. «Ctumm»-«Uslublary panelidagi «Pa3mepnbie cTimm. .. »-«O’lcham
uslublari...» buyruq piktogrammasi.

52.Dinamik blok bu...?

A. turli xususiyatlarga — burish, akslantirish, masshtablashtirish, massivlashtirish,
cho’zish, turli variantlardan birini tanlash kabi funksiyalarga ega chizma.

B. shaffof chizma muhiti bo’lib, unda ob’ektlar ma’lum bir xususiyatlarga ega.

C. chizma ob’ektlarini yaxlit, bir butun o’zaro bog’langan majmuasi.

D. Barcha javoblar to’g’r1.

53.Hajmsiz geometrik figuralarga nimalar kiradi?
A. Uch o’lchamli ob’yektlar.

B. Sirtlar.

C. Jismlar.

D. Fazoviy egri chiziglar.
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54.Har qanday sirt...

A. yasovchi va yo’naltiruvchilarga ega.
B. tekis egri chiziglarga ega.

C. fazoviy egri chiziglarga ega.

D. tekisliklar majmuasiga ega.

55.Yasovchi va yo’naltiruvchilari ixtiyoriy egri chiziglardan iborat sirtlar...
A. chizigli sirtlar deyiladi.

B. aylanish sirtlari deyiladi.

C. egri sirtlar deyiladi.

D. Jism sirtlari deyiladi.

56.AutoCADdagi 3D primitivi qaysi javobda to’g’ri keltirilgan?
A. Ellips.

B. Splayn.

C. Ko’pburchak.

D. Pona.

57.Ushbu paneldagi 3-buyruq piktogrammasi ganday funksiyani bajaradi?
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A. Jismlarni birlashtiradi.
B. Bir jismni ikkinchisidan ayiradi.
C. Ikki jism kesishuvini hosil giladi.
D. Ikkita jismni hosil giladi.

58.Ushbu paneldagi qaysi buyruq piktogrammasi ustdan ko’rinishga o’tadi?
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59.Ushbu paneldagi gaysi buyruq piktogrammasi shimoliy-g’arbiy

I
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izometriya ko’rinishiga o’tadi? 7 2 3 4
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60.AutoCad — dasturi gaysi davlatning mahsuloti?
A. Amerika

B. Germaniya

C. Rossiya

D. Italiya

61.AutoCad — dasturi dastlabki versialari gachon chigarilgan?
A. o’tgan asrning 80 yillarida

B. o’tgan asrning 80-90 yillarida

C. o’tgan asrning 70-80 yillarida

D. o’tgan asrning 90 yillarida

62.AutoCad —dasturi gaysi versiyasidan boshlab yil nomini oldi?
A. 15 — versiyasi AutoCAD — 2004
B. 16 — versiyasi AutoCAD — 2004
C. 15— versiyasi AutoCAD - 2000
D. 14 — versiyasi AutoCAD — 2000

63.«CBoiicTBay» - Xususiyatlar paneli nimalardan tashkil topgan?
A. Chiziq turi, rangi, parametri

B. Chiziq turi, rangi, yo’g’onligi

C. Chiziq turi, yo’onligi, parametri

D. Chiziq turi, rangi, yo’onligi, parametri

64.Quyidagi buyrug tugmasi nima vazifani bajaradi?
«CosznaTh 0110K» - Qism yaratish tugmasi.

«bmox» - Qism tugmasi.

«TpuxoBkKa...» - Strixlash tugmasi.

«Oo6nacte» - Hudud tanlash tugmasi.

COw>

65.Quyidagi buyrug tugmasi nima vazifani bajaradi? o
«CosznaTh 0110K» - Qism yaratish tugmasi.

«bmox» - Qism tugmasi.

«TpuxoBka...» - Strixlash tugmasi.

«O6macte» - Hudud tanlash tugmasi.

O Ow>

66.Dasturda buyruqni bekor qilish klaviaturasini ko’rsating?
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“Enter”
“ESC”
“ShiftEnter”
“AltProbel”

67.«IlIpamoyroabuuk» - To’g’ri to’rtburchak chizish tugmasi yordamchi

A

menuda buyrugqlarini ko’rsating?
«®ackay - Faska, «Yposenb» - Nisbat, «Conpsixenue» - Tutashma, «BsicoTa»
- Balandlik, «IIIupunay - Kenglik

. «®ackay» - Faska, «Yposenb» - Nisbat, «Comnpspkenue» - Tutashma, «Paamycy

- Radius, «llupunay - Kenglik
«YposeHb» - Nisbat, «Conpsixenue» - Tutashma, «Ilupunay - Kenglik

. «®acka» - Faska, «YpoBenby» - Nisbat, «Conpspxkenue» - Tutashma, «Paguyc

- Radius,

68.«Kpyr» - Aylana chizish tugmasi. yordamchi menuda buyruglarini

A
B.
C.

D.

ko’rsating?

«3T» - 3N (3 nuqta asosida) va «kKKP» - UUR (urinma, urinma, radius)

«2T» - 2N (2 nugta asosida) va «KKP» - UUR (urinma, urinma, radius)

«3T» - 3N (3 nuqta asosida), «2T» - 2N (2 nuqta asosida) va «KKP» - UUR
(urinma, urinma, radius)

«3T» - 3N (3 nuqta asosida) va «2T» - 2N (2 nugta asosida)

69.«baok» - Bo’lim tugmasi oynasida qanday bo’limlar mavjud?

A

B.

C.
D.

«ms», «O0630p», «Touka BcraBKku», «MacmTadb», «YTroja MHOBOpOTa» va
«LleHTp>.

«Mms», «O0630p», «Touka BcTaBKHM», «Macmradby», «Jyra» va «Yron
IIOBOPOTAa.

«Mmsy», «Touka BcTaBkny, «Macmitabd» va « YToJI ToBOPOTay.

«Mmsy», «O630p», «Touka BcTaBkm», «Macmtad» va «YToa MoBOpOTay.

70.Blok yaratishda «ba3zoBasi Touka» bo’limida «Yka3zaTre» tugmasi nima

A
B.
C.
D.

vizifani bajaradi?

Tanlangab obyekt asos nuqtasi
Tanlangab obyekt markaz nuqgtasi
Tanlangab obyekt boshlanish nuqgtasi
Tanlangab obyekt tugash nuqtasi

71.«'pagment» - ranglash buyrug’i yuzani bir vaqtda necha xil rangda

A
B.
C.
D.

bo’yash imkonini beradi?
Bir xil

Ikki xil

Besh xil

Jami mavjud ranglar
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72.Maccus... — Massiv... ko’paytirish buyrug’i necha xil usulda ko’paytiradi?
Al

OCOw
INEREN

73.Pactanytb — Cho’zish buyrug’i bajarishda obyektni tanlash qaysi usulni
nazarda tutadi?

A. Yashil asosida tanlash

B. Ko’k asosida tanlash

C. CtrlA

D. ShiftA

74.Qirgish va uzaytirish buyruglari gqaysi panelda joylashgan?
A. Macmrab — Masshtab

B. «PemaxtupoBanue» - Taxrirlash

C. «Pucosauue» - Chizish

D. «bnok» - Bo’lim

75.Coequnuthb — Tutashtirish buyrug’i tugmasi qaysi panelda joylashgan?
A. Macmrab — Masshtab

B. «PemaktupoBanuey - Taxrirlash

C. «Pucoanue» - Chizish

D. «Pa3mepni» - O’lcham qo’yish

76.«bbicTpbiii pazmep» - Tez o’lchov tugmasi qaysi panelda joylashgan?
«Pazmepri» - O’lcham qo’yish

«PemaktupoBanue» - Taxrirlash

«Pucosanuey - Chizish

«baox» - Bo’lim

COwx>

77.®acka — Faska berish buyrug’i qaysi panelda joylashgan?
A. Macmrab — Masshtab

B. «PemaktupoBanuey - Taxrirlash

C. «Pucoanuey - Chizish

D. «bnok» - Bo’lim

78.Pacusienuts — Qismlarga bo’lish buyrug’i tugmasi qaysi panelda
joylashgan?

A. Macmrab — Masshtab

B. «PemaxtupoBanue» - Taxrirlash

C. «Pucosanue» - Chizish

D. «Pa3mepsni» - O’lcham qo’yish
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79.Conpsizkenne — Tutashma berish buyrug’i tugmasi qaysi panelda
joylashgan?

A. «Pa3meps» - O’lcham qo’yish

B. «PemaxtupoBanue» - Taxrirlash

C. «Pucosanue» - Chizish

D. «bmok» - Bo’lim

80.«MHorocTpouHsiii...» - Ko’pqatorli... matn yozish tugmasi qaysi panelda
joylashgan?

A. Macmrab — Masshtab

B. «PemaxtupoBanme» - Taxrirlash

C. «Pucosanue» - Chizish

D. «Pa3mepni» - O’lcham qo’yish

81.«Co3matsb 6J0K» - Qism yaratish tugmasi gqaysi panelda joylashgan?
A. «Pa3meps» - O’lcham qo’yish

B. «PemaxtupoBanue» - Taxrirlash

C. «Pucosanuey - Chizish

D. «bnox» - Bo’lim

82.AutoCad — dasturida setka bilan ishlab bo’ladimi?
A. Ha

B. Yo’q

C. Ha fagat Shift bilan

D. Ha fagat Alt bilan

83.«KonupoBanue cBoiicTB» buyrug’i qaysi panelda joylashgan?
A. Chizish uskunalar panelida

B. Taxrirlash uskunalar panelida

C. Standart uskunalar panelida

D. Csoiictsa uskunalar panelida

84.«KaabkyasaTop» buyrug’i qaysi panelda joylashgan?
A. Chizish uskunalar panelida

B. Taxrirlash uskunalar panelida

C. Standart uskunalar panelida

D. Csoiictsa uskunalar panelida

85.«Kaaskyasitop» buyrug’ini klaviaturadan foydalanib ekranga chigarish
tugmasi?

A. Ctrl+8

B. Ctrl+3

C. Ctrl+9

D. Ctrl+4
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86.«IleuaTs» buyrug’i qaysi panelda joylashgan?
A. Chizish uskunalar panelida

B. Taxrirlash uskunalar panelida

C. Standart uskunalar panelida

D. Cgoiictsa uskunalar panelida

87.Komonaa panelini klaviaturadan foydalanib ekranga chigarish tugmasi?
A. Ctrl+8
B. Ctrl+3
C. Ctrl+9
D. Ctrl+4

88.AutoCad — dasturida guruppa bilan ishlab bo’ladimi?
A. Ha

B. Yo’q

C. Ha fagat Shift bilan

D. Ha fagat Alt bilan

89.Holat qatorida «Opto» rejimi klaviaturadan qaysi tugmacha yordamida
yoqib o’chiriladi?

A. F3

B. F8

C. F9

D. F2

90.Holat qatorida «2D mnpuBsizka » rejimi klaviaturadan qaysi tugmacha
yordamida yoqib o’chiriladi?

A. F3

B. F8

C. F9

D. F4

91.Holat qatorida «3D mnpuBsizka » rejimi klaviaturadan qaysi tugmacha
yordamida yoqib o’chiriladi?

A. F3

B. F8

C. F9

D. F4

92.Holat qatorida «Cerka» rejimi klaviaturadan qaysi tugmacha yordamida
yoqib o’chiriladi?

A. F9

B. F8

C. F7

D. F4



152

93.Holat qatorida «lllaroBasi npuBsizka» rejimi Kklaviaturadan qaysi
tugmacha yordamida yoqib o’chiriladi?

A. F3

B. F8

C. F9

D. F4

94.Holat qatorida «/IlmHamuueckmii BBOA» rejimi Klaviaturadan gaysi
tugmacha yordamida yoqib o’chiriladi?

A. F3

B. F11

C. F9

D. F12

95.«Mopean» tizimida chizilgan chizmalar «JIuc» bo’limiga qanday o’tadi?
A. Bunossie skpanbl paneli yordamida

B. Cgoiictsa paneli yordamida

C. Belgilangan obyekt avtomatik o’tadi

D. Yashiringan obyektlar avtomatik o’tadi

96.Qirgish va uzaytirish buyruglari bir — biriga qanday o’tadi?
A. Alt tugmachasini bosib turish orgali

B. Shift tugmachasini bosib turish orgali

C. Ctrl tugmachasini bosib turish orgali

D. AltShift tugmachasini bosish orgali

97.Quyidagi b [ ifani baj d"?@'
.Quyidagi buyruqg nima vazifani bajaradi®

A. Biri butun yuzani 3D ko’rinishda ifodalaydi.

B. Kerakli yuzani trayektoriya bo’yicha bo’rttirib beradi.
C. 3D obyektlarni birlashtiradi.

D. 3D obyektlarni targatadi.

o
98.Quyidagi buyruqg nima vazifani bajaradi?
A. Biri butun yuzani 3D ko’rinishda ifodalaydi.
B. Kerakli yuzani trayektoriya bo’yicha bo’rttirib beradi.
C. 3D obyektlarni birlashtiradi.
D. 3D obyektlarni trayektoriya bo’yicha bo’rttirib beradi.

&

99.Quyidagi buyruqg nima vazifani bajaradi? .
A. 3D aylantirish.
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B. Kerakli yuzani trayektoriya bo’yicha bo’rttirib beradi.
C. 3D obyektlarni birlashtiradi.
D. 3D ko’paytirish.

100. Quyidagi buyruq nima vazifani bajaradi? %
A. 3D aylantirish.

B. 2D va 3D spiral yaratish.

C. 3D obyektlarni birlashtiradi.

D. 2D spiral yaratish.

101. Quyidagi buyruq nima vazifani bajaradi? @
A. 3D obyekt burchagini qgirgib olish.

B. 3D obyektga tutashma berish

C. 3D obyektga faska berish

D. Barcha javoblar to’g’ri.

102. Quyidagi buyruq nima vazifani bajaradi? @
A. 3D obyekt burchagini qgirgib olish.

B. 3D obyektga tutashma berish

C. 3D obyektga faska berish

D. 3D obyektga qo’shimcha qo’shish.

| /l
103. Quyidagi buyrug nima vazifani bajaradi?
A. Razmer stilini yaratish.

B. Razmerni tahrirlash.

C. Razmerni o’zgartirish.

D. Barcha javoblar to’g’r1.

104. Quyidagi buyrug nima vazifani bajaradi? ' WY@

A. 3D obyektlarni tahrirlaydi.

B. 3D obyektlar stilini o’zgartiradi.

C. 3D obyektga faska berish

D. 3D obyektga qo’shimcha qo’shish.

105. Auto CAD dastur fayl kengaytmasi gaysi?
.dwg.

if.

gif.

.doc.

COw>
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GLOSSARY

Ne | Ingliztilida | Rus tilida O¢zbek tilida (1zoh)
Panel. Ba'zi dasturlarning interfeys elementi
nomi Yyopilganda, paneli nomi yozilgan
1 Panel [Manens | gorizontal chizigga o‘xshaydi, masalan, 3DS
Max-da, O‘zgartirish yorlig‘ida,
Modifikatorlar paneli.
napametpu | Obyektni uch o‘lchovli modellashtirish, bunda
5 Parametric yeckoe | obyekt geometriyasining modifikatsiya
modelling | moxenupos | darajasi obyekt modifikatorlari va
aHue. xususiyatlarining son giymatlariga bog‘lig.
Rastr formati. Dastlab u MSS DOS uchun PC
Painbrush-da ZSoft tomonidan paydo bo‘lgan
va shu yerdan o‘z nomini olgan edi. Microsoft
dopmar _ _ ) _
PCX tomonidan Windows uchun Paintbrush-ni
3 PCX daiina PC | ] ] _
) litsenziyalashdan so‘ng bir qator Windows
Paintbrush ) _ _
mahsulotlaridan foydalanilgan. Hozir
cheklangan sigilish tufayli unchalik
ishlatilmayapti.
Mobil hujjatlarni tagdim etish formati. Bu
PostScript tilini interaktiv ish yo‘nalishida
rivojlantirish. Agar dastlab PostScript chigish
moslamalari uchun til sifatida yaratilgan
®opmar . . .
bo‘lsa, unda PDF yaratish magsadi interaktiv
IIEPEHOCHUM | . o
4 PDF ish uchun ham, bosib chigarish uchun ham
oro
bitta formatni ishlab chiqish vazifasi edi. PDF-
JTOKYMEHTa

da multimedia kengaytmalari mavjud - ovoz,
video, interaktiv ekran shakllarini yaratishga
imkon beradi, bir PDF hujjat ichida va PDF
hujjatlar ~ orasida

ko‘priklarni  qo‘llab-
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quvvatlaydi.

Ekrandagi tasvirning kompyuter tomonidan

yaratilishi mumkin bo‘lgan eng Kkichik

elementi. Ekrandagi rasm minglab piksellardan

Pixel yaratilgan. Piksel o‘Ichami kineskopning bitta
(Cokpartienu uchlikidan kam bo‘lishi mumkin emas. Har bir
5 [Mukcenb ) ) o
€ oT«picture piksel bir yoki bir nechta uchburchaklardan
element») (qizil, yashil va ko‘k) iborat. Piksel - bu
bitmapdagi eng kichik adreslanadigan birlik.
Bu monitor ekranidagi eng kichik ma'lumot
bloki.
3D tasvirning ekrandagi minimal komponenti,
u keyingi ishlov berish uchun bo‘linadi.
6 Polygon [Momuron | Odatda, uchburchak ko‘pburchaklar ishlatiladi,
undan keyin boshga har ganday
ko‘pburchaklarni qurish mumkin.
IIOJIUTOHAJT . ]
Boshlang‘ich model elementlari -
Polygonal BHOE ) ) )
7 _ ko‘pburchaklarni qurish asosida
modelling | moxenupos o
modellashtirish.
aHHue
[Tukcenst
Ha JI0HUM ) o ) )
Tasvir Kkiritish qurilmasi (masalan, skaner)
8 PPI (ue o
uchun o‘lchov birligi.
IyTanTe C
DPI)
o opT Power | Vektorli format. Microsoft PowerPoint grafik
Point paketining ishchi formati.
Standart bosib chigarish jarayonida
Process Tpunnsie K | o o o
10 ishlatiladigan uchta asosiy siyoh (moviy, gizil,
Colors packu

sariq) va ikkilamchi siyohlar (gora). CMYK
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uchun sinonimmi? gullar. Uchlik tarkibida
fosfor bilan to‘ldirilgan uchta nuqgta mavjud
(biri qizil, biri yashil va biri ko‘k). Uchta
elektron qurolning har biri ushbu ranglardan
biriga garatilgan (masalan, qizil qurol fagat
uchburchak  nugtasining  qizil  fosforini

go‘zg‘atadi).

11

Raster

Toueunasa

rpaduka

Piksellar to‘plamidan (piksel) iborat rasm. Har
bir piksel rang atributiga ega, 1 bitdan (gora va
oq shrift) 24 bitgacha (16,7 million rangli

tasvir) kodlangan.

12

Penaepunr

BH3yaIn3a

ous

3D modellashtirish  dasturidan  chigishda
yakuniy tasvirni ko‘rsatish jarayoni. Texnik
jihatdan, bu yorug‘lik va soyalar bilan sahnani

matematik optik hisoblash.

13

Segment

CerMeHnT

Kontur segmenti - bu ikkita bog‘lash nugtalari
(tugunlari) orasidagi egri chiziq. Kontur bir
yoki bir nechta segmentlardan iborat bo‘lishi
mumkin. Har bir segmentning boshi va oxiri
tugunlar yoki biriktiruvchi nuqgtalar deb
nomlanadi, chunki ular segmentning o‘rnini
hujjatdagi ma'lum bir joyga "mahkamlash"
orgali o‘rnatadilar. Barcha egri chiziglar tugun

bilan boshlanadi va tugaydi.

14

Shadows

Tenn

Soyalar - bu tasvirning eng gorong‘i joylari.
Rasmning gorong‘u ohanglari yarim rangli
rasterlashtirilgan rasmda katta nuqta bo‘lib

ko‘rinadi

15

Spline

Cruiaiin

Spline shaklini boshgaradigan ikki yoki undan
ortig nazorat nuqgtalari orgali o‘tadigan sillig
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egri chizig. Splinelarning eng keng targalgan
turlaridan ikkitasi - Bezier egri chiziglari va B-
spline egri chiziglari. Non-Uniform Rational
B-Spline -NURBS ham splinlarning odatiy
namunasidir. Splinelar  tepaliklar  va
segmentlardan iborat. Spline-ning har bir
tepasida uchlari boshgarish nuqtalari yoki
tutgichlari  (tutgichlari) bilan jihozlangan
teginuvchi  vektorlari  (tangents) mavjud.
Tangens vektor tutgichlari spline
segmentlarining egri chizig‘ini teginuvchi
vektorlar tegishli bo‘lgan tepaga Kkirib
chigishda boshgaradi.

16

SVGA
(Super
Video
Graphics
Array)

(Super VG
A)

VGA-ni yugori piksellar sonini va go‘shimcha
xizmatlarni  qgo‘shib  kengaytirish. Video
rejimlari  800x600, 1024x768, 1152x864,
1280x1024, 1600x1200 dan qo‘shiladi -
aksariyat tomonlarning nisbati 4:3. Rang
maydoni 65536 (HighColor) yoki 16,7 million
(True Color) ga kengaytirildi. 132x25, 132x43,
132x50 formatdagi kengaytirilgan  matn
rejimlari ham  qo‘shiladi.  Qo‘shimcha
xizmatdan VBE yordami go‘shildi. Taxminan
1992 vyildan beri VBE 1.0 standarti
chigarilgandan so‘ng amaldagi videoadapter
standarti. Standart chiqarilishidan va amalga
oshirilishidan oldin deyarli barcha SVGA
adapterlari  bir-biriga  mos kelmas edi.
Birlashtirilgan  Dbirlashtirilgan ~ ma'lumotlar

namunasi Barcha gatlamlarda rasm bilan
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ishlashga imkon beruvchi variant.

17

Template

[ITa0noun

Andoza? bu funktsional magsadlariga muvofiq
bitta hujjatda birlashtirilgan va bir vaqgtning
o‘zida go‘llaniladigan matn va grafik uslublar
to‘plami shaklida hujjat tayyorlash. Odatda,
grafik dastur namunaviy grafikalar va matn
uslublarini o‘z ichiga olgan andozalar to‘plami
yoki fagat o‘zingizning hujjatlaringizni
yaratishda foydalanishingiz mumkin bo‘lgan
matnlar uslubi bilan birga keladi. Shablon
fayllari maxsus kengaytmaga ega, masalan
Word shablonlari DOT kengaytmasiga,
CoreIDRAW shablon fayllari esa CDT

kengaytmasiga ega.

18

Texture

Tekcrypa

Rasmning ikki o‘lchovli bo‘lagi, uning
to‘plamidan uch o‘lchovli tasvir hosil bo‘ladi.
Skanerlash, rastrli grafik muharriri yordamida
yoki matematik iboralar (protsedura xaritasi)
asosida shakllangan tasvir yordamida olingan
hagiqiy raster tasvir. Bu  kompyuter
animatsiyasida materialning standart
parametrlarini  sozlash  orqgali erishib
bo‘Imaydigan obyektlarning haqiqgiy
sirtlarining murakkab optik xususiyatlarini
simulyatsiya gilish uchun ishlatiladi. Tekstura
xaritalari yordamida sirt ustida naqgsh, relef,
yorug‘likning sinishi, ko‘zoynakli aks ettirish,
shaffoflik, yaltiroglik va sirt ustida bir tekis
bo‘Imagan 0‘z-o‘zidan lyuminesans

o‘rnatiladi. To‘gimalarning xaritalarini
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slaydlar sifatida yorug‘lik manbalarini slayd

projektorlari sifatida ishlatish mumkin.

19

TIFF

Tag Image
File

Format

Rastr formati. Bu turli xil grafik ma'lumotlarni
almashish uchun eng moslashuvchan va qulay
format. Rastr o‘lchamida hech qanday
cheklovlar yo‘q, deyarli har ganday rang
oralig‘ida va har ganday sigishni usuli bilan
beradi. 6.0

ko‘plab

rasmlarni  belgilashga imkon
bilan
o‘tdi.

gondirish

versiyasi yakunlangan

versiyalardan Foydalanuvchilarning

ehtiyojlarini uchun  osongina
kengayadi. TIFF formatining asosiy afzalligi
shundaki, u juda katta hajmdagi rasmlarni, bir
nechta rasmlarni oz ichiga olgan fayllarni va
turli xil sigishni usullarini go‘llab-quvvatlaydi.
Ma'lumotlarni tizimli ravishda saglaydi, bu
dasturlarga katta rasmning turli gismlariga
tezda kirish imkonini beradi. Fayllar .tif
kengaytmasiga ega. TIFF formatining GIF
formatiga nisbatan asosiy kamchiligi shundaki,
ma'lumotlar o‘qilayotganda TIFF tasvirini
Ushbu

format uchun bir nechta texnik xususiyatlar

ekranda ko‘rsatish mumkin emas.

mavjud.

20

Tone

Ton

Kul rang darajasi (gradatsiya).

21

True color

24-bitli rang namoyishi - 16,7 million rang

22

Vector
Graphics

BekropHas

rpaduka

Matematik formulalar bilan tavsiflangan egri
chiziglar to‘plamidan foydalangan holda grafik
ma'lumotlarni tagdim etish usuli. Ushbu usul

tasvirlarni sifatini yo‘qotmasdan o‘zgartirish
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Imkoniyatini beradi.

23

Proyeksiya. Fazoviy shaklning tekislikdagi

Projection [Ipoexums tasviri
Three- Tpéxmépnoe ) ) ) )
_ _ Uch o‘Ichamli fazo. Balandlik, uzunlik va enlikga
24 | dimensional |[mpocTtpaHcTs
ega bo‘lgan fazo
space (3D) 0
Nuqta. Fazoda koordinatalar bo‘ycha joylashgan
25 Point Touka _
o‘lchamsiz obyekt
Kesma. To‘g‘ri  chizigning ikki nuqgta bilan
26 Segment Otpe3ok o
chegaralangan gismi
Burchak. Bir nugtadan chiggan nurlar orasidagi
27 Angle VYron _
geometrik shakl
Tekislik. To‘g‘ri chiziq bo‘yicha yo‘naltirilgan
28 The plane [Tnockocts | yasovchining xarakati natijasida hosil bo‘lgan
yuza yo‘ki shakl
IToBepxHoc | ]
29 | The surface Sirt. Uch o‘Ichamli yuza
Th
Prizma. Ikki asosi o°zaro teng ko‘pburchaklar,
30 Prism [Mpusma | yo‘n tomonlari  parallelogramlardan  iborat
bo‘lgan ko‘pyo‘q
Piramida. Bir yo‘qi ko‘pburchak, golgan yo‘qlar
31 Pyramid [Mupamwuga _
uchburchaklardan iborat bo‘lgan ko‘pyo‘q
Silindr. To‘g‘ri chiziq o‘ziga parallel o°q atrofida
32 Cylinder Mumanap | aylantirish natijasida hosil bo‘lgan yuza va ikki
asosidagi aylanalardan iborat bo‘lgan sirt
33 Cone Konyc Konus. To‘g‘ri giya chiziq vertikal o‘q atrofida
aylantirish natijasida hosil bo‘lgan sirt
Sfera. Yarim aylana o‘z o‘qi atrofida aylanish
34 Sphere Coepa o _ _
natijasida hosil bo‘lgan sirt
Tors. Yoy o‘gining xordasi aylanish natijasida
35 Torus TOP

hosil bo‘lgan sirt
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